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ORGANIZACIÓN DEL PROYECTO 
La escuela debe acoplar el proyecto de acuerdo a su organización interna. Se sugiere lo 
siguiente: 

• Tener un coordinador del proyecto. 
• Solicitar a los maestros la elaboración de guiones de objetos de aprendizaje usando la 

forma diseñada para ello. 
• El coordinador debe revisar los guiones y regresar a los maestros en caso de que 

requieran correcciones. 
• El personal de informática, o si su escuela cuenta con áreas de digitalización se 

encargará de la producción del objeto de aprendizaje. 
• El objeto producido será revisado y usado por los maestros, en caso de requerir algún 

ajuste se regresará a producción. 
 
NOTA IMPORTANTE: En el momento en el que el coordinador de implantación activa el 
módulo de “digitalización” los objetos de aprendizaje creados desde las materias se comparten 
a otros maestros y el proyecto pasa a ser institucional. Los maestros podrán empezar a crear 
objetos de aprendizaje y el personal de cómputo (con permiso de digitalización) podrán 
auxiliarles en la digitalización de imágenes, audio y video. 
 
 
El proyecto siempre ubicará los 
objetos de aprendizaje dentro de 
las materias y temas 
correspondientes. 
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Si los maestros conocen las 
maquetas de que se dispone se 
podrá agilizar mucho la 
producción. 
Si un patrón no queda siempre 
debe tenerse la posibilidad de 
crear uno nuevo. 
Se puede usar código de 
colores para video, audio, 
textos, fotos, etc. 

 
Se recomienda dar mayor peso 
a la opinión de los maestros 
sobre la de los técnicos en 
informática pues el proyecto es 
educativo. 

 
 


