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DIAGNÓSTICO DEL GRUPO
En el campo de Lenguaje y comunicación se detectó que en general su lenguaje es claro, existían casos particulares de cuatro niños (Melany, Vanessa, Francisco y Edgar) quienes presentaban más deficiencia en la comunicación oral porque aún tenían dificultad de pronunciar letras como la “s” y la “r” pero comunicaban y compartían sus ideas aunque sin un orden pues la gran mayoría no respetaban el turno de habla de los demás y esto provocaba que no escucharan a sus compañeros. Describían personas, objetos, lugares e imágenes de forma muy breve y con pocos detalles; eran pocos los niños que dialogaban y proponían ideas para resolver problemas (Diego, Max, Fátima y Dasha).
Aproximadamente 15 niños con dificultad ejecutaban los pasos a seguir en una actividad pues no centraban la atención al momento de dar las indicaciones de las actividades, escuchaban la narración de cuentos y relatos siempre y cuando fueran breves. Por otro lado, eran creativos al momento de hacer cuentos de forma grupal en forma de pictograma e individualmente creando la historia a partir de imágenes dadas. La gran mayoría reconocía su nombre escrito sin ninguna referencia y lo escribían correctamente (solamente Edgar y Francisco Guadalupe no lo lograban hacer), diferenciaban letras de números, intentaban leer los libros de la biblioteca basándose en las imágenes y reconocían portadores de texto. 
En Pensamiento matemático los pequeños utilizaban el conteo oral para saber la cantidad de elementos en un grupo pero con dificultad en la correspondencia uno a uno; diferenciaban dónde hay más, dónde hay menos y dónde hay igual cantidad de, conocían algunos usos de los números en la vida cotidiana como por ejemplo en el calendario, la hora o su edad. El rango de conteo oral era muy variado, únicamente cinco alumnos conocían la escritura de los números del uno al diez, mostraban dificultad en la cardinalidad porque al cuestionarles cuántos objetos habían contado los volvían a contar todos nuevamente  para poder responder a la pregunta; reconocían el valor de las monedas y las utilizaban en situaciones de juego simbólico como en la caja del supermercado.
Se les dificultaba resolver problemas sencillos que implicaran agregar, quitar y comparar, por otro lado, lograban agrupar y clasificar sin dificultad por color, tamaño y forma. En cuanto a las figuras geométricas básicas (cuadrado, triángulo, rectángulo y círculo) no las identificaban pero creaban con ellas otras formas como flores, carros, personas, casas. Poseían buena ubicación espacial manejando adecuadamente los términos arriba, abajo, lejos, cerca, dentro, fuera, etc.
Lo referente al campo formativo de Exploración y conocimiento del mundo los pequeños gustaban de manipular diversos elementos del medio natural como hojas secas, ramas de los árboles y tierra; comunicaban lo que observaban y sentían al trabajar con estos elementos del medio de manera breve, describían algunas características de animales o plantas que conocían y mostraban interés por los fenómenos naturales elaborando sus hipótesis a la vez que hacían preguntas para saber acerca de algo que les interesaba. 
Respecto a Desarrollo físico y salud el grupo participaba en juegos donde movían sin dificultad distintas partes de su cuerpo y disfrutaban mucho de hacerlo pero había deficiencia en la identificación del esquema corporal. La maestra de educación física realizó pruebas de motricidad y al observarlas pude rescatar que poseían las habilidades básicas como gatear, correr, saltar, atrapar (en ocasiones no de manera precisa pero intentaban hacerlo), tienen coordinación en sus movimientos al estar realizando alguna actividad o juego al exterior del aula. 
Con facilidad armaban rompecabezas de veinte a veinticinco piezas y lo hacían más fácilmente en pequeños grupos, pero principalmente a los hombres se les dificulta respetar las reglas de los juegos que se proponen. Aplicaban medidas básicas de cuidado personal como el lavado de manos antes de la hora del lonche, comentaban las medidas de higiene personal que llevan a cabo en sus hogares como el baño, el cepillado de cabello y dientes.
Correspondiente al campo de Desarrollo personal y social, del aspecto de Identidad Personal los infantes hablaban acerca de lo que les gustaba, de cómo se sentían en determinada situación; al realizar actividades manuales, en especial los hombres, mostraban poca perseverancia para terminar los productos porque se distraían jugando con sus compañeros y eso provocaba que se retrasaran en la actividad y al final no terminaban el producto final; los niños del grupo cuidaban de su persona y de sus pertenencias. Del aspecto de Relaciones Interpersonales, aproximadamente 20 alumnos no respetaban las reglas de convivencia establecidas en el grupo y se presentaba agresividad tanto verbal como física de parte de Diego, Jesús y Edgar. Se les facilitaba más resolver problemas planteados en pequeños grupos que individualmente.
Por último, en Expresión y apreciación artísticas les agradaba mucho participar en cantos y escuchar canciones, participaban en rondas, bailaban siguiendo el ritmo de la música y hacían música con su cuerpo en especial con las palmas de las manos o los pies. Utilizaban su cuerpo para expresar situaciones de su vida cotidiana a través del juego simbólico, utilizando objetos elaborados por ellos mismos o materiales que se les brindaban; también elaboraban dibujos y creaciones plásticas en donde se les brindaba primero ejemplos de productos pero ellos ponían de su creatividad utilizando diversos materiales como acuarelas, pinturas dactilares, diversidad de papeles como el crepé, hojas de colores, estraza, lustrina, entre otros; así como crayolas. Gustaban de elaborar títeres usando diversas técnicas que posteriormente utilizaban para crear guiones y representar situaciones y modelaban con facilidad y creatividad usando masa elaborada por ellos o plastilina.

DESARROLLO FÍSICO Y SALUD
	Nombre de la actividad
	Cacha los globos

	Campo formativo 
	Desarrollo físico y salud.

	Competencia
	Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio físico.

	Aprendizaje esperado
	Participa en juegos que implican habilidades básicas, como gatear, reptar, caminar, correr, saltar, lanzar, atrapar, golpear, trepar, patear en espacios amplios, al aire libre o en espacios cerrados.

	Desarrollo de la actividad
	Para el juego participarán doce niños, seis de ellos tendrán un recipiente para cachar los globos con agua y los otros seis tendrán globos que lanzarán intentando que caiga en el recipiente de su compañero de enfrente. Gana la pareja que junte más globos.

	Materiales
	Globos con agua y recipientes.

	Espacio
	Patio.

	Evaluación
	Logra lanzar los globos para que caigan en el recipiente.



	Nombre de la actividad
	Pasa la esponja

	Campo formativo 
	Desarrollo físico y salud.

	Competencia
	Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio físico.

	Aprendizaje esperado
	Coordina movimientos que implican fuerza, velocidad y equilibrio, alternar desplazamientos utilizando mano derecha e izquierda o manos y pies, en distintos juegos.

	Desarrollo de la actividad
	Se harán dos filas, al principio de cada uno habrá una tina con agua y una esponja. Al dar la señal, el primer niño de cada fila tomará la esponja y la pasará lo más rápido posible a sus compañeros de atrás. El último niño exprimirá la esponja en otra tina y regresará la esponja al principio. Ganará la fila que logre juntar más agua en la tina.

	Materiales
	Tinas, esponjas y agua.

	Espacio
	Patio.

	Evaluación
	Coordina sus movimientos con las manos para lograr pasar la esponja con velocidad.



	Nombre de la actividad
	Buscando las pelotas

	Campo formativo 
	Desarrollo físico y salud

	Competencia
	Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio físico.

	Aprendizaje esperado
	Acuerda con sus compañeros estrategias para lograr una meta que implique colaboración en el juego.

	Desarrollo de la actividad
	En una alberca con agua y espuma habrá pelotas de colores, fuera de la alberca habrá cuatro recipientes. A los niños pequeños se les pedirá sacar las pelotas colocándolas por colores y a los de tercero, colocar cierta cantidad de pelotas en cada recipiente. Gana el equipo que lo haga lo más rápido posible.

	Materiales
	Pelitas, alberca, agua y espuma.

	Espacio
	Patio.

	Evaluación
	Colabora con sus compañeros para ganar el juego.



	Nombre de la actividad
	¿¡Quién junta más globos?

	Campo formativo 
	Desarrollo físico y salud.

	Competencia
	Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio físico.

	Aprendizaje esperado
	Participa en juegos organizados que implican estimar distancias e imprimir velocidad.

	Desarrollo de la actividad
	Habrá en un recipiente globos con agua, los niños se colocarán en dos líneas y al principio de cada una habrá un balde con globos con agua. Al dar la señal cada niño tomará un globo y correrá a dejar el globo a una tina colocada a cierta distancia, no se debe caer porque la fila que más globos junte ganará el juego.

	Materiales
	Globos con agua, tinas.

	Espacio
	Patio.

	Evaluación
	Atiende a las indicaciones del juego organizado, mostrando sus habilidades motrices gruesas.



	Nombre de la actividad
	Carrera de vasos con agua.

	Campo formativo 
	Desarrollo físico y salud.

	Competencia
	Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio físico.

	Aprendizaje esperado
	Participa en juegos organizados que implican estimar distancias e imprimir velocidad.

	Desarrollo de la actividad
	Colocados en dos filas, los primeros de cada una se pondrán un vaso con agua en la cabeza con la oportunidad de tomarlo con sus manos, lo más rápido posible intentará llegar al otro lado con la mayor cantidad de agua en el vaso para vaciarla en un recipiente. Al final, ganará la fila que más agua haya juntado en el recipiente.

	Materiales
	Vasos, agua, recipientes.

	Espacio
	Patio.

	Evaluación
	Participa en el juego mostrando agilidad en sus movimientos.




PENSAMIENTO MATEMATICO
	Nombre de la actividad
	Encontrando diferencias. 

	Competencia.
	Construye objetos y figuras geométricas tomando en cuenta sus características. 

	Aprendizaje esperado
	Describe semejanzas y diferencias que observa al comparar objetos de su entorno, así como figuras geométricas entres sí.

	Duración
	20 minutos 

	desarrollo
	Se cuestionas acerca de que es la palabra  diferencia y se muestran diferentes imágenes para que las observen, se les pregunta ¿que ven en cada imagen y por turno nombraran alguna diferencia y por ultimo  pasaran a encerraras en a imagen. 

	Materiales
	Imágenes, marcadores. 

	Espacio
	Aula 

	Evaluación
	¿Logro identificar cada una de las diferencias?



	Nombre de la actividad.
	¿Cual sigue? 

	Competencia
	Identifica regularidades en una secuencia, a partir de criterios de repetición, crecimiento y ordenamiento. 

	Aprendizaje Esperado.
	Anticipa o que sigue en patrones e identifica elementos faltantes en ellos, ya sea de tipo cualitativo o cuantitativo. 

	Duración
	20 minutos. 

	desarrollo
	Se les pregunta si han realizado actividades de patrones y luego se les  explicara que se hará;  con ayuda de los niños se realizara un ejemplo en el pizarrón y al finalizar harán  un ejercicio  individual 

	Materiales
	Figuras  de cartoncillo, ejercicios.

	Espacio
	Aula 

	Evaluación
	¿Logro continuar la secuencia? 



	Nombre de la actividad
	¿Quién va primero?

	Competencia
	Utiliza los números en situaciones variadas que implican poner en practica los principios del conteo. 

	Aprendizaje Esperado.
	Ordena colecciones teniendo en cuentas su numerosidad: en orden ascendente o descendente. 

	Duración
	20 minutos 

	desarrollo
	Se les  muestran objetos para que identifiquen tamaños. y  por equipos ordenaran del menor al mayor y viceversa objetos, utilizando varios objetos. 

	Materiales
	Objetos (PELOTAS, FIGURAS GEOMETRICAS ETC.) 

	Espacio
	Aula 

	Evaluación
	¿ se le dificulto ordenar los objetos? 




	Nombre de la actividad. 
	Identificando figuras. 

	Competencia 
	Construye objetos y figuras geométricas tomando en cuenta sus características. 

	Aprendizaje Esperado. 
	Observa, nombre, compara objetos y figuras geométricas; describe sus atributos con su propio lenguaje y adopta paulatinamente un lenguaje convencional (caras planas y curvas, lados rectos o curvos, lados cortos y largos),  nombran las figuras. 

	Duración
	20 minutos 

	
 desarrollo
	Se les preguntara que figuras geométricas conocen y observaran imágenes del cubismo e identificaran que figuras geométricas, las nombraran y en el pizarrón contaremos cuantas hay de cada una. 

	Materiales
	Imágenes de figuras geométricas. 

	Espacio
	Aula. 

	Evaluación
	¿Identificaron las figuras? 



	Nombre de la actividad 
	¿Cuántas fichas tomo?  

	Competencia 
	Utiliza los números en situaciones variadas que implican poner en practica los principios del conteo. 

	Aprendizaje Esperado. 
	 Utiliza estrategias de conteo, como la organización en fila, el señalamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, añadir o repartir uno a uno los elementos por contar, y sobre conteo ( a partir de un numero dado en una colección, continua contando 4,5,6).

	Duración
	20 minutos 

	 desarrollo
	Por equipos se les repartirán tarjetas y fichas y por tunos tomaran una tarjeta contando los números, tomando  las fichas correspondientes al número de la tarjeta. 

	Materiales
	Fichas y tarjetas. 

	Espacio
	Aula. 

	Evaluación
	Logra experimentar con las distintas técnicas aplicadas?



	Nombre de la actividad
	Midiendo. 

	Competencia
	Utiliza unidades no convencionales para resolver problemas que implican medir magnitudes de longitud, capacidad, peso y tiempo, e identifica para que sirven algunos instrumentos de medición. 

	Aprendizaje Esperado.
	 Utiliza estrategias de conteo, como la organización en fila, el señalamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, añadir o repartir uno a uno los elementos por contar, y sobre conteo (a partir de un numero dado en una colección, continua contando 4,5,6).

	Duración
	20 minutos 

	desarrollo
	Por equipos se les preguntaran que instrumentos conocen de medición, y les propondremos medir con regletas, identificando primero el valor de cada regleta y posteriormente se medirá con ellas. 

	Materiales
	Regletas, objetos. 

	Espacio
	Aula. 

	Evaluación
	Logra experimentar con las distintas técnicas aplicadas?





EXPLORACIÓN Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO
	Aprendizaje esperado 
	Contrasta sus ideas iniciales con lo que observa durante un fenómeno natural o una situación de experimentación, y las modifica como consecuencia de esa experiencia.

	Nombre del taller
	El globo que no se revienta 

	Normas y hábitos
	Orden y respeto

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Se infla un globo 
1. Se introduce un palito de brocheta por el extremo en donde se amarra 
1. Se saca la punta del palito por el otro extremo
1. Observa lo que sucede 

	Materiales
	Globo, palo de brocheta 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Experimento 

	Sentido utilitario
	Experimentación 

	Evaluación
	Logra contrastar sus ideas iniciales y modificarlas después de la experimentación? 



	Aprendizaje esperado 
	Especula sobre lo que cree que va a pasar en una situación observable; por ejemplo, al hervir agua, al mezclar elementos como agua con aceite, con tierra, con azúcar, y observa las reacciones y explica lo que ve que pasó.

	Nombre del taller
	El color que desaparece 

	Normas y hábitos
	Orden, respeto, limpieza 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Coloca agua en un recipiente
2. Agrega unas gotas de colorante vegetal 
3. Observa lo que sucede 
4. Agrega gotas de cloro y comenta los cambios 

	Materiales
	Agua, colorante, cloro, recipientes, goteros 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Experimento 

	Sentido utilitario
	Experimentar 

	Evaluación
	Especula sobre lo que cree que va a pasar y contrasta con lo que observa? 



	Aprendizaje esperado 
	Interpreta y ejecuta los pasos a seguir para realizar juegos, experimentos, armar juguetes, preparar alimentos, así como para organizar y realizar diversas actividades.

	Nombre del taller
	Pelota que flota 

	Normas y hábitos
	Orden, respeto al material de sus compañeros, limpieza 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Toma el cono de papel y le corta la punta 
2. Introduce el popote y pega con cinta 
3. Forma una bolita con una hoja de papel 
4. Coloca la pelota dentro del cono y sopla por el popote

	Materiales
	Conos de papel, popotes, cinta, hojas de maquina

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Juguete 

	Sentido utilitario
	Jugar 

	Evaluación
	Logra ejecutar los pasos correctamente para realizar la actividad? 








	Aprendizaje esperado 
	Reconoce que hay transformaciones reversibles, como mezcla y separación de agua y arena, cambios de agua líquida a sólida y de nuevo a liquida, e irreversibles, como cocinar.

	Nombre del taller
	Haciendo helado 

	Normas y hábitos
	Orden, higiene, limpieza, respeto 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Coloca jugo dentro de una bolsa hermética 
2. Coloca la bolsa dentro de otra más grande 
3. Agrega hielo y sal 
4. Revuelve y espera unos minutos
5. Observa lo que sucede
6. Sirve el helado 

	Materiales
	Jugo, bolsas, hielo, sal, cucharas, vasos

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Helado

	Sentido utilitario
	Comer 

	Evaluación
	Logra reconocer la transformación por la que pasa el jugo de ser un líquido a ser un sólido? 



	Aprendizaje esperado 
	Explica lo que sucede cuando se modifican las condiciones de luz o agua en un proceso que se está observando.

	Nombre del taller
	Gusano de burbujas 

	Normas y hábitos
	Orden, respeta el material de sus compañeros, limpieza 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Toma el pico de la botella y coloca el calcetín 
2. Asegura el calcetín con la liga 
3. Pone agua en un recipiente
4. Agrega jabon liquido 
5. Introduce el calcetín en el agua y sopla por el pico 
6. Observa lo que sucede 

	Materiales
	Agua, platos, jabon, botellas, calcetines, ligas 

	Espacio
	Patio 

	Producto final
	Burbujas 

	Sentido utilitario
	Juego 

	Evaluación
	Logra explicar lo que sucede cuando se agrega jabon al agua? 



	Aprendizaje esperado 
	Especula sobre lo que cree que va a pasar en una situación observable, por ejemplo, al hervir  agua, al mezclar elementos como agua con aceite, con tierra, con azúcar, y observa las reacciones y explica lo que ve que pasó.

	Nombre del taller
	La erupción 

	Normas y hábitos
	Orden, respeto 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Comparte ideas sobre lo que cree que va a pasar
2. Abre la coca y la coloca en un lugar seguro 
3. Introduce el mento y observa lo que sucede 
4. Hace un dibujo referente al experimento 

	Materiales
	Coca cola, mentos, hojas de máquina, colores 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Experimento 

	Sentido utilitario
	Experimentar 

	Evaluación
	Logra explicar lo que sucede? 





EXPRESIÓN Y APRECIACIÓN ARTÍSTICAS
	Aprendizaje esperado 
	Experimenta con materiales, herramientas y técnicas de la expresión plástica, como acuarela, pintura dactilar, acrílico, collage, crayones de cera.

	Nombre del taller
	Un Dibujo peculiar 

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Toma un pompón y le coloca una pinza
2. Sumerge el pompón en pintura del color que más le guste
3. Pinta sobre el dibujo dejando la marca del pompón 
4. Deja secar el dibujo

	Materiales
	Pompones, pinzas y dibujos 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Dibujo

	Sentido utilitario
	Exposición

	Evaluación
	Experimenta con la técnica propuesta



	Aprendizaje esperado 
	Experimenta con gamas, contrastes, matices y tonos en sus producciones plásticas, y las reconoce como características del color

	Nombre del taller
	Brochetas divertidas

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Desinfecta tus manos con gel antibacterial
2. Toma un bombón y colócalo en el palo para brocheta
3. Moja un poco el bombón
4. Pasa el bombón por el azúcar
5. Repite los pasos hasta juntar 5 bombones  

	Materiales
	Bombones, palos para brocheta, sobres de agua de sabor y agua 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Brocheta

	Sentido utilitario
	Alimento

	Evaluación
	Experimenta con los colores



	Aprendizaje esperado 
	Experimenta con materiales, herramientas y técnicas de la expresión plástica, como acuarela, pintura dactilar, acrílico, collage, crayones de cera.

	Nombre del taller
	Mosaicos de colores 

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Toma un poco de resistol
2. Toma mosaicos del color que prefieras y pegalos en el dibujo
3. Completa los espacios en blanco con los mosaicos hasta que no quede ninguno
4. Deja secar

	Materiales
	Dibujos, cuadros de papel de colores, resistol

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Dibujo con técnica mosaico 

	Sentido utilitario
	Exposición

	Evaluación
	Experimenta con la técnica propuesta



	Aprendizaje esperado 
	Experimenta con gamas, contrastes, matices y tonos en sus producciones plásticas, y las reconoce como características del color

	Nombre del taller
	Sal colorida 

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Coloca resistol en el contorno del dibujo
2. Coloca sal sobre el resistol
3. Coloca una gota de colorante y observa lo que pasa
4. Coloca colorante hasta colorear el dibujo completo 

	Materiales
	Dibujos, sal, pegamento y colorantes 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Dibujo

	Sentido utilitario
	Exposición

	Evaluación
	Experimenta con los colores



	Aprendizaje esperado 
	Experimenta con materiales, herramientas y técnicas de la expresión plástica, como acuarela, pintura dactilar, acrílico, collage, crayones de cera.

	Nombre del taller
	Aserrín, aserrán 

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones 

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Coloca resistol en el contorno del dibujo
2. Coloca aserrín sobre el resistol
3. Quita el sobrante
4. Deja secar 

	Materiales
	Aserrín, resistol y dibujos 

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Dibujo

	Sentido utilitario
	Exposición

	Evaluación
	Experimenta con la técnica propuesta



	Aprendizaje esperado 
	Identifica los detalles de un objeto, ser vivo o fenómeno natural que observa, los representa de acuerdo con su percepción y explica esa producción

	Nombre del taller
	Dulce mariposa 

	Normas y hábitos
	No adelantarse, Respetar las instrucciones

	Duración
	20 minutos 

	Pasos del desarrollo
	1. Toma la bolsa de celofán y coloca la cantidad de dulces que le es indicada
2. Cierra la bolsa
3. Coloca la pinza en el centro y divide formando una mariposa

	Materiales
	Bolsas de celofán, dulces y pinzas

	Espacio
	Aula 

	Producto final
	Dulcero

	Sentido utilitario
	Alimento

	Evaluación
	Representación de la mariposa





LENGUAJE Y COMUNICACIÓN 
	CAMPO
ASPECTO
COMPETENCIA
	NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
APRENDIZAJE ESPERADO
	DESARROLLO
	TIEMPO
ESPACIO
ORGANIZACIÓN 
	RECURSOS
	EVALUACION 

	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje escrito

Reconoce características del sistema de escritura al utilizar recursos propios 
(marcas, grafías, letras) para expresar por escrito sus ideas
	
Saco de letras
	
Reconoce la relación que existe entre la letra inicial de su nombre y su sonido; paulatinamente establece relaciones similares con otros nombres y otras palabras al participar en juegos orales.
	El grupo se divide en dos equipos. De un saco de letras la educadora sacará una letra y los alumnos dirán palabras que comiencen con esa letra y se irán anotando en el pizarrón.  El equipo que tenga más palabras ganará,
	20 minutos.

AULA

Equipos 
	Saco de tela, letras, pizarrón, marcador. 
	¿Qué palabras utilizó con más frecuencia?
¿utilizó los nombres de sus compañeros?

	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje escrito

Interpreta o infiere el contenido de textos a partir del conocimiento que tiene 
de los diversos portadores y del sistema de escritura
	
Sopa de letras
	
Identifica lo que se lee en el texto escrito, y que leer y escribir se hace de izquierda a derecha y de arriba a abajo.
	 Buscará dentro de una sopa de letras palabras apoyándose en diversos portadores de texto. 
	20 minutos.

AULA

individual
	Sopa de letras. 
	¿Identificó las palabras?
¿Identificó la direccionalidad de las palabras?

	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje escrito

Escucha y cuenta relatos literarios que forman parte de la tradición oral.
	
Hagamos un cuento
	
Crea, colectivamente, cuentos y rimas.
	Creará en grupos un cuento con el apoyo de títeres, relatará el cuento a sus compañeros. 
	20 minutos.

AULA

Equipos 
	Títeres de diversos personajes 
	¿Creó un cuento?
¿Qué tipo de historia relató?
¿Utilizó los títeres?



	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje oral

Utiliza el lenguaje para regular su conducta en distintos tipos de interacción 
con los demás
	
Lotería 
	
Solicita la palabra y respeta los turnos de habla de los demás
	Juega a la lotería, escuchando a la maestra y respetando turnos.
	20 minutos.

AULA

individual 
	Lotería, fichas.
	¿expresa sus ideas durante el juego?
¿respeta turnos?

	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje oral

Escucha y cuenta relatos literarios que forman parte de la tradición oral
	
Trabalenguas y adivinanzas 
	
	Escucha, memoriza y comparte poemas, canciones, adivinanzas, trabalenguas y chistes.
	Escuchara y responderá a las adivinanzas que dirá la educadora.
Memorizara algunos trabalenguas.
	20 minutos.

AULA

GRUPAL
	Tabloides con adivinanzas y trabalenguas  
	¿Escuchó las adivinanzas y trabalenguas?
¿Memorizó los trabalenguas?

	
Lenguaje y comunicación

Lenguaje escrito

Expresa gráficamente las ideas que quiere comunicar y las verbaliza para 
construir un texto escrito con ayuda de alguien
	
Alfabeto móvil 
	
	Utiliza marcas gráficas o letras con diversas intenciones de escritura y explica “qué dice su texto”
	Con ayuda del alfabeto móvil construirá palabras con apoyo de una tarjeta con imagen. 
	20 minutos.

AULA

Individual  
	Tarjetas, alfabeto móvil. 
	¿Utilizó las letras del alfabeto móvil para construir las palabras de la tarjeta?
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