PROGRAMA DE CÓMPUTO IV 

PRESENTACIÓN.
Uno de los aspectos más importantes dentro del trabajo docente, es el utilizar todos los medios de comunicación posibles, para exponer sus clases, realizar documentos de calidad, búsqueda de información dentro de Internet, con la finalidad de tener siempre la información más actual y poder proporcionarla a sus alumnos. Así mismo hacer uso de las herramientas de multimedia para dar calidad a sus presentaciones y trabajos de clase. Usando esto como una herramienta más para el desarrollo de material didáctico para su práctica docente
INTRODUCCIÓN
Computación IV es un curso taller de desarrollo de habilidades comunicativas y de desarrollo humano, en el cual los trabajos  son enfocados al  desarrollo de páginas Web y creaciones multimedia. Con apoyo de programas de edición como Publisher hacen de este curso un universo de posibilidades creadoras y formadora para su futura docencia
ORGANIZACIÓN  DE LOS CONTENIDOS
Página Web    Software FrontPage
1. introducción
1. generalidades de las páginas Web (estructura de una página y formato  de programación)
1. herramientas básicas de uso para el diseño (títulos ,cuerpo  y fondos)
1. frames dentro de páginas Web
1. hipervínculos y  menús
1. multimedia dentro de la Web
1. proyecto  página personal (fase uno) creación de la estructura de la pagina Web, encabezados títulos, información general y paginas adjuntas
1. proyecto personal (fase dos) creación de menús, e integración de multimedia

Publisher

1. herramientas básicas de Publisher
1. creación de publicaciones 
1. modificación de publicaciones
1. páginas Web dentro de Publisher
1. retroalimentación
1. evaluación

ORIENTACIONES DIDÁCTICAS
La clase se llevará acabo como un curso taller, donde las alumnas tendrán la oportunidad de crear trabajos relacionados con su labor diaria como alumnas, fomentando la calidad y eficacia en sus trabajos.

Las clases fomentaran la creatividad, vinculando contenidos que requieren para su formación docente, así como futura práctica. 
SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN
1. La clase se evaluará con producciones que se realizarán  durante las horas clase. (trabajo por sesión)
1. Se tomarán tareas de investigación en Internet 
1. Exposiciones de clase, referente a los temas que se abordarán (trabajos para entregar)
1. Examen de conocimiento teóricos y practico de las herramientas y conceptos  aprehendidos
1. Cuaderno de notas
OBJETIVO GENERAL
1. Adquirir las habilidades básicas para realización de trabajos y tareas de acuerda a la infraestructura tecnológica de la Normal de Preescolar
1. Fomentar la creatividad y vinculación entre las otras asignaturas de su formación docente
1. Promover la creación de resultados y el trabajo  por objetivos
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