PROGRAMA DE CÓMPUTO V
PRESENTACIÓN.

Uno de los aspectos más importantes dentro del trabajo docente, es el utilizar todos los medios de comunicación posibles, para exponer sus clases, realizar documentos de calidad, búsqueda de información dentro de Internet, con la finalidad de tener siempre la información más actual y poder proporcionarla a sus alumnos. El alumno de tercer año ya ha adquirido conocimientos previos sobre el manejo de multimedia, ahora empezará a crear productos terminados en forma de objetos de aprendizaje para ser usados en los diferentes niveles educativos.
DESCRIPCIÓN DEL CURSO
Computación V es un curso taller de diseño de objetos de aprendizaje, integrando elementos multimedia aprendidos en los semestres anteriores. El alumno tendrá la capacidad de elaborar presentaciones con un alto nivel de interactividad para trabajar con los niños.

El alumno irá desarrollando un proyecto educativo personal en el transcurso del semestre en la clase de computación para ser revisado en la forma por el maestro de computación y el contenido por su maestro de Taller de diseño de actividades didácticas.
PROPÓSITOS

· Adquirir las habilidades básicas para realización objetos de aprendizaje interactivos para la enseñanza.

· Ampliar las habilidades en el uso de multimedia en educación.

ORGANIZACIÓN  DE LOS CONTENIDOS

· Introducción - objetos de aprendizaje

· Contenido (Investigación de los contenidos del tema)

· Tipografías
· Imagen (opcionalmente efectos 3d para portada)

· Audio con adobe Audition

· Material impreso

· Video (formas de hacer, cortar pedazos de bajados de youtube, videodisco con menús)

· Interactividad en Powerpoint planos movimientos
· Actividad de cierre
ORIENTACIONES DIDÁCTICAS

La clase se llevará acabo como un curso taller, donde las alumnas tendrán la oportunidad de crear trabajos relacionados con su labor diaria como alumnas, fomentando la calidad y eficacia en sus trabajos.

SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN

· La clase se evaluará con producciones que se realizarán  durante las horas clase. (trabajo por sesión)

· Se tomarán tareas de investigación en Internet 

· Examen de conocimiento teóricos de las herramientas y conceptos  aprehendidos
ACTIVIDADES PROPUESTAS

	Sesión
	TEMA
	ACTIVIDADES

	1
	ENCUADRE
	Presentación del quinto semestre.

	2
	INTRODUCCIÓN A LOS OBJETOS DE APRENDIZAJE

	Presentación del programa

Prueba de diagnóstico

	3
	INVESTIGACIÓN DEL TEMA
	Investigación de la información para elaboración del objeto de aprendizaje.

Recopilación de imágenes, videos, audios, música, etc. necesarios para construir su imagen.

	4
	TEXTO INCRUSTABLE
	Explicación de cómo incrustar letras que se conservan al cambiar de máquina o al compartirse en Internet

	5
	ANIMACIÓN
	Elaboración de portada para el objeto.

Utilizar piezas elaboradas en Photoshop construyendo un fotomontaje animado en Powerpoint. Puede contener música, animación y 3D.

	6
	AUDIO
	Explicación de trabajo con audio
Revisar tutoriales

Hacer ejercicio dirigido.

Creación de audios requeridos para su objeto de aprendizaje

	7
	AUDIO
	Incorporación de los audios a su objeto de aprendizaje combinándolos con interactividad y animación de su contenido educativo.

	8
	INTERACTIVIDAD EN POWERPOINT
	Interactividad al manejar nuestra presentación de Powerpoint
Creación de los menús para introducción, desarrollo y cierre.

	9
	CREACIÓN DE OBJETO DE APRENDIZAJE POR EQUIPOS PARA CIENCIA Y TECNOLOGÍA
	Se elabora un objeto de aprendizaje completo por equipos del tema de la semana de ciencia y tecnología

	10 
	VIDEO
	Edición de video para su objeto de aprendizaje con Windows Movie Maker

	11
	VIDEO
	Crear videos propios descargando y editando secciones de videos obtenidos de Internet. 

	12
	VIDEO
	Crear un videodisco con menús y música

	13
	CIERRE DEL OBJETO DE APRENDIZAJE
	Crear la actividad interactiva para que el docente sepa si se alcanzó el objetivo del objeto de aprendizaje para preescolares.

	14
	MATERIAL IMPRESO
	Elaboración de un material impreso de apoyo para el objeto de aprendizaje, pueden memoramas, dominós, títeres digitales imprimibles, casas de maquetas o lo que sugieran los alumnos.

	15
	REPASO
	Afirmar todos los conceptos aprendidos en el curso

	16
	EXAMEN FINAL
	Examen


NECESIDADES PARA LA MATERIA

Cuaderno de notas y una memoria USB.

BIBLIOGRAFÍA

Diferentes páginas web.
