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“Despertar a la Luz por el Saber”
Materia: 
	LA TECNOLOGÍA INFORMÁTICA APLICADA A LOS CENTROS ESCOLARES
Titular de la Materia:
Pablo Rolando de León Dávila.
Tema:
Videojuegos
Alumna: 
Cecilia Nayeli González Pachicano.

Segundo Semestre Sección “B”





1. Potencial educativo de los videojuegos
· Pueden desarrollar habilidades cognitivas, especiales y motoras y mejorar habilidades en las TIC
· Desarrolla habilidad de memorización. Resolución de problemas complejos y aumenta su creatividad
· Fomenta la colaboración real entre usuarios y su aprendizaje colaborativo
· Puede mejorar su autoestima y participar en actividades sociales
· Permite mejorar los procesos de resolución de problemas
· Se adapta de forma dinámica mediante la interacción
· Los juegos los acerca a su realidad

2. videojuegos. 
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