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TALLER DE MATEMÁTICAS PARA ALUMNOS DE 5 y 6 SEMESTRE DE LA LICENCIATURA EN EDUCACIÓN PREESCOLAR
El Taller de matemáticas ha sido diseñado para fortalecer el conocimiento matemático de los estudiantes de la Escuela Normal de Educación Preescolar; así como propiciar el desarrollo las competencias de:
· Análisis
· Razonamiento
· Comunicación eficaz de ideas
· Resolución de problemas
· Interpretación de problemas.
La palabra matemática, según el diccionario de la Real Academia Española, proviene del latín mathematica que significa conocimiento y está definida como la ciencia inductiva que estudia las propiedades de los entes abstractos, como números, figuras geométricas o símbolos y sus relaciones.
A lo largo de la historia se ha estudiado y discutido que en las antiguas comunidades la noción de cantidad era fundamental como elemento para determinar, conocer, medir, catalogar o ubicar cuantitativamente sus pertenencias, esto es, se tuvieron que diseñar sistemas numéricos sencillos para saber la cantidad de animales que se tenía, la cantidad de semillas o granos e inclusive para saber la cantidad de elementos que conformaban la comunidad.
El "Taller de Matemáticas" ha de proporcionar al alumnado la oportunidad de incorporar las matemáticas al bagaje de saberes que le son útiles en la vida diaria, fortaleciendo las relaciones que hay entre las matemáticas y el mundo que le rodea; donde desarrolle su gusto por la actividad matemática, apoyado en una opinión favorable hacia la propia actividad para desarrollarla; donde se aprenda y practique el trabajo en equipo, valorando y respetando las      opiniones propias y las de los demás.

Objetivos generales
El desarrollo de este taller ha de contribuir a que los alumnos/as adquieran las siguientes capacidades:

1. Utilizar sus conocimientos matemáticos y su capacidad de razonamiento en un ambiente próximo a la vida cotidiana, para resolver situaciones y problemas reales y/o lúdicos.

2. Trabajar en equipo para llevar a cabo una tarea, sabiendo confrontar las opiniones propias con las de los compañeros, aceptar y desarrollar en grupo las mejores soluciones, etc., valorar las ventajas de la cooperación.

3. Afrontar sin inhibiciones las situaciones que requieran el empleo de las matemáticas, utilizarlas en el lenguaje cotidiano para expresar sus ideas y argumentos, conociendo y valorando sus propias habilidades y limitaciones.

4. Elaborar estrategias personales para la resolución de problemas matemáticos sencillos y de problemas cotidianos, utilizando distintos recursos y analizando la coherencia de los resultados para mejorarlos si fuese necesario.

5. Actuar con imaginación y creatividad, valorando la importancia no sólo de los resultados, sino también del proceso que los produce.

La metodología que se empleará en el Taller de Matemáticas será activa, heurística y diferenciada.

Entendiendo por metodología activa la que basa el proceso de enseñanza en la experimentación por el alumno/a sobre los objetos de su entorno, en el uso de materiales didácticos apropiados, en las actividades de aula preparadas al efecto y en la preparación de situaciones didácticas que lleven al alumno/a a realizar un aprendizaje por descubrimiento basado en sus propias experiencias. Es una metodología que centra el proceso de enseñanza en la actividad creadora del alumno/a, en su labor investigadora propia, en sus propios descubrimientos, entendiendo que es el alumno/a quien construye sus conocimientos.

Metodología heurística aquella que pone el acento en el dominio de procedimientos y operaciones que puedan realizarse con los contenidos, a fin de buscar respuestas personales a los problemas surgidos. Una metodología es heurística en la medida en que enfatiza en el dominio de los procedimientos y estrategias, en contraposición con las que persiguen, implícita o explícitamente, la adquisición de conceptos como objetivo último. Pretendemos desplegar ante el alumno/a un gran abanico de estrategias y procedimientos que muchas veces no es posible realizar, por la premura de tiempo o por otras circunstancias, en el área troncal de Matemáticas.

Y una metodología es diferenciada cuando tiene en cuenta que las dificultades para el aprendizaje difieren en gran medida de unos alumnos/as a otros/as. Y por tanto:
Planifica varios niveles de aprendizaje. Y en éstos, varios grados de profundización y dedicación. 
Diversifica la instrucción. Se presentan los contenidos desde una gran variedad de situaciones y enfoques, de manera que se aumenten las posibilidades de alcanzar un conocimiento significativo para todos los alumnos/as. 
EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE
En el Taller de Matemáticas la evaluación se realizará de forma continua 

El objeto a evaluar es la evolución de las capacidades y las modificaciones en las actitudes, resultando imprescindible tener en cuenta el punto de partida y el proceso de avance.

La recogida, por parte del profesor/a, de datos de una gran variedad, e incluso algunos de difícil objetivación (organización del trabajo, utilización del material, actitudes personales y de inserción en el equipo, nivel de interés y constancia...) aconsejan un esfuerzo de sistematización en la fase de recogida y de análisis de la información. No se trata de que el profesor/a permanezca a lo largo de una sesión actuando como notario de las actitudes de todos y cada uno de los alumnos/as o de los equipos, ni de que tenga que invertir varias horas tras cada sesión para anotar todos los aspectos de interés que se han producido en la misma.

Esta información se puede obtener en cada sesión o en cada fase del proceso mediante cuestionarios individuales o de equipos, escalas de valoración de aspectos concretos, fichas de registro de datos (que no tienen por qué contemplar a todos los alumnos/as en cada momento), carpeta del equipo, análisis de los trabajos de cada equipo, actuaciones en los debates...

Mecanismos de recogida de información. 

1. Observación directa del comportamiento del alumnado. 
Los resultados de esta observación deben anotarse a lo largo o inmediatamente después de cada sesión. Es conveniente la creación de unas fichas individualizadas y/o por equipos para una mejor objetivación.

INDICADORES: 

· Iniciativa e interés por el trabajo. 
· Participación (relaciones con los compañeros, integración en el equipo, intervención en las discusiones y debates...). 
· Capacidad de trabajar en equipo (respeto hacia la disciplina del grupo, respeto hacia las opiniones de los demás, aportaciones personales al trabajo del equipo, disposición a aprender de los demás,...). 
· Hábitos de trabajo (finalización y presentación del trabajo en el tiempo previsto, cuidado del material, cumplimiento de las tareas encomendadas dentro del equipo, utilización de bibliografía, organización de datos...). 
· Habilidades y destrezas (manuales, intelectuales y sociales). 
2. Elaboración de trabajos y presentación de resultados. 
La evaluación de resultados ha de contemplar los siguientes aspectos: 

· Uso de fuentes de información. 
· Utilización de material manipulable. 
· Comprensión y desarrollo de las actividades. 
· Expresión oral, escrita y gráfica. 
3. Autoevaluación y coevaluación. 
Es importante desarrollar en el alumno/a la actitud crítica sobre su propio trabajo y el de sus compañeros. En este sentido parece conveniente incorporar al proceso de evaluación del aprendizaje la opinión del sujeto activo del mismo. Con ello se consigue: 

· Contrastar las opiniones del alumno/a y las del profesor/a a lo largo del proceso de evaluación. 
· Implicar al alumno/a en el desarrollo del proceso de enseñanza/aprendizaje. 
· Desarrollar en los alumnos/as el hábito de juzgar críticamente su propio trabajo, la planificación de la actividad y el material utilizado. 
Es importante mencionar que la información descrita anteriormente se ha tomado del taller elaborado por  Miguel Jesús Gea Linares  I.E.S. "Murgi". http://thales.cica.es/rd/Recursos/rd98/Matematicas/33/matematicas-33.html. 
Bibliografía recomendada:
· Polya, George  (1965). "Cómo plantear y resolver problemas", Ed. Trillas, México,.
· Baldor, Aurelio ( ). Aritmética, Ed. Cultura. ISBN: 9789708170017
· Baldor, Aurelio ( ). Álgebra, Ed. Cultura. ISBN: 9684392117  
ACTIVIDAD A REALIZAR.
ACTIVIDAD 1: Para introducir al alumno a la resolución de problemas resolverán un cuadrado mágico
En esta cuadrícula acomoda todos los números del 1 al 9 de manera que si sumas los números de cualquier renglón, cualquier columna o cualquier diagonal el resultado sea 15. 
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Actividad 2: Realizar un examen de diagnóstico que será revisado en el taller, con la finalidad de que los alumnos identifiquen sus aprendizajes y analicen sus errores.
Actividad 3: Dar respuesta a las siguientes preguntas.
· ¿Qué es un problema matemático?
· ¿Qué es resolver un problema?
· ¿Quién es un buen resolutor de problemas?
· ¿Qué es aprender resolviendo problemas?
· ¿Cuál es la mejor forma de resolver problemas?
· ¿Qué es un obstáculo?
Comparar la información obtenida con las definiciones que  Miguel Gea  presenta en su taller de “matemáticas”.

Es una situación que implica un propósito u objetivo que hay que conseguir, y que es aceptada como problema por alguien. Sin esa aceptación no hay problema. Hay obstáculos para alcanzar ese propósito, y requiere deliberación, ya que el que lo afronta no conoce ningún algoritmo o procedimiento para resolverlo.

Un problema debe representar un reto adecuado a las capacidades de quien intenta resolverlo. Además debe tener interés en sí mismo, estimular el deseo de proponerlo a otras personas; no debe ser un problema con trampa o un acertijo, ni dejar bloqueado inicialmente a quien lo ha de resolver.

No confundas problema con ejercicio; estos son cuestiones que de un golpe de vista se ve en qué consisten y cuál es el medio para resolverlas. A la hora de resolver un ejercicio se suele tener a mano una receta que facilita su solución y en general la resolución de un ejercicio exige poco tiempo, situaciones que no suelen darse ante un problema o juego.

¿QUÉ ES RESOLVER UN PROBLEMA O JUEGO?

La resolución de un problema o juego es un proceso de acontecimientos que nos lleva a recorrer diferentes etapas en un viaje: aceptar el desafío, formular las preguntas adecuadas a cada caso, clarificar el objetivo, definir y ejecutar el plan de acción y evaluar la solución. Llevará consigo el uso de la heurística (el arte del descubrimiento), pero no de una manera predecible, porque si el método,(que no existe), pudiera ser predicho de antemano, se convertiría en un algoritmo pasando de problema a mero ejercicio.

Todo esto comporta, para cada uno de los problemas a resolver, una inmersión en el mundo particular del problema, poniendo de manifiesto las técnicas, habilidades, estrategias y actitudes personales de cada individuo que aborda el problema.

La resolución de problemas es un proceso, no un procedimiento paso a paso; es fundamentalmente un viaje, no un destino. Este viaje queda plasmado en ir cubriendo las siguientes etapas: deseo de acercarse al problema, aceptar el desafío, correr un riesgo, hallar la respuesta, comprender una pregunta, descubrir nuevos conocimientos o crear una nueva solución.

¿QUIÉN ES UN BUEN RESOLUTOR DE PROBLEMAS?

El que tiene deseo de afrontarlo (yo quiero), acepta el desafío con entusiasmo (yo puedo), está en posesión del equipamiento de técnicas y estrategias (heurística) matemáticas oportunas (estoy dispuesto a aprenderlas), y tiene talento para ello (aunque el talento es fundamental para llegar lejos en el viaje, no lo es para disfrutar de él). Y por fin, el que practica las virtudes de la paciencia y la perseverancia.


¿QUÉ SE APRENDE RESOLVIENDO PROBLEMAS?

Se aprende fundamentalmente, a entender el funcionamiento de nuestro propio razonamiento, a dominar nuestros estados de ánimo y a aumentar la confianza en nosotros mismos, nuestra autoestima.

¿CUÁL ES LA MEJOR FORMA DE RESOLVER PROBLEMAS?


Siempre debes tener en cuenta que lo que importa es el camino. No pongas la mira en el éxito, sino en el proceso. Es el proceso el que te enseña. Un problema resuelto es un problema muerto, pero si aún se te resiste, vive en ti como problema.

BLOQUEOS Y DESBLOQUEOS

	Un problema constituye un auténtico reto. Sabemos, más o menos, adónde queremos llegar, pero ignoramos el camino. Ante esta situación caben actitudes positivas como confianza, tranquilidad, disposición de aprender, curiosidad, gusto por el reto, etc. y otras negativas o bloqueos que pueden obstaculizar nuestro avance como, miedo a lo desconocido, nerviosismo, prisa por acabar o cierta desazón ante la prueba.


Información tomada del Taller de matemáticas de Miguel Jesús Gea Linares. I.E.S. "Murgi". http://thales.cica.es/rd/Recursos/rd98/Matematicas/33/matematicas-33.html

Actv 4. Investigar que contenidos se ven en los siguientes ejes temáticos:
· Aritmética 
· Preálgebra y álgebra
· Geometría
· Tratamiento de la información
Actv. 5 Por parejas dar solución a problemas relacionados con:
· Aritmética
· Preálgebra y álgebra
· Geometría
· Tratamiento de la información
(Tres exámenes de 10 problemas cada uno por eje temático) 
Actv. 6 Puesta en común de los procedimientos utilizados al resolver los problemas planteados.
Actv. 7. De manera individual resolver un examen en línea de 20 problemas de cada eje temático.
Actv. 8 Cada sesión se planteará un problema de razonamiento para ser resuelto en casa.  La solución a dicho problema se deberá entregar en la siguiente clase y contará como participación extra.
	
	Actividades
	A y C
	B
	D
	E

	1
	Encuadre

Actividad 1 y 2 (examen de diagnóstico)
	24/08
	23/08
	21/08
	20/08

	2
	Actividad 3 y 4  
	31/08
	30/08
	28/08
	27/08

	3
	Resolución de problemas relacionados con aritmética básica
	7/09
	6/09
	4/09
	3/09

	4
	Resolución de problemas relacionados con aritmética intermedia
	14/09
	13/09
	11/09
	24/09

	5
	Resolución de problemas relacionados con aritmética avanzada
	21/09
	20/09
	18/09
	1/10

	6
	Examen del eje temático de aritmética
	28/09
	27/09
	25/09
	8/10

	7
	Revisión del eje temático de aritmética
	5/10
	4/10
	2/10
	15/10

	8
	Resolución de problemas relacionados con álgebra básica
	12/10
	11/10
	16/10
	29/10

	9
	Resolución de problemas relacionados con álgebra intermedia
	19/10
	18/10
	30/10
	5/11

	10
	Resolución de problemas relacionados con álgebra avanzada
	9/11
	1/11
	6/11
	12/11

	11
	Examen del eje temático de 

álgebra
	16/11
	15/11
	13/11
	19/11

	12
	Revisión del eje temático de álgebra
	23/11
	22/11
	20/11
	10/12

	13
	Planteo de problemas por equipos 
	14/12
	13/12
	8/01
	17/12

	14
	Examen final con problemas de aritmética y álgebra
	11/01
	10/01
	15/01
	7/01

	15
	Retroalimentación del curso
	18/01
	17/01
	22/01
	21/01

	16
	
	25/01
	24/0
	
	


Calendarización de actividades a realizar en el 5 semestre por sesión de trabajo

