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Saltillo Coahuila a 11 de abril de 2014

INTRODUCCIÒN
* Integrantes del equipo: 
Diana Bustos Hernandez, Ana Luisa Pintor Pardo, Patricia Sarahì Rodríguez Gòmez
* Fecha de práctica o visita previa:
4,5 y 6 de junio del 2014
* Grupos en que se trabajará:
 2º A, 2ºB y 2ºC
* Materias y maestros involucrados:
 “Forma espacio y medida” Profesor: Juan Luis De la Rosa. 
“ La Tecnología Informática Aplicada a los Centros Escolares” Profesor: Pablo Rolando de León Dávila.
* Aspectos a considerar en el marco del trabajo 

INFORMACIÓN DE LA ESCUELA DE PRÁCTICA 

	- Jardìn de Niños Luis A Beauregard anexo a la ENEP
- Ubicación: Calle H. Mass #840 Zona Centro
-Contexto: Urbano
-Sostenimiento: Estatal 
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	Infraestructura tecnológica con que cuenta la escuela 
La institución cuenta con un audiovisual para los alumnos el cual esta equipado con un cañón, el proyector y la computadora a la cual se conecta. 
Tienen un centro de cómputo para los alumnos que cuenta con una red de área local.  Las oficinas administrativas cuentan con impresora, copiadora, computadoras e internet para los docentes. 



	
	Dispositivos que se podrían llevar a los alumnos 

* Grabadora
* Cañón
* iPad
* Laptop  
* Celulares
* Bocinas



Actividad a realizar: Las figuras y yo 

Objetivo: Que el alumno  conozca la forma en que se elabora cada figura de tal forma que pueda identificarlas.
Herramientas digitales que se utilizarán:
* Laptop
* Cañón de computadora:
* Aplicación para computadora “Tangram Mania”

Inicio: Informar a los alumnos el nombre de la actividad a realizar y que ellos identifiquen los objetos que se trabajarán (figuras geométricas). Cuestionar a los alumnos sobre su conocimiento previo respecto a las figuras. Al saber que es lo que los alumnos conocen, se les muestra un video para que reafirmen sus conocimientos y al mismo tiempo se diviertan cantando. Soy una figura:  
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Desarrollo: La maestra pega en el pizarrón 4 figuras básicas y les indica que ella les proporcionará figuras de distintos tamaño para que las coloquen dentro de la figura grande que corresponda, luego se les pide a los niños que por mesas de trabajo realicen esto.
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Cierre: Después de analizar las figuras geométricas en el video de introducción y en la actividad de desarrollo, se reafirmarán  los aprendizajes con una aplicación para ipad o computadora llamada: “ Tangram Mania” donde los educandos tendrán que formar un objeto y/o figura utilizando las formas básicas como lo son el triángulo, círculo, cuadrado y rectángulo, el juego comenzará avanzando de complejidad conforme los alumnos vayan construyendo objetos cada vez más complejos. 
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Con el modelo de equipamiento 1 a 30, se puede dirigir mejor la clase al inicio, pues todo el grupo participa con el video  cantando y bailando, mientras la maestra utiliza la computadora principal para reproducir el video con el cañón.
Al final, para que los niños jueguen con la aplicación de “Tangram Mania”,  se abre la aplicación en la computadora. y es conveniente utilizar el modelo de equipamiento 1 a 1, pues el alumno trabaja con su propio conocimiento en lo aprendido; otra opción es utilizar el modelo de  equipamiento 1 a 3, así los niños pueden ayudarse entre sí, cuando no entiendan algún ejercicio y compartir su conocimiento.


INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNO


¿Se pudo trabajar ordenadamente usando la tecnología?
¿A los niños les pareció atractiva la actividad?
¿Saben diferenciar cada figura?
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