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Plan de Estudios 2012
PLANEACIÓN SEMESTRAL
	CURSO / ASIGNATURA
	LA TECNOLOGÍA INFORMÁTICA APLICADA A LOS CENTROS ESCOLARES
	SEMESTRE 
	02

	DOCENTE
	Pablo R. de León Dávila
	HORAS/SEMANA
	4
	CRÉDITOS
	4

	TRAYECTO FORMATIVO 

(Plan 2012)
	Lengua adicional y tecnologías de la información y la comunicación.
	CURSO / ASIGNATURA ANTECEDENTE
	Las TIC en la educación

	
	
	CURSO / ASIGNATURA CONSECUENTE
	

	PERFIL DE EGRESO Plan 2012
	ÁMBITO DE LA FORMACIÓN DOCENTE: Habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para el uso de las TIC en la educación.

	
	COMPETENCIAS PROFESIONALES: 
· Diseña planeaciones didácticas, aplicando sus conocimientos pedagógicos y disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio de la educación básica.

· Genera ambientes formativos para propiciar la autonomía y promover el desarrollo de las competencias en los alumnos de educación básica.

· Usa las TIC como herramienta de enseñanza y aprendizaje.

· Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa.

· Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptación.

	
	UNIDADES DE COMPETENCIA: 
· Usa herramientas digitales (objetos de aprendizaje, herramientas de colaboración y educación en línea, software libre para la educación, herramientas para la gestión de contenidos en la web, entre otras), en las que identifica el potencial educativo para su uso.

· Planea el uso de las herramientas acordes a los ambientes educativos, y evalúa el impacto que tienen en el aprendizaje de los estudiantes.

· Crea, revisa y utiliza comunidades virtuales educativas asumiendo diferentes roles (docente, estudiante, administrador), con un comportamiento ético dentro de la misma. Utiliza las aplicaciones propias de la plataforma que considere apropiadas para el desarrollo de una asignatura.

	PERFIL DE EGRESO PLAN 1999
	CAMPOS DEL PERFIL DE EGRESO

	
	RASGOS DEL PERFIL DE EGRESO


	PROPÓSITO DEL CURSO/ASIGNATURA

	Desarrollar en el alumno de las escuelas normales las habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para el uso de las TIC en la educación. Con las cuáles se busca que el alumno como futuro docente sea capaz de implementar las herramientas digitales para la educación en el aula adaptándolas al contexto o ambiente educativo que se le presente.

Así mismo, los futuros docentes serán capaces de crear y gestionar comunidades virtuales para el aprendizaje que brinden soporte a la clase presencial mientras se fomenta el trabajo colaborativo en línea a través de múltiples actividades.


	UNIDADES DE APRENDIZAJE/MÓDULO/BLOQUE 

	Unidad de Aprendizaje I. Las herramientas digitales para la educación

Unidad de Aprendizaje II. Ambientes educativos

Unidad de Aprendizaje III. Comunidades virtuales de aprendizaje


	Unidad de Aprendizaje I. Las herramientas digitales para la educación

	 Identifica el potencial educativo de algunas herramientas digitales a partir de su uso.


	COMPETENCIA QUE ORIENTAN LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/MÓDULO/BLOQUE
	Dominio y conocimiento de las diferentes herramientas digitales que existen.
.



	DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE /MÓDULO/BLOQUE

	SECUENCIA TEMÁTICA
	· Importancia de las herramientas digitales para la educación

· El efecto de las herramientas tecnológicas en el estudiante

· Herramientas digitales para la educación

· Objetos de aprendizaje

· Potencial educativo de los videojuegos

· Software de trabajo colaborativo en redes (groupware)

· Software libre para la educación.

· Herramientas digitales para la educación en línea (Herramientas de evaluación de Intel y Web Apps)

· Evaluación de las herramientas digitales educativas.

	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	RECURSOS MATERIALES Y BIBLIOGRÁFICOS
	CALENDARIZACIÓN SEMANAL 

	Encuadre del curso / taller
	Programa de la materia

Presentación educativa.
	FEB 4-8

	Importancia de las herramientas digitales para la educación

Primer momento; Investigación individual.

Segundo momento; Creación de recursos multimedia para usar los integrantes del salón.

Tercer momento; Crear una presentación educativa multimedia con un diálogo entre la educadora1 totalmente tradicionalista y que no usa las TIC con una educadora2 que es más joven domina el uso de las herramientas digitales.
	Computadora
Internet
	FEB 4-8

	Hacer una investigación en Internet sobre el efecto de las herramientas digitales en el estudiante.

Incluir una definición de qué son las herramientas digitales, uso actual y el impacto en el estudiante.

Sintetizar con viñetas las ideas principales en sus propias palabras.
	Computadora

Internet
	FEB 11-15

	Análisis de documentos sobre objetos de aprendizaje
Pequeña pruebita

Crean documento con ideas principales.
	Computadora

Internet
	FEB 18-22

	Lluvia de ideas sobre juegos educativos
Utilizan el juego recomendado en programa littlealchemy

Cada alumno desarrolla un videojuego educativo escribiendo un documento que lo explica.
Se exponen en clase

Se hace una rúbrica para evaluar los juegos educativos.
	Computadora

Internet
http://littlealchemy.com/
http://games.eun.org/upload/GIS_HANDBOOK_ES.pdf

	FEB 25 MAR 1

	Hacen un documento por equipos con definición de groupware / software para trabajo colaborativo.

Enlistar las ventajas y desventajas de este software.

Hacer una lista de diferentes softwares de trabajo colaborativo.

Explicar y exponer uno de estos softwares.
	Computadora

Internet
	MAR 4-8

	Realiza una investigación por equipos sobre las herramientas digitales que incluya clasificación y presenta la información utilizando recursos multimedia.


	Computadora

Internet
Apps para MacOs, Windows y Linux.

Dispositivos móviles (gadgets y tablets).

http://www.intel.com/education/la/es/tools/index.htm

http://www.hdt.gob.mx/hdt/hdt/materiales-digitales

http://littlealchemy.com/

http://e-mathisi2011.wikispaces.com/

file/view/Diana+Laurillard+-

+Balancing+the+Media.pdf
	MAR 11-15

	En equipos de tres personas elaboran un tutorial de una herramienta digital de su elección.
	Computadora

Internet

	MAR 18-22

	Diseño de uno o más instrumentos de evaluación para medir el potencial educativo o impacto educativo en los estudiantes.
Se crea un catálogo de herramientas con los aspectos incluidos en el cuadro.
	Computadora

Internet
	ABRIL 8-12

	Examen de primera unidad
	Examen institucional
	ABRIL 8-12


	EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA PORTAFOLIO
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	RECURSOS DE EVALUACIÓN

	· Realiza una investigación sobre la clasificación y funciones de las herramientas digitales y presenta la información utilizando recursos multimedia.

· Elabora un tutorial de una herramienta digital de su elección.

· Cuadro comparativo de varias herramientas digitales, su clasificación y potencial educativo.

· Diseño de uno o más instrumentos de evaluación para medir el potencial educativo o impacto educativo en los estudiantes.
	El análisis de diversas herramientas digitales permite a los estudiantes adoptar un mejor criterio al momento de integrar las TIC en actividades de enseñanza y aprendizaje, expandiendo su repertorio de estrategias.

Una actitud crítica, posibilita a los estudiantes centrar las herramientas digitales en el aprendizaje, en la enseñanza o como proveedoras de recursos.


	Elaboración de un catálogo de herramientas digitales de su elección donde evalúan su potencial educativo y las destrezas del siglo XXI que se fomentan con su uso.



	Unidad de Aprendizaje II. Ambientes educativos

	 Adaptar la metodología de trabajo con herramientas digitales a los diferentes ambientes educativos (modelos de equipamiento), permite innovar y mejorar las didácticas en el salón de clases.

	COMPETENCIA QUE ORIENTAN LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/MÓDULO/BLOQUE
	· Utiliza las herramientas digitales para la educación, adaptándolas al ambiente educativo.

· Elabora propuestas didácticas usando herramientas digitales en el aula.

· Diseña instrumentos de evaluación (matriz de valoración, rúbrica, etc.) que midan el impacto de la propuesta didáctica en el alumno.

· Compara la eficacia de los diferentes ambientes educativos en distintos escenarios reales (Estudio de casos).
.



	DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE /MÓDULO/BLOQUE

	SECUENCIA TEMÁTICA
	· Los modelos de equipamientos y las herramientas digitales para la educación en el aula.

· Adaptación del uso de las herramientas digitales a los ambientes educativos.

· Propuestas didácticas usando herramientas digitales en ambientes educativos.

· Medición del impacto de los ambientes educativos usando herramientas digitales sobre el aprendizaje de los alumnos.

· Comparativa da las ventajas y desventajas de los ambientes educativos para una misma herramienta digital.


	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	RECURSOS MATERIALES Y BIBLIOGRÁFICOS
	CALENDARIZACIÓN SEMANAL 

	· Introducción video equipando una escuela sin metodología.

· Crear un wiki de características de equipamiento de las escuelas.


	Computadora

Internet

Wiki
	ABRIL 15-19

	· Equipamiento a ideal de escuelas en el futuro analizando las propuestas que se están dando en diferentes países.

· Modelos de equipamiento 1 a 1, 1 a 3 y 1 a 30.
· Participar en un foro sobre ventajas y desventajas de los diferentes modelos de equipamiento
	Documento proporcionado en el curso de DGESPE sobre modelos de equipamiento.
	ABRIL 22-26

	· En equipos seleccionar una herramienta digital de la unidad I y especificar el uso que se daría de acuerdo a diferentes modelos de equipamiento.

· Elaborar en equipos propuestas didácticas que contemplen el ambiente educativo –o modelo de equipamiento- haciendo uso de las herramientas digitales para la educación.
	Computadora

Internet


	ABRIL 29-MAY 3

	· Elaboración de instrumentos de evaluación que midan la pertinencia del uso de una determinada herramienta digital acorde al ambiente educativo. 
	Computadora

Internet

Procesador de palabras
	MAYO 6-10

	· Comparar el aprovechamiento de dos grupos del mismo grado escolar donde el grupo1 utiliza herramientas digitales bajo un ambiente educativo y un grupo2 emplea un ambiente educativo distinto (práctica y estudio de casos).
	Computadora

Internet


	MAYO 13-17

	· Compartir en su blog su planeación didáctica de una actividad que usa una herramienta digital de acuerdo al modelo de equipamiento que especifiquen.
· Escribir opiniones sobre el trabajo hecho por sus compañeras para retroalimentar sus trabajos.
	Computadora

Internet

Blog
	MAYO 20-24

	Examen de unidad II
	Examen institucional
	MAYO 20-24


	EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA PORTAFOLIO
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	RECURSOS DE EVALUACIÓN

	· Los estudiantes crean un wiki de ambientes educativos.

· Participan en un foro sobre los modelos de equipamiento y las herramientas tecnológicas que se adaptan a estos.

· Diseñan una planeación didáctica eligiendo una herramienta tecnológica y un modelo de equipamiento.

· Utiliza la nube para compartir su planeación recibir retroalimentación de sus compañeros.
	Aplica estrategias de enseñanza y aprendizaje que facilitan el desarrollo cognitivo y metacognitivo atendiendo la diversidad, tomando en consideración los elementos técnicos (hardware, software y conectividad); los contenidos;  así como el contexto particular de cada aula.


	· Diseño de una propuesta didáctica adaptándola  para la educación a un modelo de equipamiento de su elección.
· Generar los instrumentos de evaluación pertinentes para medir el impacto en el aprendizaje del alumno.


	Unidad de Aprendizaje III. Comunidades virtuales de aprendizaje

	En la unidad tres se estudian las comunidades virtuales que favorecen el aprendizaje colaborativo, así como las plataformas para su creación,  desde la perspectiva del impacto que tienen en la educación. Para ello los estudiantes, revisan, utilizan y crean contenidos con herramientas digitales propias de las plataformas. También en esta unidad se describen las principales  funciones y utilidades de dichas plataformas.

	COMPETENCIA QUE ORIENTAN LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/MÓDULO/BLOQUE
	· Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptación.
.



	DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE /MÓDULO/BLOQUE

	SECUENCIA TEMÁTICA
	· Reconoce el proceso a través del cual se han desarrollado las comunidades virtuales.

· Identifica la importancia de las comunidades virtuales en la educación.

· Asume críticamente su responsabilidad como docente en una comunidad virtual de aprendizaje.

· Planea una situación didáctica para la comunidad virtual.

· Bases conceptuales del aprendizaje colaborativo

· Características y elementos del aprendizaje colaborativo

· Modelos de aprendizaje colaborativo

· Comunidades virtuales

· Estructura y dinámica de la comunidad

· El potencial educativo de las comunidades virtuales

· Plataformas (LMS y Redes sociales).

· La credibilidad del maestro frente a sus publicaciones en las comunidades virtuales

· Ventajas e inconvenientes del trabajo colaborativo en comunidades virtuales

	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	RECURSOS MATERIALES Y BIBLIOGRÁFICOS
	CALENDARIZACIÓN SEMANAL 

	· El estudiante realiza un recorrido a través de distintas comunidades virtuales identificando el potencial educativo.

· Con base en los hallazgos los estudiantes discuten grupalmente sobre cuales comunidades les parecieron más prudentes para la educación. A partir de lo cual los estudiantes podrán identificar las coincidencias y contrastes en relación a las comunidades virtuales para la educación.
	Computadora

Internet


	MAYO 27-31

	· En grupos, elaborarán una comunidad virtual cuyo eje sea una asignatura que estén cursando. En ella deberán establecer las reglas de participación, los roles y objetivos.

· Los miembros deberán hacer uso de las herramientas disponibles de la comunidad: creando foros, wikis, encuestas,  subiendo archivos, imágenes y videos que les permitan desarrollar los temas de la materia en cuestión.
	Computadora

Internet


	JUNIO 3-7

	· Todos los miembros deberán co-evaluar a la comunidad.

· Al final, cada miembro realizará un reporte sobre las ventajas e inconvenientes del trabajo colaborativo en su comunidad virtual.
	Computadora

Internet


	JUNIO 10-14

	· Elabora un documento colaborativo para desarrollar el tema “Aprendizaje colaborativo”
	Computadora

Internet


	JUNIO 10-14

	· Ensayo sobre las comunidades virtuales,  su potencial educativo. Lo publica en un blog.
	Computadora

Internet


	JUNIO 17-21

	· Los estudiantes elaboran en un wiki un catálogo de comunidades virtuales.
	Computadora

Internet
	JUNIO 17-21

	· Examen unidad III
	Examen institucional
	JUNIO 24-28

	EVALUACIÓN

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA PORTAFOLIO
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	RECURSOS DE EVALUACIÓN

	· Creación de comunidades virtuales reconociendo sus funciones y utilidades que brindan las plataformas reflexionando el impacto educativo.
	Construye comunidades virtuales de aprendizaje en el que se promueve el trabajo colaborativo, pensamiento crítico y destrezas del siglo XXI como medio  para la construcción de saberes, tomando en consideración los derechos, obligaciones y conducta  dentro de la comunidad misma


	Creación de comunidades virtuales reconociendo sus funciones y  utilidades que brindan las plataformas reflexionando el impacto educativo. 



	NOMBRE Y FIRMA DEL RESPONSABLE DEL CURSO/ ASIGNATURA
	NOMBRE Y FIRMA DEL SUBDIRECTOR ACADÉMICO
	FECHA DE ELABORACIÓN
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