[image: image1.png]


ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR

PLANEACIÓN

CICLO ESCOLAR 2012 - 2013
LICENCIATURA EN EDUCACIÓN PREESCOLAR

NOMBRE DEL DOCENTE:___Pablo Rolando de León Dávila____
GRADO:__1__ SEMESTRE:__I__  SECCIÓN:_A, B, C
ASIGNATURA: COMPUTACIÓN I
PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA: 
Usar las TIC como herramienta de enseñanza y aprendizaje

Propiciar y regular espacios de aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptación

Actúar de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan en la práctica profesional

Utilizar recursos de la investigación educativa para enriquecer la práctica docente, expresando su interés por la ciencia y la propia investigación
	BLOQUES
	COMPETENCIA QUE SE DESARROLLA

	UNIDAD DE APRENDIZAJE I. Búsqueda, veracidad y seguridad de la información
	Identifica conceptos básicos de redes y asocia Internet como una red global.

Busca, analiza y evalúa información a partir de criterios específicos y uso de operadores.

Búsqueda de información y recursos en la web.

Reconoce y utiliza sitios web para acceder a información que contribuya a su formación personal. Manejo de fuentes digitales para acceso a la información.

Diseña y utiliza instrumentos de evaluación para evaluar información encontrada en la web. Analiza y evalúa la información disponible en la web.

Establece criterios para hacer un uso adecuado de la información reconociendo propiedad intelectual, así como los aspectos legales y éticos. Conoce valores éticos y legales sobre el uso de la información.

Identifica problemas comunes de seguridad física e informática y sus posibles soluciones. Realiza tareas básicas para la protección de documentos electrónicos.

	UNIDAD DE APRENDIZAJE II: Comunicación y colaboración
	Identifica los tipos de software que existen: de sistema, de programación y de aplicación

Utiliza herramientas de comunicación utilizando las aplicaciones de internet

Elabora documentos colaborativos utilizando aplicaciones de la web

Realiza trabajo colaborativo utilizando el procesador de textos

Identifica y utiliza las herramientas de la web 2.0

	UNIDAD DE APRENDIZAJE III: Distintas formas de presentar y publicar la información
	Identifica conceptos básicos de redes y asocia Internet como una red global.

Busca, analiza y evalúa información a partir de criterios específicos y uso de operadores.

Búsqueda de información y recursos en la web.

Reconoce y utiliza sitios web para acceder a información que contribuya a su formación personal. Manejo de fuentes digitales para acceso a la información.

Diseña y utiliza instrumentos de evaluación para evaluar información encontrada en la web. Analiza y evalúa la información disponible en la web.

Establece criterios para hacer un uso adecuado de la información reconociendo propiedad intelectual, así como los aspectos legales y éticos. Conoce valores éticos y legales sobre el uso de la información.

Identifica problemas comunes de seguridad física e informática y sus posibles soluciones. Realiza tareas básicas para la protección de documentos electrónicos.

	UNIDAD DE APRENDIZAJE IV: Almacenamiento, organización y distribución de la información
	Utiliza tareas básicas del sistema operativo

Utiliza diferentes tipos de dispositivos de almacenamiento

Comparte información por espacios virtuales, aplicaciones web y red

	UNIDAD DE APRENDIZAJE V: Proyectos de aprendizaje con integración de las TIC
	Utiliza el enfoque de aprendizaje basado en proyectos

Diseña un proyecto

Elabora distintos instrumentos de evaluación

	70% a elementos prácticos y 30% a la teoría necesaria.
La actividad de cierre será el proyecto personal que desarrollará cada alumno.



· INCLUIR UN FORO EN LINEA
· UN OBJETO DE APRENDIZAJE AMBOS A TRAVÉS DE LA ESCUELA EN RED

· OBSERVACIONES
	BLOQUE/ UNIDAD 
	TEMA


	ACTIVIDAD Y

TAREA
	PROPÓSITO TEMA


	LECTURA Y AUTOR


	DINÁMICA

	PRODUCTO

TEMA ACTIVIDAD
	FECHA DE APLICACIÓN
	EVALUACIÓN

	1


	Conceptos básicos de redes
	En la ciudad virtual trabajar los conceptos básicos de redes
	Conocer conceptos básicos de redes y aplicarlos en un wiki
	
	En la ciudad virtual trabajar los conceptos básicos de redes

Cuestionario de redes.
	Cuestionario
	Semana 1

Agosto
	Su análisis

	2


	Buscar información usando operadores
	De manera individual realicen prácticas utilizando operadores y criterios específicos de búsquedas de temas a desarrollar de otros de sus cursos
	Busca, analiza y evalúa información a partir de criterios específicos y uso de operadores.

Búsqueda de información y recursos en la web.
	
	Ejercicios dirigidos de búsquedas con operadores

Investigan su hardware.
	Documento de Word
	Semana 2

 Agosto
	Cualitativa de trabajos.

	3


	Utilización de fuentes digitales de información
	Reconoce y utiliza sitios web para acceder a información que contribuya a su formación personal. Manejo de fuentes digitales para acceso a la información.
	Utilización de fuentes digitales de información
	
	Investigan por equipos los sitios más polares en internet que contienen información haciendo un cuadro con dos columnas que separe los gratuitos de los de paga.
	Documento de Word
	Semana 1

Septiembre
	Examen y cualitativa de su borrador.

	4
	Evaluar la validez de la información encontrada en la web
	Diseña y utiliza instrumentos de evaluación para evaluar información encontrada en la web. Analiza y evalúa la información disponible en la web.
	Discernir la validez de la información de la web
	
	Investigación personal de cómo distinguir la validez de la información.

En plenario analizar la aportación de cada alumno.
	Documento de investigación
Resumen del plenario
	Semana 2

Septiembre
	Aplicación de los principios en su portada

	5 
	Utiliza la información de manera ética
	Establece criterios para hacer un uso adecuado de la información reconociendo propiedad intelectual, así como los aspectos legales y éticos. Conoce valores éticos y legales sobre el uso de la información.
	Ejercitar el uso correcto de la información obtenida en la web.
	http://www.indautor.gob.mx 


	Analizar videos de historia de Internet desde el punto de vista ético

Revisar película los piratas del Valle del Silicón.

En equipos establezcan criterios para valorar la información encontrada
	Documento de conclusiones
	Semana 3

Septiembre
	Aplicación de principios en portada

	6
	Problemas de seguridad informática
	Analizar en clase los conceptos.

Hacker (annonimus)

Piratería

Seguridad por respaldos

Mecanismos de seguridad para Windows (fireware, antivirus)
	Identifica problemas comunes de seguridad física e informática y sus posibles soluciones.
	http://www.microsoft.com/es-xl/security/default.aspx

	Hacer un glosario personal con los elementos de estudio.

Definir y hacer un sistema personal de respaldos

Asegurarse de que su computadora tenga fireware y antivirus activado.
	Glosario
Sistema personal

Cambio en su computadora.
	Semana 4 

Septiembre
	Aplicación de audio en trabajos.

	7
	Examen
	
	
	
	
	
	Semana 1 

Octubre
	Videos de alumnos.

	8
	Tipos de software
	Elabora una presentación grafica con los distintos tipos de software
	Sistemas operativos
	
	Usar imágenes y audio en presentaciones.
	Documento con columnas
	Semana 2

Octubre
	Videos de los alumnos.

	9
	Software de aplicación

Aplicaciones en la nube

Apps.
	Investigar y conocer las herramientas de software más comunes y agruparlas en tres columnas.

Aplicación – Nube – Apps
	Identificar y conocer fortalezas y debilidades del software de aplicación más común
	
	Hacer individualmente un cuadro de aplicaciones.
	Documento
	Semana 3 

Octubre
	Video editado con todo lo aprendido.

	10
	Herramientas de comunicación.
	Correo

Redes sociales

Video conferencia

Skype

Aplicaciones para móviles
	Evaluar las distintas posibilidades de comunicación por la red
	
	Probar en grupo y hacer conclusiones grupales.
	Sopa de letras, crucigrama, dominó y otros imprimibles.
	Semana 4

Octubre
	Productos impresos completos.

	11
	La web 2.0
	Análisis de videos sobre la web 2


	Identificar los sitios web 2

Entender su evolución.
	
	Crear un documento personal sobre lo que implica y tu posible aplicación en educación.

Hacer una reflexión grupal sobre la educación del futuro.
	Proyecto con menús interactivos.
	Semana 1

Noviembre
	Proyecto interactivo.

	12
	Herramientas web 2 en educación
	Crear usar dos herramientas web 2 en educación
	Ejercitarse en el uso de algunas herramientas web 2.
	
	Dropbox y crear un blog.
	Parte expositiva del proyecto
	Semana 2

Noviembre
	Parte expositiva.

	13
	Examen
	
	
	
	
	Parte interactiva de repaso del proyecto
	Semana 3

Noviembre
	Parte de repaso del proyecto.

	14
	Hardware
	Investigar un dispositivo de hardware
	Desarrollar la capacidad de investigación crítica y conocer aspectos del hardware
	Toda la web
	Hacer presentación de su dispositivo
	Elementos en sus proyectos.
	Semana 4

Noviembre
	Elementos en proyectos.

	15
	Documentos ofimáticos
	Trabajo con imagen
	Ejercitar el uso de diseño gráfico
	
	Hacer un fotomontaje
	Respuestas de alumnos
	Semana 1

Diciembre
	Respuestas

	16
	
	Trabajo con video
	Conocer los principios de edición de video
	
	Video editado por el alumno
	
	
	

	17
	
	Trabajo con animación
	Elementos básicos de animación
	
	Hacer animación educativa.
	
	
	

	18
	
	Elaboración de proyecto educativo multimedia.
	Ejercitar el uso de tecnología para ser usada en educación
	
	Hacer un proyecto que integre lo anterior.
	
	
	

	19
	
	Publicarla en un portafolio en dropbox.
	Elementos de un portafolio compartible en línea
	
	Publicar su proyecto en la nube de forma compartida.
	
	
	

	20
	Examen
	
	
	
	
	
	
	

	21
	Funciones básicas del sistema operativo
	Utilizar funciones básicas

Organizar información
	Ejercitar el uso de funciones elementales de sistema opertativo
	
	Ejercicios de comandos en su memoria usb.
	
	
	

	22
	
	Evaluación de discos virtuales en la nube.
	Análisis crítico de posibles espacios en la nube
	
	Tabla comparativa con ventajas y desventajas
	
	
	

	23
	
	Distintos tipos de almacenamiento
	Conocer y apreciar ventajas y desventajas de dispositivos de almacenamiento
	
	Análisis de tipos de almacenamiento que existían, los actuales, y los que van a aparecer.
	
	
	

	24
	
	Compartir archivos almacenados en la nube.
	Afianzar conocimientos sobre portafolios en la nube
	
	Publicación de sus proyectos en dropbox
	
	
	

	25
	Examen
	
	
	
	
	
	
	

	26
	Proyectos
	Realiza las actividades del interactivo del módulo 1 “Introducción a proyectos”
	Conocer los conceptos básicos de trabajos por proyectos.
	
	Realizar el ejercicio que plantea el programa
	
	
	

	27
	Proyectos
	Realiza las actividades del interactivo del módulo 2 “Diseño de proyectos”
	Ejercitar trabajo por proyectos
	
	Realizar el ejercicio que plantea el programa
	
	
	

	28
	Proyectos
	Realiza las actividades del interactivo del módulo 3 “Evaluación”
	Evaluación en proyectos
	
	Realizar el ejercicio que plantea el programa
	
	
	

	29
	Proyectos
	Realiza las actividades del interactivo del módulo 4 “Planificación de proyectos”
	Planificación de proyectos
	
	Realizar el ejercicio que plantea el programa
	
	
	

	30
	Proyectos
	Realiza las actividades del interactivo del módulo 5 “Orientar el aprendizaje”
	Orientar aprendizaje en proyectos
	
	Realizar el ejercicio que plantea el programa
	
	
	

	31
	Conceptos básicos de redes
	En la ciudad virtual trabajar los conceptos básicos de redes
	Conocer conceptos básicos de redes y aplicarlos en un wiki
	
	En la ciudad virtual trabajar los conceptos básicos de redes

Cuestionario de redes.
	
	
	

	32
	Examen
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