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Planeación Semestral
	CURSO: Computación V
	SEMESTRE: Séptimo

	DOCENTE: Pablo Rolando de León Dávila
	HORAS/SEMANA: 2

	PROPOSITO DEL CURSO: 
Reforzar los conocimientos adquiridos por los alumnos en todos los cursos precedentes, estudiar programas que presentan retos a futuro para que los alumnos sigan inquietos aprendiendo y se les abran nuevos horizontes digitales .

	CURSO QUE ANTECEDE: Las TIC en la educación y la tecnología informática aplicada a los centros escolares, cursos cocurriculares de computación de semestre 2 a 6.

	CURSO CONSECUENTE: -----------

	PERFIL DE EGRESO PLAN 2012
	TRAYECTO FORMATIVO: Lengua adicional y Tecnologías de la información y la comunicación.

	
	COMPETENCIAS PROFESIONALES: 
* Usa las TIC como herramienta de enseñanza y aprendizaje

	
	COMPETENCIAS DEL CURSO:
* Utiliza aplicaciones web y de escritorio para la elaboración de materiales didácticos innovadores. 
* Realiza materiales educativos con software y hardware a su disposición.




	ESTRUCTURA DEL CURSO (UNIDADES DE APRENDIZAJE)

	Unidad 1.



	NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
	Unidad de aprendizaje I 
Programas útiles para el docente 


	(DESCRIPCIÓN BREVE)
	Se estudian una serie de programas/aplicaciones para uso del docente en su vida profesional.



	COMPETENCIAS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

	
* Utiliza aplicaciones web y de escritorio para la elaboración de tareas docentes. 
* Realiza materiales educativos con software y hardware a su disposición.



	RECURSOS A MOVILIZAR

	SABERES: Conceptos básicos de aplicaciones para docentes y herramientas para profesores.

	HABILIDADES: Trabajar con aplicaciones y programas con muchas opciones que tienen que descifrar.

	ACTITUDES: Retar a los alumnos a seguir inquietos y abiertos a seguir aprendiendo de computación con los grandes horizontes que nos abren las nuevas aplicaciones..

	INDICADORES DE APRENDIZAJE: Manipulación de distintos programas y aplicaciones.

	SECUENCIA DE CONTENIDOS:
* Documento tipo trabajo recepcional.
* Modelado 3d con programa Swift 3d
* Salón virtual con múltiples dispositivos conSocrative
* Creando videodiscos con menús en Memories on Tv
* Haciendo vídeos educativos en Powtoon
* Portafolio electrónico con OneNote
* Capturando la pantalla de la computadora para tutoriales o exposiciones
* Dibujo vectorial con Corel



	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	RECURSOS MATERIALES Y BIBLIOGRÁFICOS
	CALENDARIZACIÓN SEMANAL

	Encuadre / trabajo tipo documento recepcional
	Computadoras, Escuela en Red, Microsoft Word
	22-26 agosto

	1º Jornada de Práctica

	
	29 ago - 2 sep

	
	
	5-9 sep

	
	
	12-16 sep

	
	
	19-23 sep

	Modelado 3d con Swift 3D

	Computadoras, celulares, tablets, Escuela en Red, Swift 3d 
	26-30 de septiembre

	Salón virtual multidispositivos con Socrative

	Computadoras, Escuela en Red, Socrative
	3-7 de octubre

	Creando videodiscos con menús con Memories on Tv
	Computadoras, Escuela en Red, Memories on Tv, fotos y vídeos
	10-14 de octubre

	2º Jornada de Práctica:

	
	17-21 octubre

	
	
	24-28 de octubre

	
	
	31 de octubre - 4 de noviembre

	
	
	7-11 de noviembre

	Vídeos educativos con Powtoon
	Computadoras, Escuela en Red. Internet
	14-18 de noviembre

	Portafolio electrónico con OneNote
	Computadoras, celulares y tablets, Escuela en Red. Internet
	21-25 de noviembre

	Capturando la pantalla de la computadora para tutorial

	Computadoras, Escuela en Red. Micrófonos
	28 de noviembre – 2 de diciembre

	Dibujo vectorial con Corel
	Computadoras, Escuela en Red. Corel Draw
	[bookmark: _GoBack]5-9 diciembre

	Creación de App para Android con App inventor
	Celulares, tablets, computadoras, escuela en red e Internet
	12-16 diciembre

	Repaso 
	Todas las lecturas abordadas en el semestre
	2-6 enero

	Revisión de evaluación global
	
	9-13 enero

	EVALUACIONES INSTITUCIONALES
	
	16-20 enero
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