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Actividades
Andrea: buscador de figuras 
Paty: twister
Miriam: memorama
Alejandra: caja de encastre
Dalila: twister
Melissa: dominó
Tania: caja de figuras
Valeria: 
Karla: dominó
Aracely: lotería
Yonah: clasificación de objetos
Faby: figuras con velcro
Julissa: adivina qué?
Laura: columnas mágicas
Vero: 
Daniela: Ruleta de figuras
Daisy: figuritas y pulpo
Paulina: creando cuerpos
Gloria: lotería
Lizeth: head bands
Diana: clasificación y tangram
Deniss: 
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. BLOQUES LOGICOS A

-Los bloques légicos es un material inventado porZoltan Dienes,

+Los bloques légicos ayudan a los nifios y nifias a razonar, pasando
gradualmente de lo concreto a lo abstracto.

+Con la ayuda de los bloques Idgicos, el nifio es capaz de organizar
su pensamiento, asimilando los conceptos bdsicos de forma, color,
Mymdmésdz mnhznrmmwdadesmmm tales
como seleccionar y ordenar.
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DESCRIPCION

*El color, la forma, el tamafio y el grosor , combinados entre ellos
de fodas las formas posibles, dan lugar a 48 piezas distintas.

+Cada una de las piezas se caracteriza por tener cuatro atributos,
y todas las piezas difieren entfre si, por lo menos, en un atributo.

BLOQUES LOGICOS DE DIENES
Forma Color Tamaiio Grosor
Cuadrado Rojo Grande Grueso
Rectangulo Amarillo Pequefio Delgado
Triangulo Azul
Circulo
4 atributos x | 3 atributos x | 2 atributos x | 2 atributos = | 48 piezas
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¢Qué podemos hacer con los bloques légicos?

-Observacién de las distintas piezas que componen los bloques Iégicos.
-Composicién de escenas con los bloques légicos.

Reconocimiento de las distintas piezas, sabiendo definir los distintos
atributos que las componen.

«Clasificacién, atendiendo a diversos criterios.

-Comparacion, estableciendo diferencias y similitudes entre las distintas
piezas.

-Seriacién, dado uno o varios criterios, donde se tenga que descubrir la
regla que sigue la seriacién.

+Ordenacion atendiendo a diversos criterios.

Negacién, para descubrir los atributos que las piezas no poseen.
*Transformacion a través de los cambios de atributos.

-Desarrollo del lenguaje de los simbolos.

+Juego del domind.
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Actividades de identificar,
definir o reconocer cualidades

*Reconocer todos los afributos de una pieza.

+Jugar a encontrar la pieza escondida.
+Lectura de atributos.
+Agrupar las piezas por una cualidad comtn.

*Realizar planteamientos inversos: dada una agrupacidn,
buscar la etiqueta que lo identifica.

+Agrupar las piezas por dos o mds cualidades a la vez.





