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HBIE
BUSQUEDA Y ANALISIS EN INVESTIGACION EDUCATIVA.
BLOQUE O UNIDAD |
RESUELVE Y ENVIA POR ESCUELA EN RED

1- 4,Qué son los motores de busqueda?

Los motores de bisqueda son herramientas que nos sirven para localizar
informacidn en internet con facilidad, lo hacen mediante la identificacidn
de palabras claves y hacen uso de un interfag, spider, algoritmo y base de
datos.

2.- 4Por qué se asumen como fundamental 1os motores de busqueda®

Porque nog facilitan la bisqueda de archivos almacenados en servidores
web, nos ahorra tiempo al momento de navegar en internet y nos arroja
datos més certeros, referente a la busqueda que deseamos.

3.- 4Como funcionan los motores de busqueda®

Primero hacen uso de un interfaz (peticiones-keywords), después un robot
o spider busca la informacién, se formula un algoritmo (que es la peticidén
mé&s la base de datos) y por ultimo la base de datos muestra ya el
contenido.

4 - ,Por qué es importante buscar y buscar mejor?

Porque no debemos conformarnos con la primera informacidédn que arroja
una pagina web, muchas veces no es veridica, nosotros tenemos que tomar
un papel de investigador, buscando en fuentes confiables y analizando la
informacibén que encontramos, para esto hay que leer y comparar.

5.- 4Cuéles son algunos “trucos” para utilizar 1los motores de blisqueda?
&

Palabras claves: conceptos o ideas especificas que nos permiten realizar
una busqueda.

Operadores booleanos: palabras que permiten conectar de forma 16gica
conceptos para ampliar, delimitar o definir r4pidamente una bisqueda.
Conectores: palabras que permiten unir ideas con coherencia.

6.- ,Cuéles son algunos “atajos” para buscar en forma dindmica?

Hipervinculos: Enlace de dos paginas web en un mismo sitio, puede
apuntar a una pagina de otro sitio web.

Links: texto o imagen de un sitio web que da acceso a otro documento,
permite saltar, enlazar o abrir.

Enlaces:
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7.- Segun el tutorial “Busqueda de informacidén”, de Juan Meléndez: ,Qué es una
estrategia Booleana?

e Fsla combinacidén de conceptos y sus sindénimos entre g1 (traduciendo los
conceptos en inglés), con la finalidad de obtener mejores resultados a la
hora de la busqueda.

8.- ¢En qué congiste una busqueda de informacidén por internet?

e Definir claramente la necesidad de informacidén o tarea a realizar,
identificar el vocabulario a usar, relacionar el vocabulario seleccionado
(cémo vas a utilizar para realizar lg bisqueda), identificar donde vas a
buscar la informacidén (base de datos, catalogos, bibliotecas, etc.)

9.- Primer paso para un proceso de investigacién/busqueda.
e Expresar un tema de investigacidén en forma de oracidén o pregunta.
10.- 4Cuéal es la diferencia entre el paso & y el 3 en la busqueda/investigacién?

e FEn el paso 2 usas conceptos claves y los traducimos a inglés (tamafio del
grupo=group size)
e En el paso 3 usamos sindénimos de los concepto claves, con la finalidad de

ampliar la busqueda en la red. (Tamafo del grupo=class size, small clases)

11.- 4Cuél es la importancia de combinar conceptos en una bisqueda
investigativa?

e Laimportancia de esto, es para poder tener un mejor resultado a la hora
de la busqueda, ampliar el rango de bisqueda mezclando conceptos o sus
sinbénimos.

12 - ¢,Cuéles son algunas consideraciones que se deben tomar en cuenta para
seleccionar un tema de investigacidon?

e Interés en el tema, relacidédn con €l curso.

e Accesibilidad y disponibilidad de la informacidn.

e TFecha de entrega, cantidad de paginas a trabajar.

e THEstrategias para identificar temas de investigacién (hojear un libro de
texto, un periddico, diccionario o navegar por internet en paginas
especializadas).

13.- ,Cuales son formas de delimitar un tema, y para qué sirve tal delimitacidn
en una busqueda o investigacidon?

e Escribir el tema y anotar aspectos relacionados

e Hacer preguntas sobre el tema (5Qué? ,Cudndo? (,Como? ;Doénde? ,Por
qué?)

e TEstablecer como va tratar el tema (clasificacidén, comparacidn,
descripcidn, andlisis de causa y efecto.)
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e Periodo de tiempo
e Area geografica

e TUn evento

e Teorias a estudiar

14 - ;,Coémo se hace un bosquejo preliminar de la busqueda/tema de
investigacion®

e Organizar ideas

e Identificar tépicos (principales y secundarios)

e Hacer guio para seleccionar material de investigacién
e Determinar qué informacidén tenemos y cual falta

e TFrasearla idea central o hipdtesis del informe

18.- 4,Qué es una palabra clave, para el &mbito de la investigacidn, busqueda de
informacién o0 escrito académico?

e Esuna palabra significativa o descriptiva, es usada como punto de
referencia comUn gque se usa para encontrar informacidn.

16.- 4En qué consiste el “vocabulario controlado”, para efectos de una
investigacidén o articulo académico?
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e Términos estandarizados seleccionados previamente, son usados para I
buscar en una basge de datos especifica. Pueden ser diferentes para cada |
base de datos y su propdsito es mejorar la comunicacidén técnica, pero |
siempre buscando el mismo concepto. I
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17 - Sobre Diagramas de flujo: 4qué son y para qué sirven?

e FEsla representacidén grafica de un proceso, nos girve para construir una
secuencia de pasos 16gicos para una tarea mediante simbolosy
algoritmos, se debe presentar de manera, ordenada, clara y concisa.



18.- Elabora un diagrama de flujo en el que se incluya la temética de la
Investigacién-Educacidn.
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19.- Elabora un mapa mental (MM) sobre un tema/articulo/investigacion
relevante de la Revista Mexicana de Investigacién Educativa,.

Implica desarrollar uh
mecahismo de gestidh |
basado en la i

i * Recepcidoh de textos
i+  Dictamihacion de los

editorial en su
cohjun’c,o.
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articulos aceptados
Envio a bases de datos
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' Un medio de difusidh | Mismos
| atractivo para la i digital del Flujo » Ihtercambio con
! comuhidad de i autores

La Revista Mexicana de
Ihvestigaciéh Educativa vio
la luz en 1996

Presenta trabqjos de grah
Cdlidad y responsabilidad

Vd

PRESENTE Y FUTURO DE

~ Recoge los principales debates sobre el
" desarrollo de la educacidh en México y en
‘ Ameérica Latiha.

Interhacionalizacidn
sighificativa.

Unh medio eficaz para la difusidnh de los
resultados de las investigaciones del
Ccampo educativo que se realizan en

huestro pdis y, de mahera creciente, en

el plaho interhaciohal.

presente en los prihcipales ihdices y
bases de datos de revistas académicas
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20.- Elabora un mapa conceptual (MC) sobre un tema/articulo/investigacién
relevante de la Revista Mexicana de Orientacidén Educativa (REMO) o Revista
Perfiles Educativos.

| IMPACTO DELUSO ~ ESTRATEGIAS METACOGNITIVAS
I LA ENSENANZA DE LAS L85
I Daninda, Mate,Viggues, Eva, Expitieinas y Vicents A Lipe Chas, |

e e e I ________________________
Los estudiantes aprenden a resolver operaciones mecanicamente, pero no soh capaces de aplicarlos a la 1
solucidn de problemas de su vida diaria 1
———————————————————————————————— 1——————————————————————————————————J
porque

A pesar de ello — Se le da mas importancia a los resultados :

| En los Citimos afios ha surgido una tendencia | | La ensefanza de la matematica ho se puede limitar a la |
| gue se preocupa por los procesos mentales que mm En la actualidad q' . L P :
X simple resolucidh de algoritmos
1 desarrolla el estudiahte al momehto de 1 e = = 1
I resolver ejercicios o problemads matematicos | . .
T ! debe incluir
i el abordaje de situaciones reales para |
o oo a a a a ara
Metacoghicién ! Je ce. P I
1 encontrar sentido al uso de operaciohes. 1

es un
o -

I Proceso dque implica reflexionar sobre
: cOMo se aprende e implemehtar |
1 estrategias que mejoren el problema y redlizar uh proceso de reflexidh :
1 aprendizaje. (P ,’) : * Recohocer la mahera como se aprehde e identificar
! - [ I

|
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IF permite mmm— - Establecer de madnera ordenada la reselucidn de uh
1
1
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y el aprendizaje de la matematica

\ | loserrores que se cometen para ho volverlos a
fomenta I cometer ) ‘
n : * La posibilidad de abordar con mas propiedad un
el e —————— )
I La reflexién sobre el proceso de : 1 pr‘qblema y resolver:lo,— de la nisma manera.
1 aprendizaje de la matematica. I : = Mejorar el desempeno eh la resolucidn de problemads
|



