[image: image1.jpg]



[image: image4.jpg]ASPECTOS A OBSERVAR

T
Los nifos tisnen sabares prsviosaltema?

Losnifos seconccenlosnombn d s fguas

Relacionan1as figuras con su ntormo?

T
L ogroseslizas I sctividadss sdscusdaments

CElnifo pudo hacs figacas nbase a oteas?

T
Raconocs las carstersticas s las figuras ssomitricas

(Elnifodisfrato detodss as actvidades?

heervasionss





[image: image5.png]BHS 00 = &R - 2898 - Word (Error de activacion de productos) 7 = - x
PEEIME MO | INSERTAR  DISENO  DISENODEPAGINA  REFERENCIAS  CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA Iniciarsesion [
% Cortar . # Buscar -
i 8 Contr TimesNewRo |11 -| A" A Aa- % aaBbcene| AsBbcene AaBbC( Azsbcct AQBI assbcer aasbeen | 5, .
Pegar - 3 ¥ - lormal in espa. itulo. tulo. uesto ubtitulo  Enfasis sutil N
¢ Copirtomate N K S T AW oA TNormal | TSinespa.. Tiulol — Tiulo2  Puesto  Subtitulo Enfasis sutil  Seleccionar~
Portapapeles Fuente 5 parato 5 stios 5 Ediden ~
. FE T SRR R A =

1

‘ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR
CICLO ESCOLAR 20172018
La tecuologia informatics plicada a I centros escolares

ALUMNA: Karls Cecta Martins Expinoss
GRADO: 144 >
UNIDAD I: Aumbieces sductvos

PROPOSITO: Massjo o d s b i, qus e i s ez s
mplemena s herrentas digalspara o edcacion o sl depindols o oo o
ambite stucato e s e preee

1 st conoe distato tpes de modelos s squpemiet, y izt s plsescios
acnca sl adapa o 35 s bt igials
COMPETENCIAS PROFESIONALES

Dol plaeaciones iicices aplicando s copacmietos pedagégcs y disciplzres
parespodir s ecesiddes e ot e e dl plany programas d s
el s bisie

N
+ Enmpln I eauacionpas trens an o cifrntes by momentos e I v
fraasy
"UNIDAD DE COMPETENCIA
¢ iz s et igialspra a edcacin, adaprndots al ambint ducas
¢ Elsborspopaests ddicicasvando beramintsdigles n el s

¢ Dise smomentos de sabacén (mari d valaracén, i, k) gue midn o
mpactode 1 propsta Adicic n e hmsa

¢ Comparaaeficaci oo dferetes bintes ducaties e istintosecarios s
(s de s,

S, Cosla» s 81 2013

fll 2019 18,17 11615 114 13112 11110918 1761543200

GINATDE2 410 PALABRAS. [ —r
]  1i2ipm

06/06/2018







El MUNDO DE 
LAS FIGURAS GEOMÉTRICAS
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	ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN
PREESCOLAR
	GRADO Y GRUPO:
3ª DE
PREESCOLAR
	PRACTICANTE NORMALISTA: 
KARLA CECILIA MARTÍNEZ ESPINOSA
LUISA LUCIA HERNÁNDEZ CRUZ

	PROGRAMA 2011
	NUEVO MODELO EDUCATIVO 2018 

	CAMPO: PENSAMIENTO MATEMÁTICO
	CAMPO: PENSAMIENTO MATEMÁTICO

	ASPECTO: FORMA, ESPACIO Y MEDIDA
	EJE: FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

	COMPETENCIA: CONSTRUYE OBJETOS Y FIGURAS
GEOMÉTRICAS TOMANDO EN CUENTA SUS CARACTERÍSTICAS.
	TEMA: CUEROS Y FIGURAS GEOMÉTRICAS

	APRENDIZAJE: Observa, nombra, compara objetos Y figuras geométricas; describe sus atributos con su propio lenguaje Y adopta paulatinamente un lenguaje convencional (caras planas Y curvas, lados rectos Y curvos, lados cortos Y largos); nombra las figuras.
	APRENDIZAJE: CONSTRUYE CONFIGURACIONES CON FORMAS, FIGURAS Y CUERPOS GEOMÉTRICOS. 

	PROPÓSITO : Que los alumnos  identifiquen y reconozcan las figuras geométricas y sus características,  para hacer una comparación con su entorno y señalar en donde se pueden encontrar en el mismo.  
Y reforzar lo aprendido por medio de un juego educativo en línea.


	INICIO
	DESARROLLO
	CIERRE:

	Contestaran preguntas sobre las figuras geométricas como: ¿Qué figura es esta? ¿Dónde han visto esta figura? Escucharan un cuento ¨El mundo de las figuras geométricas¨
	En  el pizarrón estar pegado el gusano de las figuras (figuras de fieltro), el cual tendrá en su parte superior una imagen de la figura geométrica, por mesas de trabajo reciben un par de figuras, después de platicar entre ellos, un representante de cada equipo pasara a ponerlas en su lugar correspondiente según sea cuadrado, triangulo o circulo, etc.
Después en parejas tomaran un tangram y lo manipulan, tendrán que usar su imaginación para crear figuras en base a ellas (animales, casas,etc.).
	Juegan en la pagina de ArbolABC
https://arbolabc.com/ju egos-para-ninos-depreescolarmientras juegan se revisara si realmente comprendieron el tema.


	RECURSOS: 
· Laptop o dispositivo digital 
· Cuento 
· Cañón
· Conexión a una red wifi
· Figuras de foami(grandes)
· Tangram
· Gusano de las figuras
· https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-de-preescolar

	TIEMPO:
Un día  
	ORGANIZACIÓN:
En parejas e individual 
	Niños de preescolar 
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EVALUACIÓN DE LA HERRAMIENTA DIGITAL
	ASPECTOS A OBSERVAR
	SI
	NO

	1.- ¿El juego es adecuado para la edad preescolar?
	
	

	2.- ¿Cuenta con imágenes y colores que llamen la atención de los niños?
	
	

	3.- ¿Está enfocado en el tema?
	
	

	4.- ¿Cuenta con audio?
	
	

	OBSERVACIONES:
	
	


BIBLIOGRAFÍA 
· https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-de-preescolar
· http://www.siteal.iipe.unesco.org/sites/default/files/mex_-
_educacion_preescolar_.pdf
· http://www.aprendizajesclave.sep.gob.mx/descargables/biblioteca/ preescolar/1LpM-Preescolar-DIGITAL.pdf
NOTA REFLEXIVA
La evidencia a reflexionar de la segunda unidad  es el crear una planeación didáctica incluyendo una herramienta digital puede ser juego, pagina, o usando un programa de acuerdo al modelo de equipamiento que se especifique, en este  trabajo se utilizó una planeación del campo de pensamiento matemático y la herramienta a utilizar fue una página la cual contiene juegos didácticos para niños desde preescolar hasta primaria.
Una de las competencias a desarrollar fueron las de “Diseña planeaciones didácticas, aplicando sus conocimientos pedagógicos y disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio de la educación básica.” Esta competencia se lograra cumplir en un cien por ciento a lo largo de la carrera, pero gracias a estos trabajos las vamos a mejorar día con día, y gracias a los comentarios y observaciones de los docentes se cumplirán por completo.

Otra de las competencias es el utilizar herramientas tecnológicas y esto se vio reflejado al momento de utilizar tanto fuentes de investigación, como paginas completas y adecuadas para poder implementar las actividades.

La calificación obtenida en esta evidencia fue de 9.5, estoy de acuerdo con mi calificación puesto que la información y la herramienta utilizada realmente cumplen con los requisitos y elementos solicitados por el docente, además de que se logró cumplir con el propósito de la actividad.

Gracias a las observaciones que me marzo la maestra se en que falle o cuales son mis debilidades y así fortalecerlos para que mis trabajos cumplan  con todos los requisito, y de igual manera poner más atención a estos.
EVALUACIÓN  DE LA ACTIVIDAD














