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PROPOSITO
Manejo y uso de las herramientas digitales, que el estudiante sea capaz de implementar las herramientas digitales para la educación en el aula adaptándolas al contexto o ambiente educativo que se le presente.
El estudiante conoce distintos tipos de modelos de equipamiento, y mediante una planeación didáctica elije y adapta el uso de las herramientas digitales.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

· Diseña planeaciones didácticas, aplicando sus conocimientos pedagógicos y disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio de la educación básica.
· Usa las TIC como herramienta de enseñanza y aprendizaje.
· Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa.

UNIDAD DE COMPETENCIA
· Utiliza las herramientas digitales para la educación, adaptándolas al ambiente educativo.
· Elabora propuestas didácticas usando herramientas digitales en el aula.
· Diseña instrumentos de evaluación (matriz de valoración, rúbrica, etc.) que midan el impacto de la propuesta didáctica en el alumno.
· Compara la eficacia de los diferentes ambientes educativos en distintos escenarios reales (estudio de casos).





Actividad 1
En pareja crear una planeación didáctica incluyendo una herramienta digital puede ser juego, pagina, o usando un programa de acuerdo al modelo de equipamiento que se especifique. 
Debe de llevar los pasos de una planeación didáctica.  El tema y el grado son libre. 
Deberá incluir: 
Nivel y Grado a quien va dirigido (si es primaria que grado)
 Materia y tema 
Recurso tecnológico herramienta digital y material a usar 
Nombre de la actividad 
Duración de la actividad minutos o sesiones
Diagnóstico (como empezar la actividad para saber los conocimientos previos) 
Propósito de la actividad y del uso de la herramienta 
Descripción de la actividad instrucciones paso por paso (inicio, desarrollo y cierre) 
Rubricas de evaluación de la actividad y de la herramienta 
Bibliográfia 
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	ELEMENTOS
	Si
	No

	Cuenta con una aplicación práctica, es sencilla y fácil de usar tanto para los maestros como para los alumnos
	
	

	Uso de herramienta digital 
	
	

	Hay relación de la herramienta digital con la actividad 
	
	

	Es fácil de instalar en los equipos de cómputo de la escuela
	
	

	Facilita la adquisición del aprendizaje en los alumnos
	
	

	Toma en cuenta todos los recursos a utilizar 
	
	

	Es claro en las indicaciones 
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