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JHTVEEN DE RAPRENDIZEIE:

CREDO: TERKERD R~

VEVOI

Campo: Exploracién y comprensién del
mundo natural y social

Organizador curricular 1: Mundo
natural

Organizador curricular 2: Exploracién de la
naturaleza

Aprendizaje esperado: Describe y explica las
caracteristicas comunes que identifica entre los seres
vivos y los elementos que observa en la naturaleza

Inicio: Responde cuestionamientos (éQué

son los seres vivos? ¢ Qué sabemos de
ellos? ¢ Cudles son sus caracteristicas?
¢Qué tipos de seres vivos hay? ¢ Cudles
conoces? ¢Qué no tiene vida? i Cudles
son los seres no vivos? ¢Donde los has
visto? ¢Ddénde viven?

Desarrollo: Escucha un video con varios
sonidos de los animales, de diferentes
contextos (de la granja, domésticos,
salvajes, acudticos).

Observa un juego digital en el proyector
en el cual ellos participan (escuchan el
sonido y elige el animal que hace ese
sonido)

Cierre: A modo de rompecabezas, observan
las piezas de las partes de un animal, pasan
y acomodan las partes correspondientes
comentando sus caracteristicas

Comunica dénde es que viven esos
animales, cuantas patas tiene, si tiene
plumas o pelo etc.

Evaluacion: ¢ Como identifico a los seres vivos? {Qué
animales conoce? ¢Qué animales no conocia? ¢ Cuales
eran los mas tipicos? ¢ Cuales fueron sus conocimientos?

Materiales:

Presentacion con las fotos de los
animales y su sonidos

Video de los seres vivos

Animales grandes partidos a la mitad
Bocina

Proyector

Organizacion: Grupal e individual

Uso de la herramienta: Primero
ponerles una canciéon con los sonidos de
los diferentes animales.

Después proyectarles el juego digital en
la computadora junto con el proyectory
después que ellos participeny ellos
interactuen con la computadora

Propoésito de la actividad: Que los alumnos
interactien con una herramienta
tecnoldgica y juegos digitales para
fortalecer sus conocimientos, que tengan
acercamiento a la computadoray al cafién
siempre y cuando tenga un fin educativo.
Motivarlos con otro material a los que ellos
no estuvieran acostumbrados y despertar
su curiosidad para la actividad

Tiempo: 20 minutos

Espacio: Salén de clases




RuBRECH

Describe y explica las
caracteristicas comunes que
identifica entre los seres
vivos y los elementos que
observa en la naturaleza

Describe las caracteristicas
comunes que identifica
entre los seres vivos y los
elementos que observa en la
naturaleza

Menciona algunas
caracteristicas de los seres
vivos y los elementos que
observa en la naturaleza

Se le dificulta mencionar las
caracteristicas de los seres v
vivos y los elementos que
observa en la naturaleza




