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ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR
TRABAJO DOCENTE E INNOVACIÓN

PROFRA: DOLORES PATRICIA SEGOVIA GÓMEZ
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:  UNIDAD 2
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Planeación Didáctica.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:


COMPETENCIA DE PERFIL DE EGRESO:
*Diseña planeaciones didácticas, aplicando sus conocimientos pedagógicos y disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudios de educación básica.
* Aplica críticamente el plan y programas de estudio de la educación básica para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de los alumnos.
*Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tara educativa.
*Utiliza recursos de la investigación educativa para enriquecer la práctica docente, expresando su interés por la ciencia y la propia investigación. 

NOMBRE DE LA ALUMNA: Gloria Janeth Dena Guerrero.
N.L.: 3

Grado:  3     Sección: A
SALTILLO COAH							 ABRIL 2019
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ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR 
Rubrica para planeación
Nombre de la alumna: Gloria Janeth Dena Guerrero.
Grado: 3 Sección: A 		 N.L: 3		Calificación: 
	INDICADOR
	BIEN (3)
	REGULAR (2)
	INSUFICIENTE (1)
	PUNTAJE

	


CONTENIDO
	Todos los contenidos son congruentes y se relacionan con los aprendizajes esperados de los campos y áreas a trabajar
	La mayoría de los contenidos permiten el logro de los aprendizajes esperados de los campos y áreas a trabajar 
	Los contenidos son insuficientes para el logro de los aprendizajes esperados de los campos y áreas a trabajar
	3

	


ACTIVIDADES DE INICIO
	Las actividades de inicio permiten identificar los saberes previos de los alumnos
	La mayoría de las actividades de inicio permiten identificar los saberes previos de los niños para relacionar sus experiencias con los contenidos
	Las actividades de inicio no permiten identificar los saberes previos de los niños para relacionarlo con los contenidos a abordar 
	3

	




ACTIVIDADES DE DESARROLLO
	Las actividades de desarrollo permiten el fortalecimiento de los aprendizajes esperados para llegar a alcanzar las competencias a desarrollar
	La mayoría de las actividades de desarrollo permiten la ejercitación de los aprendizajes para adquirir conocimientos de forma sistemática y aplicarla en diferentes contextos 
	Las actividades de desarrollo no permiten la ejercitación para adquirir los conocimientos y aplicarla en los contextos determinados 
	3

	

ACTIVIDADES DE CIERRE
	Las actividades de cierre permiten identificar lo aprendido por los alumnos
	La mayoría de las actividades de cierre permite identificar lo aprendido por los alumnos
	Las actividades de cierre no permiten identificar lo que el alumno aprendió  
	3
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ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA DE ZARAGOZA.
 
Nombre del Alumno Practicante: Gloria Janeth Dena Guerrero.
Grado: 3               Sección: A                Número de Lista: 3

Institución de Práctica: Jardín de niños Profra. Guadalupe González Ortiz. 
Dirección: Prolongación Jesús González Ortega, colonia Ruiz Cortínez. 
Clave: 05EJN0097C               Zona Escolar: 103
Grado en el que realiza su práctica: Tercero “A”
Nombre del Educador(a) Titular: María de Lourdes herrera del llano.
Total, de niños: 34               Niños: 19 			Niñas: 15

Periodo de Práctica: del 20 al 31 de mayo del presente año.

Propósito de la Jornada de Práctica: Diseñar y aplicar actividades a través de ambientes de aprendizaje en la institución de práctica, además promover el desarrollo de competencias y habilidades en los niños de tercer grado de preescolar mediante la implementación de actividades retadoras y con la principal función de promover la convivencia dentro y fuera del aula.

Propósito de la Situación Didáctica: La situación didáctica juegos tradicionales tiene la finalidad de promover la convivencia, mediante la cooperación y es por eso que los juegos tradicionales resultan verdaderamente divertidos además de que son educativos e incluyentes, proponen actitudes de compañerismo y trabajo en equipo, así como situaciones de inclusión. 

Nombre Situación Didáctica: ¡Juegos tradicionales!
Fecha: 20 al 31 de mayo del 2019.
	Campo de Formación Académica.

1. Lenguaje y comunicación.
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Estudio
	Expresa su opinión sobre textos informativos leídos en voz alta por otra persona.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Empleo de acervos impresos y digitales
	



	Campo de Formación Académica

1. Pensamiento matemático.
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Número, algebra y variación.
	Relaciona el número de elementos de una colección con la sucesión numérica escrita, del 1 al 30.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Número
	



	Áreas de Desarrollo Personal y Social

1. Educación Socioemocional

	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Colaboración
	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Inclusión
	



	Áreas de Desarrollo Personal y Social

1. Educación Socioemocional

	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Colaboración
	Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus compañeros.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Comunicación asertiva.
	


 
Segunda semana
	HORA
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	8:45 a 9:00
	Honores a la bandera
	Activación física
	Activación física
	Activación física
	Activación física

	9:00 a 9:15
	Actividad para iniciar bien el día.
	Actividad para iniciar bien el día.
	Actividad para iniciar bien el día.
	Actividad para iniciar bien el día.
	Ed. artísticas

	9:15 a 9:30
	¡descubriendo el dibujo!
	¡Lotería mexicana!
	¡El pingüino que se volvió rosa!
	Cuento motor “Superhéroes”

	Ed. artísticas

	9:30 a 9:45
	¿Cuáles son los roles en casa?
	Piedra papel o tijeras en equipos.
	Ronda “el lobo”
	
	Rincones de Juegos.

	9:45 a 10:00
	
	
	
	
	

	10:00 a 10:15
	Educación física
	¡cociendo!
	¡Haciendo nuestro lonche!
	
	Educación física

	10:15 a 10:30
	Ed. Física
	
	
	
	Ed. Física

	10:30 a 11:00
	RECREO
	RECREO
	RECREO
	RECREO
	RECREO

	11:15 a 11:30
	¡jugando al domino y jenga!
	Club
	Asamblea
	Club
	¡Haciendo porcelana fría!

	11:30 a 11:45
	
	Club
	Ed. artísticas
	Club
	

	 11:45 a 11:55
	asamblea
	Club
	Ed. artísticas
	Club
	Doña pulmonía y sus pulpitos.

	 11:55 a 12:00
	Asamblea
	Asamblea
	Ed. artísticas
	Asamblea
	asamblea





Lunes   27 de mayo del 2019.
	Nombre:
	¡Descubriendo el dibujo!

	Inicio:
	Comenta lo que cree que sea el dibujo.

	Desarrollo:
	Une los puntos con los números, para observar que dibujo aparece uniendo los puntos.

	Cierre:
	Termina de decorar el dibujo.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Hoja de puntos para descubrir el dibujo.

	Tiempo:
	 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



	Nombre:
	¿Cuáles son los roles en casa?

	Inicio:
	Comenta lo que cree que sean los roles.

	Desarrollo:
	Dibuja los roles que se practican en casa, después menciona cuales son y quienes participan y quien cumple los mayores roles en casa.

	Cierre:
	Termina comentando la importancia de los roles en casa y lo importante que es que todos participen y cooperen.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Papel craf, crayones.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



	Nombre:
	¡jugando al domino y jenga!

	Inicio:
	Comenta si conocen las reglas de los juegos.

	Desarrollo:
	Por equipos jugar al domino o al jenga según les toque, respetando los turnos.

	Cierre:
	Comenta la importancia de respetar los turnos y comenta que les pareció el juego.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Jenga y domino.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



Martes 28 de mayo del 2019.
	Nombre:
	¡Lotería mexicana!

	Inicio:
	Comenta lo que sabe de la lotería mexicana.

	Desarrollo:
	Convive y juega a la lotería.

	Cierre:
	Comenta que le pareció la actividad.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Lotería y fichas.

	Tiempo:
	 15 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



	Nombre:
	Piedra papel o tijeras en equipos.

	Inicio:
	Comenta lo que sabe acerca de piedra papel o tijera.

	Desarrollo:
	Convive y juega a la piedra papel o tijeras por equipos.

	Cierre:
	Comenta que le pareció la actividad.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Aros.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



	Nombre:
	Cociendo.

	Inicio:
	Comenta acerca de la actividad de cocer, quien lo realiza y que piensa al respecto.

	Desarrollo:
	Cose con ayuda de la rafia y la aguja en el cuadrille.

	Cierre:
	Comenta que le pareció la actividad y la importancia que cumple esta función.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Aros.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



	Nombre:
	¡El pingüino que se volvió rosa!

	Inicio:
	

	Desarrollo:
	

	Cierre:
	

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Aros.

	Tiempo:
	 15 minutos.

	Evaluación:
	

	Observación:
	Secencia pendiente con la maestra Ale



	Nombre:
	Ronda “el lobo”

	Inicio:
	Comenta acerca de lo que sabe de las rondas, y si les gusta la del lobo.

	Desarrollo:
	Juega y convive en la ronda del lobo.

	Cierre:
	Comenta que le pareció la actividad y la importancia de convivir.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Máscaras de lobo.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	



Miércoles 29 de mayo del 2019.
	Nombre:
	¡Haciendo nuestro lonche!

	Inicio:
	Comenta acerca de la importancia del rol de cocinar y quien lo realiza.

	Desarrollo:
	Cocina en equipos sandwuiches y limonada para comer en el receso.

	Cierre:
	Comenta que le pareció la actividad y la importancia de este rol.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Pan, jamón, mayonesa, agua y limones.

	Tiempo:
	 30 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
	









Jueves 30 de mayo del 2019.
 Cuento motor.
Cuento: “Escuela de superhéroes”.
(Introducción) Los niños estaban muy contentos y felices de poder entrenar y entrar a la escuela de súper héroes porque sabrían que se divertirán mucho, pero en esta escuela a parte de la diversión había varias reglas que tenían que seguir para poder completar su formación de súper héroes.
Se dirigieron al campo de entrenamiento siguiendo las flechas en donde se toparon con la primera prueba: los obstáculos; los cuales consistían en pasar un puente con mucho equilibrio debido a que si no lo hacían caerían al lago de tiburones; todos pasaron con mucho cuidado quedando todos del otro lado. 
Pero para poder seguir con sus pruebas se encontraba un campo minado, en donde ellos tenían que saltarlas y así no ocasionar una explosión.
Llegando a la segunda prueba: la telaraña en donde pasarán con mucho cuidado para poder pasar sin despertar a la araña que está dormida a un lado, como los niños eran súper inteligentes lograron pasar la telaraña sin despertarla llegando así a su tercer prueba en donde pondrán a prueba sus habilidades de escucha; los niños superhéroes se vendaban los ojos para escuchar a sus compañeros para lograr poner la estrella a el escudo en el centro; después de esto los niños llegaron a una última prueba que les quedaba por hacer para poder completar su formación y alcanzar su título de superhéroe: el rompecabezas en donde todos muy entusiasmados buscaron las tarjetas correspondientes al rompecabezas.
Así al final del recorrido y del entrenamiento llegaron a la zona en donde se les entrega el diploma por realizar por completo todo el recorrido y por haberlo terminado con muy buenas acciones; todos los niños superhéroes se toman la foto del recuerdo ya que terminaron su entrenamiento.
Estaciones: 
	N° 
	Nombre
	Materiales
	Descripción de la actividad

	1
	! ¡Cuidado!

	 Cajas y cuerdas
	Los niños tendrán que pasar por los obstáculos que se les presentaron como pasar por un campo minado en donde tendrán que saltar las bombas (cajas pequeñas), pasar por un puente (cuerda) manteniendo el equilibrio. 

	2
	¡Cuidado con la araña!
	Estambre.
	Los niños en filas pasan reptando tratando de salir de la telaraña. 

	3
	¡Ayudemos a Capitán América con su escudo!
	Escudo, estrella y paliacate.
	Se colocará el escudo de capitán América en una pared y se le taparan los ojos a los niños para que con la voz de sus compañeros ponga la estrella en el centro del escudo.

	4
	¿Qué superhéroe soy?
	Rompecabezas
	Relacionar el antifaz con el superhéroe que le corresponde con tarjetas 

	5
	Haciendo ejercicio.
	Pesas.
	Realizar diez pesas por niño.

	6
	Ayuda a los peces
	Peces, agua, tina y cucharas.
	Transportar los peces del agua sucia al agua limpia.

	7
	Ayuda a salvar a su compañero.
	Compañero, silla y papel crepe.
	Pasar por un pasillo y salvar a su compañero, quitándole las cuerdas, tendrá que utilizar unos guantes de cocina porque la cuerda tiene un acido que pica en las manos.

	8 
	Entrega de diploma
	diploma
	Entrega de diploma y foto del recuerdo.



Viernes 31 de mayo del 2019.
Rincones: 
Rincón blanco: juguetes de cocina.
Juega y convive con sus compañeros con este tipo de juegos en donde todos tendrán que involucrarse.
Tiempo: 5 minutos.
Rincón rosa: juguetes de coches.
Juega y convive con sus compañeros con este tipo de juegos en donde todos tendrán que involucrarse.
Tiempo: 5 minutos.
Rincón amarillo: juegos de mesa.
Juega y convive con sus compañeros con este tipo de juegos en donde todos tendrán que involucrarse.
Tiempo: 5 minutos.
Rincón azul: juguetes mixtos (muñecas y juguetes de acción) .
Juega y convive con sus compañeros con este tipo de juegos en donde todos tendrán que involucrarse.
Tiempo: 5 minutos.
Taller: ¡haciendo porcelana fría!
Materiales: 
1. 
1. Maizena.
1. Resistol blanco.
1. Glicerina.
1. Recipiente.
1. Cucharas.
1. Vasos.

Pasos:
1- En el recipiente poner un vaso de Maizena.
2- Agregar medio vaso de resistol blanco.
3- Agregar una cucharada de glicerina.
4- Mezclar con la cuchara y después con las manos. 
5- Realizar la figura que más nos guste.
	Nombre:
	Doña pulmonía y sus pulpitos.

	Inicio:
	Comenta acerca del titulo del cuento, de lo que cree que trata.

	Desarrollo:
	Escucha el cuento con atención para después contestar las preguntas.

	Cierre:
	Contesta mediante las paletas de verdadero o falso.

	Espacio:
	Aula.

	Material:
	Paletas de verdadero o falso.

	Tiempo:
	 15 minutos.

	Evaluación:
	Escucha y comenta acerca de lo abordado. 

	Observación:
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