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   ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA
Licenciatura en educación preescolar

Ciclo 2018-2019     Segundo semestre

Materia: Forma, espacio y medida
[bookmark: _GoBack]Unidad: 4     Tema: secuencia; magnitudes y medidas 
Maestra: María Teresa Cerda Orocio.

Alumna: Dulce Nelly Pérez Núñez.
N#: 14 Grado: 1 sección: “B”

Competencia del curso
Diseña escenarios y experiencias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento geométrico utilizando diversos recursos metodológicos y tecnológicos para favorecer la educación inclusiva.

Aprendizaje esperado: Diseña actividades didácticas basadas en la resolución de problemas.

Competencias esperadas del perfil de egreso:
Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio

Trabajo a Desarrollar: Secuencia didáctica: Magnitudes y medidas



	

	RÚBRICA SECUENCIAS DIDÁCTICAS
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	Contenido integrador
	Es de interés de los estudiantes, tiene relación con la vida cotidiana del estudiante y permite la inserción del conocimiento matemático.
	Cumple parcialmente con lo anterior.
	No cumple con ninguna de las características que definen al tema integrador.

	Concepto fundamental y contenidos
	Identifica con claridad los conceptos y contenidos que se abordarán y existe una relación lógica y congruente entre ellos.
	Identifica parcialmente los conceptos y temas que se abordarán y/o existe una relación lógica y congruente entre algunos de los conceptos y temas.
	No identifica los conceptos y temas que se abordarán, y no hay relación lógica entre los conceptos y temas o es muy escasa

	
Aprendizajes esperados de la secuencia didáctica

	Expresa claramente lo que se quiere que el estudiante aprenda.
	Expresa parcialmente el propósito de aprendizaje, o no es muy claro en su redacción.
	El propósito no corresponde con la intención formativa de la secuencia.
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	Diseño de la Secuencia
	Contiene los elementos de campo y aspecto.
La secuencia didáctica está estructurada de manera lógica y coherente en tres fases (apertura, desarrollo y cierre), definiendo para cada una de ellas estrategias y técnicas didácticas.  Contiene la evaluación, los recursos didácticos, la organización (si es grupal, en equipo o individual)  y el tiempo de ejecución.
	Diseña la secuencia omitiendo alguna de las fases, con poca lógica y coherencia, o le falta incluir algunas estrategias y técnicas didácticas.
La evaluación no es clara, no demuestra los aprendizajes adquiridos, el tiempo no concuerda con el diseño de actividades.
	Solo incluye una de las fases en el diseño de la secuencia y sus estrategias y técnicas son escasas. Y no especifica el campo o el aspecto, no presenta los recursos, tiempo o evaluación
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	Resolución de Problemas o Juego
	Emplea  las estrategias didácticas en su secuencia según el tipo de proceso cognitivo y el propósito de aprendizaje que se desean alcanzar y  de manera implícita se observa como pone a los alumnos un reto, planteando situaciones que implican poner al alumno en una toma de decisiones y resoluciones para ejecutar lo planteado por la educadora
	Las estrategias didácticas seleccionadas satisfacen parcialmente el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y el promueven medianamente el proceso cognitivo deseado.
	Las estrategias didácticas seleccionadas no satisfacen el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y no promueven proceso cognitivo.

	Puntaje total =
	
	
	



¿Qué hora es?
Campo formativo académico: Pensamiento matemático.
Campo curricular 1: Forma, espacio y medida.
Campo curricular 2: Magnitudes y medidas.
Aprendizaje esperado: Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren. 
Grado: segundo

Inicio: observa imágenes de diferente tipo de relojes, y responde a las preguntas: ¿Dónde has visto estos relojes? ¿Para qué sirven? ¿Que se mide con ellos?
Observa el video: el reloj feliz https://www.youtube.com/watch?v=z6blnrcyNjg

Desarrollo: Observa un reloj análogo y escucha la explicación sobre el funcionamiento de cada manecilla segundero, minutero, horario.
Toma varias tarjetas con actividades que se pueden desarrollar en un día cualquiera, por ejemplo: despertarse, comer, ir a la escuela, jugar, ver la televisión, dormir.
Elige tres tarjetas y representa en un reloj de cartón, la hora en que realiza la actividad. 
De manera voluntaria explica al grupo la actividad y el tiempo del día en que la realiza/ la hora en que la realiza

Cierre: recibe una hoja impresa que contiene relojes con una hora determinada, a lado de cada reloj aparecen tres horas distintas, subraya la respuesta de la hora correcta.
Tiempo: 45 minutos 
Materiales: imágenes de relojes, computadora, bocinas, proyector, reloj analógico, reloj de juguete, tarjetas de actividades del día a día, hojas impresas, crayolas.  
Evaluación:
· Identifica las partes de un reloj analógico
· Utiliza términos, ayer, hoy, mañana, día, tarde, noche, 
· Identifica eventos de su vida
· Platica eventos de forma cronológica
Adecuaciones: en caso de no contar con recursos tecnológicos, se leerá el cuento 
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