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Forma, espacio y medida
Maestra. María Teresa Cerda Orocio

Unidad 4
Estrategias de enseñanza y aprendizaje para el desarrollo de conceptos de longitud, distancia y tiempo.

Presentado por: Natalia Guadalupe Torres Tovar #21
Competencia del curso:
	· Conoce y analiza los conceptos y contenidos del programa de estudios de la educación básica de matemáticas; crea actividades contextualizadas y pertinentes para asegurar el logro del aprendizaje de sus alumnos, la coherencia y la continuidad entre los distintos grados y niveles educativos 



	· 
	· Diseña escenarios y experiencias de aprendizaje de las matemáticas utilizando diversos recursos metodológicos y tecnológicos para favorecer la educación inclusiva.


Aprendizaje esperado: Diseña actividades didácticas basadas en la resolución de problemas.

Competencias esperadas del perfil de egreso: 
Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio.


Trabajo a desarrollar:
Secuencia didáctica de medida



	[bookmark: _Hlk12538422]Campo de formación académica: Pensamiento matemático.
Eje: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medidas.
Aprendizaje esperado: Mide objetos o distancias mediante el uso de unidades no convencionales 
Secuencia didáctica: Carrera de coches. 



	Inicio: 
De manera grupal y ordenada los niños responderán a las siguientes preguntas:
¿Sabes medir?
¿Con que mides? ¿Y si mides ese mismo objeto con otro intermediario, medirá lo mismo?

Observaran el video, https://www.youtube.com/watch?v=wk6WSiILWvU 
	Materiales:
· Internet
· Laptop
· Cañón 
· Bocinas

Tiempo: 15 minutos

	Desarrollo.  
Organizará con sus compañeros equipos de acuerdo a sus preferencias personales.

Responderá los siguientes cuestionamientos: 
· ¿Les gustan las carreras? 
· ¿Han visto carreras de carros? 

Observara algunos carros de juguete y pregunta 
· ¿Cuál de estos automóviles creen que correrá más? 
· ¿Por qué?

Realizara un listado de reglas para el juego, y establecen los instrumentos que utilizaran para medir los recorridos de los autos.

Pasaran al patio para elaborar una pista de carreras en forma de ¨t¨ y marcaran los carriles con cinta negra y amarilla. Después todos los carros estarán colocados en el inicio de la pista, el encargado de dar la señal de inicio levantara la bandera, lo cual significara el inicio de la misma, escuchara y vera la señal de inicio y da un solo impulso a su coche para que este avance, con un gis del color que escogió con su equipo hará una marca hasta donde llego su auto.

Medirá a través de unidades de medida no convencionales (listones, lápices, colores, borradores, partes del cuerpo) medirán cual de los autos avanzo mas según los intermediarios que utilizaron.
	Materiales:
· Coches de juguete (uno para cada niño).
· Cinta de colores para señalar punto de partida y carriles y para realizar las carreteras
·  Una bandera cuadriculada para señalar el inicio de la carrera
·  Gises para realizar las marcas.
·  Diversos objetos para medir (listones, cuerdas, lápices, etc.).

Tiempo: 45 minutos

	Cierre:
Se organizarán en equipos de acuerdo a los integrantes del grupo para medir distintos objetos con distintos intermediarios que recibirán, los cuales serán: listón de 10cm, cinta de un zapato, también podrán utilizar el zapato de algún compañero y manos impresas de un mismo tamaño. 

Medirán utilizando los materiales que recibieron: los objetos a medir serán el pizarrón del salón de clases, el escritorio, la mesa de trabajo y el largo del patio cívico.

Comparan entre los equipos si las medidas obtenidas fueron iguales o distintas.
Crearan conclusiones de los resultados que se obtuvieron.
	Materiales:
· Liston de 10 cm
· Cinta de zapatos
· Manos impresas del mismo tamaño

Tiempo: 20 minutos 




	Evaluación 
· Mide objetos mediante unidades no convencionales
· Mide distancias mediante unidades no convencionales
· Utiliza intermediarios 
· Compara las medidas con distintos equipos.
· Utiliza medidas no convencionales



	RÚBRICA SECUENCIAS DIDÁCTICAS
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	Contenido integrador
	Es de interés de los estudiantes, tiene relación con la vida cotidiana del estudiante y permite la inserción del conocimiento matemático.
	Cumple parcialmente con lo anterior.
	No cumple con ninguna de las características que definen al tema integrador.

	Concepto fundamental y contenidos
	Identifica con claridad los conceptos y contenidos que se abordarán y existe una relación lógica y congruente entre ellos.
	Identifica parcialmente los conceptos y temas que se abordarán y/o existe una relación lógica y congruente entre algunos de los conceptos y temas.
	No identifica los conceptos y temas que se abordarán, y no hay relación lógica entre los conceptos y temas o es muy escasa

	
Aprendizajes esperados de la secuencia didáctica

	Expresa claramente lo que se quiere que el estudiante aprenda.
	Expresa parcialmente el propósito de aprendizaje, o no es muy claro en su redacción.
	El propósito no corresponde con la intención formativa de la secuencia.
[image: ]

	Diseño de la Secuencia
	Contiene los elementos de campo y aspecto.
La secuencia didáctica está estructurada de manera lógica y coherente en tres fases (apertura, desarrollo y cierre), definiendo para cada una de ellas estrategias y técnicas didácticas.  Contiene la evaluación, los recursos didácticos, la organización (si es grupal, en equipo o individual) y el tiempo de ejecución.
	Diseña la secuencia omitiendo alguna de las fases, con poca lógica y coherencia, o le falta incluir algunas estrategias y técnicas didácticas.
La evaluación no es clara, no demuestra los aprendizajes adquiridos, el tiempo no concuerda con el diseño de actividades.
	Solo incluye una de las fases en el diseño de la secuencia y sus estrategias y técnicas son escasas. Y no especifica el campo o el aspecto, no presenta los recursos, tiempo o evaluación
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	Resolución de Problemas o Juego
	Emplea las estrategias didácticas en su secuencia según el tipo de proceso cognitivo y el propósito de aprendizaje que se desean alcanzar y  de manera implícita se observa como pone a los alumnos un reto, planteando situaciones que implican poner al alumno en una toma de decisiones y resoluciones para ejecutar lo planteado por la educadora
	Las estrategias didácticas seleccionadas satisfacen parcialmente el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y el promueven medianamente el proceso cognitivo deseado.
	Las estrategias didácticas seleccionadas no satisfacen el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y no promueven proceso cognitivo.

	Puntaje total =
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