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Forma, espacio y medida

Alumna: Daiva Ramírez Treviño   N°L: #16

2°Semestre Sección B
UNIDAD IV 
 Estrategias de enseñanza y aprendizaje para el desarrollo de los conceptos de longitud, distancia y tiempo
Tema: Magnitudes y medidas

Competencia a desarrollar: Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio. 

Aprendizaje esperado: Diseña actividades didácticas basadas en la resolución de problemas.

Rasgos o competencias esperadas del perfil de egreso:   Aplica el Plan y Programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento  de las capacidades de los alumnos


Tema del Trabajo a Desarrollar
“Secuencia Didáctica de medida“
Saltillo, Coahuila
26/06/2019




	RÚBRICA SECUENCIAS DIDÁCTICAS
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	Contenido integrador
	Es de interés de los estudiantes, tiene relación con la vida cotidiana del estudiante y permite la inserción del conocimiento matemático.
	Cumple parcialmente con lo anterior.
	No cumple con ninguna de las características que definen al tema integrador.

	Concepto fundamental y contenidos
	Identifica con claridad los conceptos y contenidos que se abordarán y existe una relación lógica y congruente entre ellos.
	Identifica parcialmente los conceptos y temas que se abordarán y/o existe una relación lógica y congruente entre algunos de los conceptos y temas.
	No identifica los conceptos y temas que se abordarán, y no hay relación lógica entre los conceptos y temas o es muy escasa

	
Aprendizajes esperados de la secuencia didáctica

	Expresa claramente lo que se quiere que el estudiante aprenda.
	Expresa parcialmente el propósito de aprendizaje, o no es muy claro en su redacción.
	El propósito no corresponde con la intención formativa de la secuencia.
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	Diseño de la Secuencia
	Contiene los elementos de campo y aspecto.
La secuencia didáctica está estructurada de manera lógica y coherente en tres fases (apertura, desarrollo y cierre), definiendo para cada una de ellas estrategias y técnicas didácticas.  Contiene la evaluación, los recursos didácticos, la organización (si es grupal, en equipo o individual)  y el tiempo de ejecución.
	Diseña la secuencia omitiendo alguna de las fases, con poca lógica y coherencia, o le falta incluir algunas estrategias y técnicas didácticas.
La evaluación no es clara, no demuestra los aprendizajes adquiridos, el tiempo no concuerda con el diseño de actividades.
	Solo incluye una de las fases en el diseño de la secuencia y sus estrategias y técnicas son escasas. Y no especifica el campo o el aspecto, no presenta los recursos, tiempo o evaluación
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	Resolución de Problemas o Juego
	Emplea  las estrategias didácticas en su secuencia según el tipo de proceso cognitivo y el propósito de aprendizaje que se desean alcanzar y  de manera implícita se observa como pone a los alumnos un reto, planteando situaciones que implican poner al alumno en una toma de decisiones y resoluciones para ejecutar lo planteado por la educadora
	Las estrategias didácticas seleccionadas satisfacen parcialmente el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y el promueven medianamente el proceso cognitivo deseado.
	Las estrategias didácticas seleccionadas no satisfacen el propósito de aprendizaje que se desea alcanzar y no promueven proceso cognitivo.

	Puntaje total =
	
	
	






“¿Cuál es el mejor camino?”

Campo: Pensamiento matemático
Eje: Forma, espacio y medida
Tema: Magnitudes y medidas
Aprendizaje esperado: Compara distancias mediante el uso de un intermediario.

INICIO: Formarán equipos pequeños de tres personas, pasarán al patio y se colocarán en un extremo de la cancha. Cada grupo recibirá tres carrito; uno para cada alumno y una caja con diferentes tipos de intermediarios que pueda usar; posteriormente jugarán a las carreritas. Los integrantes del equipo lanzaran al mismo tiempo lo carritos y comprobarán la posición de quienes ganaron en 1°,2° y 3° lugar con ayuda de algún intermediario de su preferencia.
Nota: Deberán usar todos los mismos intermediarios para la comparación. 


DESARROLLO:
Pasarán al aula y formarán pequeños grupos de 4 integrantes. Escucharán una serie de problemas acerca de un niño que se dirige a las diferentes casas de sus amigos y deberán señalar en el mapa a escala los caminos más cortos y más largos, para ello los medirá con una tabla (solo para caminos de líneas rectas). No todos los caminos se pueden medir con la tabla debido a que algunos son curvos por tal se dejará que los niños encuentre una resolución a ese problema y deberán utilizar en primer lugar el listón que se acople a la medida del camino y una vez que lo encuentre  descubrirá su medida. De igual forma en ciertas ocasiones se le dirá que el niño realizó dos recorridos y cuánto midió en  total.
Nota: Todos tendrán el mismo mapa a escala, todos los listones medirán lo mismo y también las tablas de madera.

CIERRE: Cada equipo pasará a exponer y socializar cual fue el camino más corto y más largo que encontraron. Al haber escuchado a sus compañeros deberán comparar sus caminos con los compañeros y llegarán a la conclusión de cuál de todos los caminos que midieron es el más corto y cuál es el más largo.

Materiales:
· Carritos para cada alumno.
· Caja de plástico 
· Mapa a escala (Dibujado o impreso en lona)
· Tablas para medir (todas del mismos tamaño)
· Listones del mismo tamaño.
· Mesas
· Sillas 

Lugar/ espacio:
Salón de clase 
Patio 

Tiempo:
40 minutos

Evaluación 

	Aspecto a evaluar…
	SI
	NO
	OBSERVACIONES

	Usa objetos como listones, lazos u otros para medir dos distancias y saber cuál es más larga o más corta.
	
	
	

	Identifica cuando un objeto está cerca o lejos de otro por medio de un intermediario.
	
	
	

	Compara distancias entre un punto y otro.
	
	
	

	[bookmark: _GoBack]Cuenta cuantos objetos (intermediarios) caben en la distancia de un punto a otro punto.
	
	
	

	Comprende que el último número que dice al contar es la cantidad de objetos de una colección.
	
	
	

	Trabaja de manera colaborativa
	
	
	

	Expresa sus ideas y soluciones
	
	
	

	Mantiene interés por la actividad
	
	
	

	El material fue de su agrado e interés 
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