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Licenciatura en Educación Prescolar
Curso: Forma Espacio y Medida
Semestre: 2
Maestra: María Teresa Cerda Orocio
Unidad IV. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE PARA EL DESARROLLO DE LOS CONCEPTOS DE LONGITUD, DISTANCIA Y TIEMPO
Título del Trabajo: Secuencia Didáctica del sobre los aprendizajes de Medida y Magnitudes
“Diversión con la medición”
Competencias del curso:
 Diseña escenarios y experiencias de aprendizaje de las matemáticas utilizando diversos recursos metodológicos y tecnológicos para favorecer la educación inclusiva. 
Competencias profesionales: 
· Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio
Aprendizaje esperado: Diseña actividades didácticas basadas en la resolución de problemas.
Alumna: Adanary Avigail Rodríguez Moreno No.17
Grado: 1	 Sección: “B”
Saltillo, Coah.	                                                                                                                            27 de junio del 2019   
	“Diversión con la medición”

	
Campo de formación académica: Pensamiento Matemático
Organizador curricular 1 (Eje): Forma, espacio y medida.
Organizador curricular 2 (Tema): Magnitudes y medidas
Aprendizaje esperado: Mide objetos o distancias mediante el uso de unidades no convencionales.




INICIO: 
Juego ¿Cuántos pasos son?
Al azar se elegirá a un niño para iniciar el juego, así mismo se colocará  dentro de un círculo que esta previamente pintando en el patio cívico, los demás se colocarán en diferentes partes del patio, pero retirados del círculo, después la persona que fue elegida tendrá una pelota en sus manos y calculará la distancia que hay entre él y otro de sus compañeros, para proceder a decir los pasos que cree que son la distancia, y empezará a caminar según el número dicho, le lanzará la pelota al que eligió y tendrá que tocarlo, de no ser así empieza de nuevo el juego, la persona que recibirá la pelota tiene derecho a correr.
Al terminar contestarán de forma grupal y levantando la mano las siguientes preguntas:                              [image: Resultado de imagen para niÃ±os con una pelota]

· ¿Quién estaba más lejos del círculo?
· ¿Qué fue lo que usaron para medir la distancia?
· ¿Con que otra cosa u objeto pueden medir la distancia que había entre ustedes mismos en el juego?                          
· ¿Qué se les hizo interesante en este juego?

DESARROLLO:
En equipos de mesa de trabajo de 6, reciben una tabla como las siguientes y el material que van a usar para medición según les haya tocado en la tabla:

	Objeto
	Cuántos lápices: 
	Cuántos colores:
	Cuántos manos:

	Mesa (ancho)
	
	
	

	Escritorio (ancho)
	
	
	

	Pizarrón (ancho)
	
	
	

	Puerta (ancho)
	
	
	

	Cuaderno (ancho)
	
	
	



	Objeto
	Cuántas tiras de periódico: 
	Cuántos palitos de madera:
	Cuántos borradores:

	Mesa (ancho)
	
	
	

	Escritorio (ancho)
	
	
	

	Pizarrón (ancho)
	
	
	

	Puerta (ancho)
	
	
	

	Cuaderno (ancho)
	
	
	







	Objeto
	Cuántas limpia-pipas: 
	Cuántos popotes:
	Cuántos gises:

	Mesa (ancho)
	
	
	

	Escritorio (ancho)
	
	
	

	Pizarrón (ancho)
	
	
	

	Puerta (ancho)
	
	
	

	Cuaderno (ancho)
	
	
	



	Objeto
	Cuántos marcadores: 
	Cuántos listones:
	Cuántas horquillas:

	Mesa (ancho)
	
	
	

	Escritorio (ancho)
	
	
	

	Pizarrón (ancho)
	
	
	

	Puerta (ancho)
	
	
	

	Cuaderno (ancho)
	
	
	



Miden con las unidades de medida no convencionales, los objetos asignados, y la medida la colocan en los recuadros en blanco, al terminar pasan al frente y comentan por equipos que medidas obtuvieron, al pasar los equipos escogidos a exponer comentan grupalmente por qué algunos objetos variaron en la medida con las diferentes unidades.
Nota: Las tablas se pueden repetir según los equipos que se formen.



CIERRE:
[bookmark: _GoBack]Individualmente saldrán al patio y elegirán un objeto para medir, y por medio de un dibujo expresarán qué midieron, cómo lo midieron y cuánto midió, finalmente pasarán al salón y al azar pasarán varios alumnos para que muestren su dibujo y comenten lo que aprendieron.  
Tiempo Aproximado: 1 hora, 45 minutos.
	Materiales:
-Pelota
-6 tablas con los objetos a medir y las unidades no convencionales que van a usar
-Lápices, periódicos, colores, popotes, limpia-pipas, marcadores, palitos de madera, borradores, gises, listones y horquillas (una cantidad suficiente).
Espacio:
- Aula y patio lúdico 
Organización:
-Pequeños grupos y grupal



	Rasgos a evaluar
SS: Sobresaliente       S:Satisfactorio             B:Básico             IS:Insuficiente

	Indicadores
	SS
	S
	B
	IS
	Observaciones

	Identifica lo que es una medida
	
	
	
	
	

	Identifica lo que es distancia
	
	
	
	
	

	Reconoce unidades de medida no convencionales
	
	
	
	
	

	Sabe usar las unidades de medida no convencionales 
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Es deinferés de los estudiantes,fiene relacion con
Contenido integrador vida cofitiana del estuciante y permite la insercion
delconocimiento matemico.

Cumple parciamente con lo
anterior

No cumple con ninguna de as
caracterstcas que definen al tema
integrador

dentfica con clardad los conceplos y contenidos
que se abordarény existe una relacion gica y
congruente entre ellos.

Concepto fundamentaly
contenidos

Tdentiica parciaimente 165 Concepios y
temas que se abordaran ylo existe una
relacién logica y congruente entre
algunos de los conceptos y temas.

o identiica Tos conceplos y Tmas
que se abordarén, y no hay relacion
légica entre los conceptos y temas o
es muy escasa

‘Aprendizajes esperados de | Expresa claramente 1o que se quiere que el
1a secuencia didactica estudiante aprenda

Expresa parciaimente el propésito de
aprendizale, 0 no o5 muy claro en su
tedaccicn.

E1 propésito no corresponde con la
intencién formativa de a secuencia.

Gontiene fos elemenos de campo y aspecio.
La secuencia didictica esta esinuciurada de manera
légica y coerente en tres fases (apertura, desarrollo
y cerr), definiendo para cada una de elas
estrategias y écnicas didactcas. Contiene la
‘evaluacibn, los recursos didiclicos, a organizacion
(si s grupal, en equipo 0 individual).y.el fempo de.
efecucion

Disefio de Ia Secuencia

Disefia a secuencia omitiendo alguna de
1as fases, con poca logica y coherencia, o
le fala ncli algunas estrategias y
téenicas didsctcas.

La evaluacién no es clara, no demuestra
los aprendizajes adquirdos, el tempo no
concuerda con el disefio de acthidades.

Solo ncluye una de Tas fases en el
disefio de la secuenciay sus
estrategias  técnicas son escasas.
¥ o especifca el campo o e
aspecto, no presenta s recursos,
tiempo o evaluacién

Emplea 1as esirategias Gidacicas en su secuencia
‘segin el ipo de proceso cogniivo y e propdsito de
aprendizaje que se desean alcanzar y de manera

Resalucién de Problemas 0 | jmpicta se abserva como pone a los alumnos un

Las estrategias didicticas seleccionadas.
satistacen parciaimente e propésito de
aprendizaje que se desea alcanzary el

Las estrategias didicticas
Seleceionadas no satisfacen el
propsit de aprendizaje que se

duege reto, planteando siuaciones que implican poner al | promueven medianamente el proceso | desea alcanzar y no promueven
alumno en una toma de decisiones y resoluciones | cognifo deseado. proceso cognitvo.
para sjecuar lo planteado por a educadora
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