ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR DEL
ESTADO DE COAHUILA DE ZARAGOZA
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Nombre del Alumno Practicante: Paulina Alejandra Realme Salas
Grado: 4° Sección: “A” Número de Lista: 15
Institución de Práctica: “Jardín de niños Ejercito Mexicano T. M.”
Clave: 05EJN0070W  Zona Escolar: 103
Grado en el que realiza su práctica: 2° “C”
Nombre del Educador(a) Titular: Cristina Rubi 
Total de niños: 33
Niños: 14  Niñas: 19
Periodo de Práctica: 16 al 27 de septiembre 
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Situación didáctica: Aprendemos jugando 
Fecha: 16-27 de septiembre
Propósito de la Jornada de Práctica:
Diseñar y aplicar actividades adecuadas para el segundo grado de preescolar a través de ambientes de aprendizaje en la institución de práctica, que me generara un aprendizaje mayor a futuro.

Propósito de la Situación Didáctica:
Generar en el niño preescolar los aprendizajes rectores además de favorecer la convivencia, se pretende que el niño identifique su nombre en diversos portadores o lugares, además de contar colecciones no mayores a 20, sin omitir la importancia de las relaciones interpersonales en el aula.  


	Campo de Formación Académica
· Lenguaje y Comunicación
· Pensamiento Matemático
· Exploración y Comprensión del Mundo Natural y Social
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Participación social
	Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Uso de documentos que regulan la convivencia
	



	Campo de Formación Académica
· Lenguaje y Comunicación
· Pensamiento Matemático
· Exploración y Comprensión del Mundo Natural y Social
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Número, algebra y variación.
	Cuenta colecciones no mayores a 20

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Número
	



	Áreas de Desarrollo Personal y Social
· Artes
· Educación Socioemocional
· Educación física
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Colaboración

	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Inclusión
	



	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	Día inhábil 
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15

	
	Actividad para iniciar bien el día
9:15 – 9:25
	Educación física
9:15 – 9:40
	Actividad para iniciar bien el día
9:15 – 9:25

	
	Mi nombre 
9:25 – 9:40
	Rompecabezas del nombre
9:25 – 9:40
	
	Mi nombre con hisopos 
9:25 – 9:40

	
	Las piedritas 
9:40 – 10:00
	Los números 
9:40 – 10:00
	Actividad para iniciar bien el día 
9:40 – 9:50
	Como es mi compañero
9:40 – 10:00

	
	
	Pausa activa 
	Mi nombre con plastilina 
9:50 – 10:10
	Convivio 
10:00 – 12:00

	
	             Música 
10:00 – 10:30
	Los ratones 
10:05 – 10:30
	Lotería de números 
10:10 – 10:30
	

	Receso

	
	Pedro y el lobo
11:00 - 11:25
	Educación física
11:00 – 11:30
	Simulacro de sismo
11:00-11:15
	

	
	Pausa activa 
	
	Pausa activa
	

	
	Rompecabezas
11:30 – 11:50
	                El sismo
11:30 – 11:50
	Mi reflejo
11:20 – 11:50
	

	Asamblea final
11:50 – 12:00







	Martes 3 de Septiembre de 2019

	Momentos 
	Actividades, organización y consignas 
	Recursos 
	Aprendizaje esperado

	
	· Mi nombre 
Inicio: Escucha las consignas para realizar la actividad (Observa los letreros de nombres con atención y posteriormente encuentra el tuyo)
Desarrollo:  Encuentra su nombre personal entre todas las tarjetas 
Cierre: Verifica que el letrero que tomo sea el de su nombre.
· Las piedritas 
Inicio: Escucha consignas (Salir al patio en orden y buscar la cantidad de piedritas que se solicita)

Desarrollo: Busca y recolecta las piedritas que se solicitan, regresa al salón y las cuenta.

Cierre: Escribe el número de las piedritas que conto 
· Pedro y el lobo
Inicio: Escucha el audiocuento de pedro y el lobo
Desarrollo: Observa las imágenes y comenta que sucede en cada escena
 Cierre: Reconoce diversas emociones que se presentan el en cuento y menciona que sintió.
· Rompecabezas 
Inicio: Escucha consignas (armar el rompecabezas en equipo y en el tiempo indicado y rotar cambiando de mesa al escuchar el silbatazo)
Desarrollo: Arma el rompecabezas en el tiempo indicado y rota
 Cierre: Comenta quien logro armar el rompecabezas y como colaboro el equipo, que dificultades tuvieron y como las resolvieron
	· Letreros del nombre 








· Tarjetas para escribir







· Audiocuento
· Imágenes
· Emociones





· Rompecabezas  
	· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.


















· Cuenta colecciones no mayores a 20













· Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo, y expresa lo que siente










· Convive, juega y trabaja con distintos compañeros




	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:





	Miércoles 4 de Septiembre de 2019

	Momentos 
	Actividades, organización y consignas 
	Recursos 
	Aprendizaje esperado

	
	· Rompecabezas del nombre
Inicio: Escuchar consignas: Observar e identificar la tarjeta que contenga su nombre.
Desarrollo: Menciona otra palabra que inicie con la misma letra de su nombre.
Cierre: Arma el rompecabezas de su nombre.
· Los números
Inicio: Escucha consignas (Se entregaran las cartas y se buscara el número que se indique, posteriormente se pondrán el  número de fichas requeridas)
Desarrollo: Busca y elige el número que se pide y agrega el número de fichas correspondiente.
Cierre: Ordena y cuenta la colección en orden.
· Los ratones 
Inicio: Escucha el cuento de los ratones
Desarrollo: Resuelve la hoja de ejercicios según la pregunta que se indique
Cierre: Identifica la hoja de ejercicio con su nombre.
· El sismo 
Inicio: Menciona lo que investigo
Desarrollo: Observa la representación de un sismo e identifica algunas características principales 
Cierre: Comenta que aprendió sobre este tipo de fenómeno natural, pegando sus dibujos e información
	
· Rompecabezas del nombre 
· Nombre 



· Tarjetas de números 
· Fichas




· Cuento de ratones
· Hoja de ejercicio


· Tarea encargada
· Maqueta
	
· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.











· Ordena colecciones no mayores a 20









· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.




· Comunica sus hallazgos al observar seres vivos, fenómenos y elementos naturales, utilizando registros propios y recursos impresos.



	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:







	Jueves 5 de Septiembre de 2019

	Momentos 
	Actividades, organización y consignas 
	Recursos 
	Aprendizaje esperado

	
	· Mi nombre con plastilina 
Inicio: Observa la tarjeta de su nombre 
Desarrollo: Coloca la plastilina sobre su nombre 
Cierre: Comenta con que letra inicia su nombre y con cual termina
· Lotería de números 
Inicio: Escucha las consignas (Juega a la lotería con una carta y coloca una ficha según salga en la baraja )
Desarrollo: Juega a la lotería de números
Cierre: Ubica las fichas que se solicitan en cada uno de los cuadritos de la lotería.

· Mi reflejo
Inicio: Escucha indicaciones (Observarse en el espejo)
Desarrollo: Se dibuja en la hoja de papel mientras se ve en el espejo. 
Cierre: Comenta algunas características que tiene.
	· Plastilina
· Nombre





· Lotería
· Fichas



· Espejo
· Hoja de papel
· Lápiz 
	

· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.












· Cuenta colecciones no mayores a 20







· Convive, juega y trabaja con distintos compañeros






· 




	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:




	Viernes 6 de Septiembre de 2019

	Momentos 
	Actividades, organización y consignas 
	Recursos 
	Aprendizaje esperado

	
	· Mi nombre con hisopos 
Inicio: Observa el portador con su nombre e escucha consignas (formar su nombre utilizando los hisopos para lograrlo)
Desarrollo: Forma su nombre con los hisopos 
Cierre: Compara su nombre con el de sus compañeros y comenta cuales inician con la misma letra.
· ¿Cómo es mi compañero?
Inicio: Escucha consignas (Dibujar a su compañero)
Desarrollo: Dibuja a su compañero sin mostrar el dibujo
Cierre: Muestra el dibujo y menciona algunas características de su compañero

	· Portador con nombre
· Hisopos





· 
	· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.







· Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.



	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:








	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	Honores a la bandera
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15
	Activación física
9:00 – 9:15

	Actividad para iniciar bien el día
9:15 – 9:25
	Educación física
9:15 – 9:40
	Actividad para iniciar bien el día
9:15 – 9:25

	Mi nombre con sopas 
9:25 – 9:40
	El mural 
9:25 – 9:40
	Mi nombre con gis  
9:25 – 10:00
	Actividad para iniciar bien el día
9:40 – 9:45
	¿Cuántas letras tiene mi nombre?
9:25 – 9:40

	Rompecabezas de números 
9:40 – 10:00
	Serpientes y escaleras
9:40 – 10:00
	Pausa activa 
	Las vocales de mi nombre 
9:45 – 10:05
	Pausa activa

	Música
10:00 – 10:30
	             Música 
10:00 – 10:30
	Cuento de valores 
10:05 – 10:30
	Juegos tradicionales 
10:05 – 10:30
	Cuento motor “Nos vamos de aventura”
9:45  – 10:30

	Receso

	
Rincones 
11:00 – 11:50
	Las masas
11:00 - 11:25
	Educación física
11:00 – 11:30
	Dibujando la silueta
11:00 – 11:25
	El gran debate  
11:00 – 11:25

	
	Pausa activa 
	
	Pausa activa
	Pausa activa 

	
	
11:30 – 11:50
	¿Quién soy?
11:30 – 11:50
	Canción
11:30 – 11:50
	Apostando fichas 
11:30 – 11:50

	Asamblea final 
11:50 – 12:00




	Lunes 23 de Septiembre de 2019


	Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	   

	
·  Mi nombre con sopas
Inicio: Observa su nombre en los portadores 
Desarrollo: Menciona algunas letras de su nombre
Cierre: Forma su nombre con las sopas en una hoja de papel

·  Rompecabezas de números 
Inicio: Escucha consignas (arma el rompecabezas ordenando los números) 
Desarrollo: Arma el rompecabezas en equipo en el tiempo que se indica
Cierre: Comenta que dificultades tuvieron para realizarlo y menciona la secuencia de números.

· Rincones 
Inicio: Escucha consignas para trabajar en cada uno de los rincones 
Desarrollo: 
1er rincón: “Las letras”
· Cuántas letras tiene mi nombre.
Inicio: Reconoce el portador con nombre propio.
Desarrollo: Escribe el nombre letra por letra en la tabla 
Cierre: Cuenta cuantas letras tiene su nombre.
· El nombre del insecto
Inicio: Observa las tarjetas con imágenes de insectos
Desarrollo: Elige un portador que contenga el nombre de algún insecto
Cierre: Forma el nombre de un insecto.
2do rincón: “Conteo”
· Contando abejas
· Inicio: Toma la imagen de un panal de abeja.
· Desarrollo: Observa las abejas y cuenta cuántas tiene su panal.
· Cierre: Coloca dentro del espacio correspondiente, el número escrito de la cantidad de abejas que se encuentran dentro de el. 
· Encontrando parejas
· Inicio: Observa las tarjetas. Toma una tarjeta con la imagen de un panal a la mitad que contiene un número escrito.
· Desarrollo: Trata de encontrar la otra mitad que le falta tomando la tarjeta con un panal a la mitad que contiene cierta cantidad de abejas.
· Cierre: Une las dos mitades, cuenta el total de abejas que tiene y verifica si está correcta la pareja.
3er rincón: “Las manchas de la catarina”
· ¿Dónde van las catarinas?
Inicio: Observa y toma el material correspondiente 
Desarrollo: Cuenta cuantas manchas tiene cada catarina para ubicarla en el número que corresponde
Cierre: Enrosca la ficha en el número que considera correcto.
· Coloca el número correcto de manchitas de la catarina, utilizando los pompones.
4to rincón: Contando insectos 
· ¿Dónde hay…? 
Inicio: Elige alguna plantilla para trabajar 
Desarrollo: Cuenta las colecciones de insectos que hay en los diferentes recuadros
Cierre: Encierra los recuadros de las imágenes en donde haya el número de insectos que se piden según él número de arriba.
· ¿Cuántos insectos hay?
Inicio: Elige una tarjeta de trabajo
Desarrollo: Cuenta los insectos que hay en cada recuadro
Cierre: Pone el número que corresponde en cada recuadro según los insectos.
Cierre: Comenta que rincón le gusto más y porque 

 
	
-Sopas
-Nombre
-Hojas de papel 






-Rompecabezas de números
 
	· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.








· Cuenta colecciones no mayores a 20

	
	
	







Portador del nombre
-Tabla de números
-Marcadores




-Tarjetas con imagen de insectos y nombre
- Alfabeto móvil

-Panal de abejas
-Marcador








-Memorama de panal/abejas











-Taparroscas
-Catarinas con número 
-Pompones









-Hoja de trabajo
-Marcador










-Tarjeta de trabajo
-Marcador




	






Identifica su nombre escrito en diferentes portadores o lugares.
- Cuenta colecciones no mayores a 20













Cuenta colecciones no mayores a 20





















Cuenta colecciones no mayores a 20













Cuenta colecciones no mayores a 20







	CIERRE
	· Asamblea final
Inicio: Escucha las consignas de cómo se realiza la actividad.
Desarrollo: Participa y platica sobre lo que aprendió en el día y que le llamó más la atención.
Cierre: Escucha atentamente a los compañeros y respeta los turnos para hablar.

	



	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.



	Adecuaciones Curriculares: 









	Observaciones:












	
Martes 24 de septiembre de 2019


	Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	   
INICIO 








	· El mural 
Inicio: Escucha consignas (Busca su nombre, llena su mano de pintura y la pinta) 
Desarrollo: Busca y reconoce su nombre dentro del mural 
Cierre: Llena su mano de pintura la ubica donde este su nombre 

· Serpientes y escaleras 
Inicio: Escucha consignas para realizar la actividad  ( organizarse en equipos y seguir las reglas del juego)
Desarrollo: Jugar a serpientes y escaleras
Cierre: Menciona que se le dificulto para trabajar en equipo y quien fue el ganador

· Las masas
Inicio: Escuchar las indicaciones para realizar masas con los compañeros
Desarrollo: Elabora las masas y sigue los pasos
Cierre: Elabora su nombre con masa








· [bookmark: _GoBack]
Inicio: 
Desarrollo: 
Cierre: 

	
· Mural
· Pintura





· Tablero
· Dados
· Piezas
	
· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.



· Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.


	DESARROLLO
	
	








· Cartel de pasos para hacer masas
· Harina
· Agua
· Rexal
	









· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.


	CIERRE
	· Asamblea final
Inicio: Observa a la lagartija preguntona y sentarse en círculo para responder
Desarrollo: Responde las preguntas que se hacen. Respeta la opinión de los compañeros.
Cierre: Aplaude por el trabajo realizado durante el día 
Evaluación: Convive y trabaja con distintos compañeros

	Incluir los instrumentos de evaluación




	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.




	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:





	
Miércoles 25 de septiembre de 2019


	Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	   
INICIO 









DESARROLLO
	
· Mi nombre con gis 
Inicio: Observa su nombre en el portador y recibe material
Desarrollo: Comenta algunas letras de su nombre 
Cierre: Escribe su nombre en la cartulina negra con gis 

·  Cuento de valores
Inicio: Menciona valores que conoce y habla como estos se relacionan con su conducta 
Desarrollo: Observa la portada del cuento y menciona de que cree que se va a tratar. Escucha la narración del cuento e identifica las conductas de los personajes y explica las consecuencias.
Cierre: Reflexiona como las conductas pueden afectar su relación con otros

· ¿Quién soy?
Inicio: Escucha consignas ( se sentaran en círculo y pasara de uno en uno a lanzar el dado, según la pregunta que salga deberá responder)
Desarrollo: Lanza el dado y responde los cuestionamientos personales.
Cierre: Comenta algo nuevo que aprendió de alguno de sus compañeros.
	
· Cartulina negra
· gis




· Cuento de valores








· Dado
· Caritas de emociones 
	

· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.




· Habla de sus conductas y de las de otros, y explica las consecuencias de algunas de ellas para relacionarse con otros






· Reconoce y expresa características personales: su nombre, cómo es físicamente, qué le gusta, qué no le gusta, qué se le facilita y qué se le dificulta.

	CIERRE
	· Asamblea final
Inicio: Escucha consignas para jugar a la papa caliente 
Desarrollo: Pasa la pelota para comenzar el juego mientras canta “pásala, pásala…”
Cierre: Comenta que aprendió de nuevo.

	Papa caliente


Incluir los instrumentos de evaluación


	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.



	Adecuaciones Curriculares: 









	Observaciones:










	
Jueves 26 de Septiembre de 2019


	Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	   
INICIO 








	· Las vocales de mi nombre 
Inicio: Escuchar consignas 
Desarrollo: Ubicar la vocal en el lugar que corresponda para formar el nombre propio 
Cierre: Comparar el nombre formado con él portador

· Juegos tradicionales “La madrina”
Inicio: Escucha las consignas para jugar (Salir al patio y jugar siguiendo las reglas)
Desarrollo: Juega a la madrina 
Cierre: Repite cada número según va saltando, contando hasta cual numero llego.

· Dibujando la silueta 
Inicio: Escucha las consignas (Dibuja la silueta de su compañero en el suelo y lo dibuja)
Desarrollo: Dibuja la silueta de su compañero  
Cierre: Compara las siluetas y trata de adivinar de quien es

· La canción
Inicio: Escucha consignas (Se realizaran movimientos libremente al ritmo de la música)
Desarrollo: Escucha los diferentes géneros de música y realiza diversos movimientos
Cierre: Comenta que dificultades se presentaron al realizar los movimientos con ritmo
	
· Letras vocales
· Tablero




· Gises 
· Piedras








· Gis









· Canción
	
Identifica su nombre escrito en diferentes portadores o lugares.



Cuenta colecciones no mayores a 20








Convive, juega y trabaja con distintos compañeros








Convive. Juega y trabaja con distintos compañeros

	DESARROLLO
	
	
	

	CIERRE
	Nombre de la actividad: La telaraña
Inicio: Escucha consignas para jugar a la telaraña grupalmente
Desarrollo: Juega a la telaraña lanzando y comentando que fue lo que más le gusto
Cierre: Entregamos las mascotas a los niños que cumplieron con las reglas
	-Estambre 

Incluir los instrumentos de evaluación

	Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.




	Adecuaciones Curriculares: 




	Observaciones:




	Viernes 6 de Septiembre de 2019

	Momentos 
	Actividades, organización y consignas 
	Recursos 
	Aprendizaje esperado

	
	· ¿Cuántas letras tiene mi nombre?
Inicio: Escucha consignas para realizar la actividad (responde la hoja de trabajo)
Desarrollo: Escribe en la hoja de trabajo su nombre 
Cierre: Cuenta cuantas letras tiene su nombre y menciona la primer letra
· Cuento motor “Nos vamos de aventura”
Inicio: Escucha indicaciones para salir al patio 
Desarrollo: Realiza diversas actividades mientras escucha el cuento
Cierre: Comenta que fue lo que más les gusto y que se les dificulto
· El gran debate 
Inicio: Ve las imágenes de las diferentes películas y da respuesta al cuestionamiento ¿Cuál película es tu favorita?
Desarrollo: Expresa cuál es su película favorita y porque, defendiendo con argumentos sus ideas y preferencias ante sus compañeros.
Cierre: Comenta que todos pensamos diferente y porque utilizo esos argumentos.
· Apostando fichas 
Inicio: Comenta si ha jugado a las apuestas, mencionar las reglas de juego y como se puede ganar.
Desarrollo: Juega con el dado apostando con fichas
Cierre: Cuenta cuantos fichas tienen y quien tiene más

	



· Bruja
· Conejos
· León
· Esponjas
· Aros



· Imágenes de películas 





· Fichas
· Dado
	· Escribe su nombre con diversos propósitos e identifica el de algunos compañeros.








· Convive, juega y trabaja con distintos compañeros.






· Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus compañeros









· Cuenta colecciones no mayores a 20 



	Adecuaciones Curriculares: 






	Observaciones:











___________________________                                                                        ________________________
        Firma del alumno(a)                                                                                           Firma del educador (a)

                                                       _____________________________                                              
                                                                 Firma de asesor de
                                                               Práctica profesional                                                                 
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