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[bookmark: _GoBack]Nombre del Alumno Practicante: Andrea González Riley
Grado: 4 Sección: A Número de Lista: 5
Institución de Práctica: J.N Felipa Valdés de Pepi
Clave: 05EJN008C  Zona Escolar: 104 
Grado en el que realiza su práctica: 1°B
Nombre del Educador(a) Titular: Jabnel Esther Ramírez Martínez
Total de niños: 34 Niños: 14 Niñas: 20
Periodo de Práctica: 4 a 14 de febrero 2019



Propósito de la Jornada de Práctica:
Diseñar y aplicar actividades didácticas para desarrollar aprendizajes en los preescolares, desarrollando en ellos la educación socioemocional. Además de aplicar actividades como parte del trabajo de titulación.
Propósito de la Situación Didáctica:
Permitir que los preescolares puedan desarrollar sus capacidades de empatía y convivencia, comprendiendo el significado de amistad y compañerismo, además de ser capaz de describir a sus amigos, reproducir diferentes formas, así como ayudar a los demás cuando se necesita.
Nombre Situación Didáctica: ¿Cómo ser amigo?
Fecha: 4 al 14 de febrero

	Campo de Formación Académica
· Lenguaje y Comunicación
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Oralidad
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Descripción
	



	Campo de Formación Académica
· Pensamiento Matemático

	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Forma, espacio y medida
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Figuras y cuerpos geométricos
	



	Áreas de Desarrollo Personal y Social
· Educación Socioemocional
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Empatía
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Sensibilidad y apoyo a otros
	


	Aprendizajes adicionales
· Artes
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Expresión Artística
	Representa la imagen que tiene de sí mismo y expresa ideas mediante modelado, dibujo
y pintura.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Familiarización con los elementos básicos de las artes
	

	Aprendizajes adicionales
· Educación Física
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Competencia motriz
	Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que
requieren de control y precisión en sus movimientos.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Desarrollo de la motricidad
	


Cronograma Semanal: 
	LUNES 3
	MARTES 4
	MIÉRCOLES 5
	JUEVES 6
	VIERNES 7

	Suspensión de labores docentes
	Activación física
9:00-9:15

	
	Actividades permanentes: ¿Cómo estás? // ¿Qué hacemos hoy? // Amigos del día
9:15-9:40

	
	¿Qué es un amigo?
	¿Quién será?
	¿Debo compartir mi helado?
	Lotería

	
	La cara de mi amigo
	Uno tras otro
	Pasa el helado
	Acomodar figuras

	
	Amigas figuras
	Dibujo de mi amigo
	
	Rally de amigos

	
	10:30
	RECESO
	11:00

	
	Cantos y juegos
11:00-11:30
	Dulcecitos amistosos
	Educación Física
11:00-11:30
	Ayúdame a tender la cama

	
	Combinaciones amigables
	
	
	

	
	
	Junta informativa con padres de familia
12:00-12:30
	Helado para todos
	

	LUNES 10
	MARTES 11
	MIÉRCOLES 12
	JUEVES 13
	VIERNES 14

	Activación física
9:00-9:15

	Actividades permanentes: ¿Cómo estás? // ¿Qué hacemos hoy? // Amigos del día
9:15-9:40

	Descubriendo al amigo de hoy
	Mi mejor amigo es
	Pez arcoíris
	Veo, veo
	Construyendo juntos

	Brazaletes de la amistad
	Patrones*
	Pez amigo*
	
	Compartiendo mi juguete

	
	Dibujo sombra
	Escamas coloridas
	Lunch Pals
	Convivio

	10:30
	RECESO
	11:00

	Educación Física
11:00-11:30
	Cantos y juegos
11:00-11:30
	Pez tangram
	Educación Física
11:00-11:30
	Cartas geométricas

	Carreritas
	Tesoro
	
	Brochetas
	

	
	
	
	Junta informativa con padres de familia
12:00-12:30
	



Secuencia de Situación Didáctica
	
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	INICIO---INICIO
	Nombre de la actividad: ¿Cómo estás? Actividad permanente
Inicio: Observa las caritas en el pizarrón, triste y feliz, platica sobre lo que lo pone feliz o triste. Escucha la explicación sobre los palitos verdes o rojos
Desarrollo:  Piensa y levanta el palito que corresponda a su estado de ánimo en el momento.
Cierre: Comparte porque levantó ese color y que lo hace sentir de esa manera.
	-Carita feliz y triste
-Palitos con verde o rojo
	

	
	Nombre de la actividad: ¿Qué hacemos hoy? Actividad permanente
Inicio: Observa las imágenes de las actividades planeadas para ese día
Desarrollo:  Escoge y opina que quiere hacer primero, después y al final.
Cierre: Reflexiona sobre el orden elegido, y propone cambios si así lo requiere.
	-Imágenes de actividades
-Horario en blanco
-Velcro y silicón
	

	
	Nombre de la actividad: Amigos del día
Inicio: Platica sobre lo que hacen los amigos, ayudar, compartir, jugar, etcétera
Desarrollo:  Escoge un palito de madera con un nombre y foto de un compañero.
Cierre: Se sienta junto con su compañero, utilizan el mismo sticker.
	-Pasos para ser un buen amigo
-Palitos con nombres y fotos
-Stickers
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	MARTES 4

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: ¿Qué es un amigo?
Inicio: Platica sobre los amigos, que hace con ellos y porque son sus amigos. Observa el vídeo de La pelea de Pocoyo y Pato.
Desarrollo:  Observa las imágenes sobre acciones que un amigo realiza y las que no hace.
Cierre: Platica y selecciona las acciones que un amigo debe de hacer, las colorea y coloca en un letrero.
	-Vídeo
-Televisión
-Imágenes para colorear
-Crayolas
-Letrero de ¿Qué es un amigo?





	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: La cara de mi amigo
Inicio: Platica sobre las partes que conforman su cara, menciona las características de los diferentes ojos, bocas, orejas, etcétera.
Desarrollo:  Observa una foto del amigo nuevo, menciona características de su cara y vestuario. 
Cierre: Reflexiona sobre las diferencias que hay entre él y las demás personas, mencionando características.
	-Imágenes de ojos, bocas, orejas, narices, etc
-Foto de personaje animado

	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Nombre de la actividad: Amigos de figuras
Inicio: Observa las figuras en el pizarrón, menciona como se llaman y donde las ha visto.
Desarrollo:  Participa encontrando las mismas figuras en el pizarrón. Escoge una figura y busca su par alrededor del salón.
Cierre: Reproduce las figuras en el pizarrón
	-Figuras
-Figuras y pares de figuras
-Imán o velcro
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Combinaciones amigables
Inicio: Platica sobre sus amistades y si es mejor trabajar en equipo o solos.
Desarrollo:  Escoge un color y lo coloca en su mano, pinta un papel con su color sólo, junta su color con un amigo y observa el color que surge.
Cierre: Dibuja con pintura sobre la amistad
	-Pinturas
-Estraza

	Representa la imagen que tiene de sí mismo y expresa ideas mediante modelado, dibujo y pintura.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	MIÉRCOLES 5

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: ¿Quién será?
Inicio: Platica sobre las características de sus compañeros y de sí mismo.
Desarrollo:  Observa partes de la cara de alguien, menciona sus. características.
Cierre: Basándose en sus características, intenta adivinar quién es.
	-Partes de fotografía de compañero
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Uno tras otro
Inicio: Observa las figuras, describe que son. Observa el patrón, lo sigue en orden.
Desarrollo:  Participa observando y mencionado cuál figura es la que sigue en la sucesión.
Cierre: Reproduce el modelo en el pizarrón utilizando las figuras geométricas.
	-Figuras
-Imán
-Cuadros para sucesión
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Nombre de la actividad: Ayúdame a tender la cama
Inicio: Platica sobre lo que realiza en casa para ayudar. Menciona si ha ayudado a doblar sábanas.
Desarrollo:  Participa intentando doblar las sábanas. Proporciona ayuda a aquellos compañeros que no pueden realizarlo.
Cierre: Platica sobre la importancia de convivir y trabajar juntos.
	-Sábanas
- 2 mamás
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Cierre: 
Nombre de la actividad: Dulces amigos
Inicio: Platica sobre lo que come en día de san Valentín, dulces, gomitas y si son fáciles de manipular.
Desarrollo:  Acomoda los dulces de diferentes maneras con ayuda de pinzas.
Cierre: Platica sobre cómo fue más sencillo realizarlo con pinzas.
	-Gomitas o Dulces
-Pinzas para manipular

	Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y precisión en sus movimientos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	JUEVES 6

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: ¿Debo compartir mi helado?
Inicio: Platica sobre si los amigos deben compartir de su comida o juguetes con los demás.
Desarrollo:  Escucha y observa el cuento “¿Debo compartir mi helado?”
Cierre: Reflexiona sobre la importancia de compartir con los demás aunque no siempre queramos.
	-Cuento
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Pasa el helado
Inicio: Reflexiona sobre la importancia de compartir con los demás. Escucha las instrucciones de la actividad.
Desarrollo:  Utiliza un cono de papel para pasar una pelota a los demás compañeros.
Cierre: Platica sobre si se le facilitó o dificulto pasar el “helado” con el cono o sin el.
	-Conos de papel
-Pelotas o globos
	Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y precisión en sus movimientos.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Helado para todos
Inicio: Observa el dibujo del helado en el pizarrón, reconoce el patrón de bolas de helado.
Desarrollo:  Reproduce el patrón de bolas de nieve que observa en el pizarrón de manera individual.
Cierre: Crea un patrón con las bolas de nieve de colores, reproduce el modelo o patrón de su compañero.
	-Dibujo de bolas de nieve y cono para pizarrón
-Pompones para bolas de nieve
-Dibujo de cono de nieve
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	DESARROLLO---DESARROLLO
	VIERNES 7

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: Lotería
Inicio: Platica sobre las características de un compañero, sus ojos, boca, orejas etcétera. Escucha las instrucciones de la lotería de compañeros.
Desarrollo:  Juega a la lotería, escucha las características de los compañeros y los identifica en su carta. 
Cierre: Participa mencionando características de sus compañeros, identifican al compañeros y lo cubren en su tabla.
	-Fotos en grande
-Tablas de lotería
-Fichas
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Acomodar figuras
Inicio: Observa las figuras geométricas, identifica el patrón que estas tienen. Escucha las instrucciones para acomodar las figuras.
Desarrollo:  Observa el patrón que le tocó en una plantilla, la reproduce en su propia plantilla.
Cierre: Participa reproduciendo en el pizarrón el patrón de figuras.
	-Figuras geométricas
-Plantilla de cuadros
-Figuras pequeñas
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Nombre de la actividad: Rally de amigos
Inicio: Platica y reflexiona sobre si es mejor trabajar en equipo o solos. Escucha las instrucciones del rally.
Desarrollo:  
ESTACIÓN 1: Llevando pelotas con una toalla.
ESTACIÓN 2: “Cuerda floja”-Caminar en dos líneas al mismo tiempo agarrando un palo.
ESTACIÓN 3: Transportar un globo
ESTACIÓN 4: Vasos y ligas
ESTACIÓN 5: Armar una torre
Cierre: Platica sobre la ayuda que tuvo que dar a su amigo.
	-ESTACIÓN 1: toalla, peotas
-ESTACIÓN 2: Cinta, palo de escoba
-ESTACIÓN 3: Globos
-ESTACIÓN 4: Vasos, 
ligas, limpiapipas
-ESTACIÓN 5: Bloques
-Letreros
-Stickers
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Dibujo de mi amigo
Inicio: Se observa en un espejo, observa a su compañero. Platican sus características.
Desarrollo:  Se acuesta en el piso, dibujo a su amigo del día en el piso. Lo complementa con las debidas características.
Cierre: Platica y expone las características que dibujó de su compañero.
	-Gises
-Espejo
	Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y precisión en sus movimientos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	LUNES 10

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: Descubriendo al amigo de hoy
Inicio: Observa las imágenes de los compañeros en el pizarrón.
Desarrollo:  Describe al compañero del día de alguien más, mencionando características de esa persona.
Cierre: Adivina al amigo del día, y se sienta junto con él.
	-Imágenes de compañeros
-Micrófono
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Brazaletes de la amistad
Inicio: Escucha la explicación de la maestra sobre los brazaletes de la amistad. Observa la pulsera de ejemplo e identifica el patrón.
Desarrollo:  Observa la pulsera del pizarrón y la recrea en su propia pulsera.
Cierre: Reproduce un patrón junto con su compañero del día.
	-Brazalete para pizarrón
-Figuras para brazalete
-Brazalete para cada niño
-Figuras para brazaletes individuales
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Carreritas
Inicio: Reflexiona sobre la importancia de trabajar en equipo para poder ganar.
Desarrollo: Escucha las instrucciones sobre las carreritas. Corre a colocar los rollos de papel en los colores correspondientes.  
Cierre: Reflexiona sobre las maneras en las que sería más rápido ganar, juega al juego en pareja.
	-Hojas de colores
-Tubos de rollo de colores
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	MARTES 11

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: Mi mejor amigo es
Inicio: Platica sobre las características físicas de su cara y su compañero de ese día.
Desarrollo:  Recrea la cara de su compañero utilizando las piezas.
Cierre: Expone la creación de la cara de su compañero, describiendo porque escogió cada parte de la cara.
	-Cara
-Ojos, bocas, orejas y narices
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Patrones
Inicio: Observa el patrón de figuras, participa para continuar el patrón.
Desarrollo:  Reproduce el patrón utilizando figuras y pegándolas en donde corresponden.
Cierre: Participa para terminar el patrón.
	-Figuras en grande
-Hoja de trabajo
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Nombre de la actividad: Dibujo sombra
Inicio: Escucha las instrucciones y participa siguiendo las acciones que realiza la maestra como una sombra.
Desarrollo:  Escucha las instrucciones, dibuja en un papel, sigue los mismos trazos que hace su compañero.
Cierre: Platica sobre la experiencia, si fue fácil o complicado realizar al mismo tiempo.
	-Pedazos de cartulina
-Pintura
-Pinceles
-Caballetes
	Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y precisión en sus movimientos.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Tesoro
Inicio: Platica sobre la forma en la que necesita ayuda de los demás cundo algo se le dificulta.
Desarrollo:  Ayuda a su compañero, guiándolo por medio de palabras para llegar a la meta.
Cierre: Reflexiona sobre si hubiera podido hacerlo por si mismo
	-Paliacates
-Caja
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	CIERRE---CIERRE
	MIÉRCOLES 12

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: Pez arcoíris
Inicio: Recuerda las acciones para ser un buen amigo, platica sobre las veces que ha compartido con los demás.
Desarrollo:  Escucha el cuento del “Pez Arcoíris”
Cierre: Platica sobre la importancia de compartir con los que la necesitan.
	-Cuento del pez arcoíris
-Títere de pez



	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Pez amigo
Inicio: Observa los diferentes peces, platica sobre sus características.
Desarrollo:  Forma a su propio pez en parejas, utilizando ojos, bocas, tamaños, colores diferentes.
Cierre: Expone mencionando las características del pez construido.
	-Pez títere
-Piezas del pez
-Pegamento
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.

	
	Nombre de la actividad: Escamas coloridas
Inicio: Observa el pez, escuchas las instrucciones para colorear el pez.
Desarrollo:  Pinta el pez de muchos colores en parejas. 
Cierre: Utiliza un hisopo para crear las escamas del pez
	-Títere de pez
-Aluminio
-Hisopos
-Pintura
	Representa la imagen que tiene de sí mismo y expresa ideas mediante modelado, dibujo y pintura.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Pez tangram
Inicio: Observa las piezas del tangram en grande, participa acomodándolas para crear una figura.
Desarrollo:  Coloca las piezas del tangram en grande para crear un pez de formas geométricas.
Cierre: Crea un pez de formas geométricas de tangram.
	-Tangram en grande
-Cartulina para crear una figura y un pez
-Tangrams pequeños
-Plantilla para formar un pez
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	JUEVES 13

	
	Inicio:
Inicio: Escucha la canción ‘Veo, veo’ 1 o 2 veces, entendiendo lo que dice.
Desarrollo: Escucha a la maestra empezar el juego: ‘Veo veo’, comienzan a contestar y mantienen la lógica del juego: ‘¿Qué ves?’ ‘Una cosita’ ‘¿Y qué cosita es?’ ‘Empieza con Pi’ (O alguna otra sílaba). Escucha a la maestra dar las instrucciones de cómo se descubrirá el objeto observado y posteriormente comienzan a preguntar cosas sobre el objeto escogido, solo se puede contestar Si o No a dichas preguntas.
Cierre: Un voluntario pasa al frente y escoge un objeto visualmente y el juego comienza de nuevo. Pasan hasta 4 voluntarios haciendo la misma dinámica
	-Formato para colocar objetos
-Lentes para jugar
-Bocina
-Canción veo veo
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.


	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Lunch Pals
Inicio: Platica sobre como los compañeros deben de compartir para poder ser amigos
Desarrollo: Se junta con su amigo del día, comparte de su lunch con otro compañero.  
Cierre: Platica sobre la importancia de compartir con los demás
	
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Brochetas
Inicio: Observa el patrón de brochetas en el pizarrón. Escucha las instrucciones para armar la brocheta
Desarrollo:  Sigue el patrón creado en el pizarrón y en línea de producción acomoda los bombones.
Cierre: Crea su propio patrón para armar una nueva brocheta.
	-Palitos de brocheta
-Bombones y dulces
-Dibujo de bombones y dulces
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:

	
	VIERNES 14

	
	Inicio:
Nombre de la actividad: Construyendo juntos
Inicio: 
Desarrollo:  
Cierre: 
	
	Reconoce cuando alguien necesita ayuda y la proporciona.

	
	Desarrollo:
Nombre de la actividad: Compartiendo mi juguete
Inicio: Observa el juguete escogido por la educadora y a ayuda a describirlo
Desarrollo:  Comparte su juguete con el compañero del día.
Cierre: Participa describiendo el juguete de su compañero.
	-Juguetes de tarea
	Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.


	
	Cierre:
Nombre de la actividad: Cartas geométricas
Inicio: Platica sobre lo que es una carta y para qué sirven. Escribe una carta a su amigo secreto.
Desarrollo:  Observa las cartas con formas, participa acomodándolas en el buzón correspondiente.
Cierre: Saca las tarjetas y observa la clasficación.
	-Carta grande
-Cartas con figuras
-Cartas para mandar
	Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

	
	Adecuación Curricular:
	Observaciones:





___________________________                                                                                   ________________________
        Firma del alumno(a)                                                                                           Firma del educador (a)
       Andrea González Riley                                                                                 Jabnel Esther Ramírez Martínez
                                                       _____________________________                                              
                                                                 Firma de asesor de
                                                               Práctica profesional  
                                                          Sonia Ivonne Garza Flores                                                               
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