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	Campo Formativo: 
	Pensamiento matemático

	Eje:
	Número, álgebra y variación

	Aprendizaje Esperado:
	Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones. 


	Nombre de la actividad:
	“Contando con animalitos”

	Grado:
	2
	Tiempo estimado:
	1 hora
	Espacio:
	Salón de clases

	Recursos a utilizar:

	Lunes 11 de mayo

	INICIO

	· Dar una introducción sobre los números
· Responderán preguntas para recabar sus saberes previos acerca de ellos, ¿Conocen los números?, ¿Hasta qué número saben contar?, ¿Les gustaría aprender a contar?
· Verán el vídeo “Aprende a contar los numero del 1 al 10 con los dedos https://www.youtube.com/watch?v=WhXZaxeZ5sg


	DESARROLLO

	
· En el pizarrón se irán colocando tarjetas con determinado número de animales, en una mesa estarán los números del 1 al 10, por turnos un niño pasará a colocar el número que le corresponde a la tarjeta del conjunto de animales que se encuentra pegada en el pizarrón, (esto hasta que pase cada niño). 



[image: Resultado de imagen para tarjetas de numeros y animales]

	CIERRE

	· Responderán preguntas sobre la actividad realizada, ¿Les gusto?, ¿Cuáles números aprendieron? 
· Se les dará una hoja a cada niño en donde dibujará la cantidad de objetos, animales o cosas que la maestra le pida, y al final se revisará.







	Campo Formativo:
	Pensamiento matemático 

	Eje:
	Número, álgebra y variación
	Tema:
	Número

	Aprendizaje Esperado:
	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Nombre de la actividad:
	“El trenecito”

	Grado:
	2
	Tiempo estimado:
	1:30 hora
	Espacio:
	Salón de clases

	Recursos a utilizar:
	Computadora, proyector, trenecito de cartón, pompones de colores, cuento. 

	Martes 12 de mayo

	INICIO

	· Dar un repaso de los números del 1 al 10 
· Preguntar si han visto un tren, ¿Cómo son?, ¿Son de colores?, ¿Por qué creen que son así?, ¿Creen que puedan llevar cosas en ellos?
· Ver el video “El trenecito chu chu” https://www.youtube.com/watch?v=1Tn_331TniY


	DESARROLLO

	
· [image: ] Se formarán equipos de la misma cantidad de alumnos, por mesa. En una mesa al frente del salón, se colocará un trenecito de cartón, cada vagón estará marcado con un número del 1 al 10, uno de los integrantes de cada equipo pasará a colocar la cantidad de pompones de colores en el vagón, según el número que tenga marcado, y tendrá que decir el numero en voz alta, de modo que los demás sepan qué número es  
· Como ADECUACION, puede aplicarse como un juego en el cual cada que coloquen el numero correcto de pompones en el vagón recibirán un punto y al final el equipo que obtenga más puntos será el ganador y recibirá un premio. 
	

[image: Alerta TENDENCIA: Pompones | Vanidad]

	CIERRE

	· [image: ]Leerles el cuento “Los números” 
· Realizar preguntar y comentar entre todos sobre el cuento







	



Campo Formativo: 
	Pensamiento matemático 

	Eje:
	Número, álgebra y variación
	Tema:
	Número

	Aprendizaje Esperado:
	Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos


	Nombre de la actividad:
	“La ruleta de números”

	Grado:
	2
	Tiempo estimado:
	1 hora
	Espacio:
	Salón de clases

	Recursos a utilizar:
	Ruleta de números, pelotas pequeñas de colores.

	Miércoles 13 de mayo

	INICIO

	[image: Numeros Y Letras De Madera Juegos - Juegos y Juguetes en Mercado ...]
· La ruleta se encontrará en el pizarrón, la maestra la girará y los alumnos tendrán que decir el número en voz alta, se repetirá varias veces.

	DESARROLLO

	
· [image: ]Los niños se sentarán frente al pizarrón, en donde estará colocada una ruleta con números, y una mesa con pelotas. La educadora solicitará que pase un niño de cada equipo por turnos a girar la ruleta, y tomará la cantidad de pelotas que haya marcado la ruleta, al final se realizará el conteo de las pelotas que haya juntado cada equipo y el que tenga más, será el ganador. 




	CIERRE

	· Comentaran entre todos como les pareció la actividad y si les gustó
· La educadora girará de nuevo la ruleta pero esta vez tendrán que dar aplausos según el número marcado en la ruleta.




	Campo Formativo: 
	Pensamiento matemático 

	Eje:
	Número, álgebra y variación
	Tema:
	Número

	Aprendizaje Esperado:
	Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones. 


	Nombre de la actividad:
	“El avioncito”

	Grado:
	2
	Tiempo estimado:
	1 hora
	Espacio:
	Salón de clases

	Recursos a utilizar:
	Computadora, proyector, gises de colores, 10 objetos diferentes (peluches, juguetes)

	Jueves 14 de mayo

	INICIO

	· Dar un repaso de los números del 1 al 10 
· Responderán preguntas, ¿Conocen el juego del avioncito?, ¿Quiénes lo han jugado?, ¿Les gustaría jugarlo de una manera divertida?
· Verán el vídeo “El juego del avioncito” https://www.youtube.com/watch?v=q1Gw3yw7aug


	DESARROLLO

	· Se dibuja un camino en el piso, el cual se divide en 10 espacios (como el tradicional avioncito), también se realizan tarjetas con los números del 1-10 y se meten en una bolsa. Se reparten 10 objetos entre 10 niños. Cada niño va pasando por turnos a sacar una tarjeta, y dependiendo del número que saque, es donde deberá colocar el objeto que se le fue dado. 
[image: Resultado de imagen para el avioncito juego]



	CIERRE

	
· Responderán preguntas sobre la actividad realizada, ¿Les gusto?, ¿Cuáles números aprendieron? 
· Se les dará una hoja a cada niño en donde dibujará la cantidad de objetos, animales o cosas que la maestra le pida, y al final se revisará.





	Campo Formativo: 
	Pensamiento matemático 

	Eje:
	Número, álgebra y variación
	Tema:
	Número

	Aprendizaje Esperado:
	Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos

	Nombre de la actividad:
	“Contando en el mercado”

	Grado:
	2
	Tiempo estimado:
	1 hora
	Espacio:
	Salón de clases

	Recursos a utilizar:
	Computadora, proyector, canastas de foami, frutas y verduras de foami, dibujos de objetos.

	Viernes 15 de mayo

	INICIO

	
· Responderán unas preguntas, ¿ustedes han ido al mercado?, ¿Qué han comprado o les han comprado en el mercado?, ¿les gusta ir?
· Verán el video de un cuento llamado “María va al mercado”  https://www.youtube.com/watch?v=cqZ5QpNmg20

	DESARROLLO

	· [image: ]La actividad se les planteará como un problema, donde el señor del puesto de frutas y verduras del mercado tiene que atender a sus clientes y debe poner en sus canastas la cantidad de frutas y verduras que ellos le pidan, se colocarán las canastas en el pizarrón, la maestra les leerá las listas de los clientes, por ejemplo: Don Juanito quiere 2 zanahorias, 3 tomates, 4 naranjas, etc. Ellos deberán ir colocando las frutas y verduras según corresponda el número, pasarán por turnos.




	CIERRE

	· Se colocarán en el pizarrón dibujos con cierta cantidad de cosas que podemos comprar en un mercado, los niños tendrán que decir en voz alta la cantidad de objetos que ven en las imágenes y la educadora escribirá el número debajo de cada imagen. 
[image: ]





	INDICADORES DE EVALUACION

	· Reconoce los números del 1 al 10
· Sabe el valor de los números del 1 al 10
· Usa los números en diferentes situaciones de la vida cotidiana.
· Explica la estrategia empleada para resolver un problema y comparte resultados con los demás.
· Usa el conteo para representar las colecciones involucradas y comprender mejor lo que tienen que hacer para resolver el problema.
· Representa cantidades de forma escrita
· Resuelve problemas numéricos con el apoyo de objetos, escritos u oralmente.
· Representar cantidades de forma escrita.
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