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Jardin de Ninos “Ninfa Davila Flores™” T.M.
Clave: 05EJNO088V. Zona Escolar: 108
Educadora Titular: AIma Delia Ortiz
Grado en el que realiza las practicas:
1°y 2° (multigrado)

Total de ninos: 30 Ninos; 12 Ninas y 18 Ninos
Alumna Practicante:
Gabriela Guadalupe Rodriguez Diaz
Grado: 3°. Seccion: "A”. Numero de lista: 16
Jornada de Prdactica:

del 25 de mayo al 05 de junio



<Como es lo que
nos rodea?




Propodsito de
la jornada de
practica

Implementar
estrategias como
solucion a una
problemadtica
socioeducativa, a
través del desarrollo
de competencias
profesionales.




Propodsito dela
situacion
didactica

Enriquece su vocabulario
mientras desarrolla
habilidades para iniciarse
en el conteo, a tfravés de
la manipulacion,

observacion y exploracion.
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Campo de Formacion Académica Organizador curricular 1 Aprendizaje esperado

Lenguaje y Comunicacion Oralidad » Menciona caracteristicas de
objetos y personas gque conoce y
Organizador curricular 2 observa

« Descripcion

Campo de Formacion Academica Organizador curricular 1 Aprendizaje esperado
Exploracion y Comprensiéon del Mundo natural  Describe y explica las
Mundo Natural y Social caracteristicas
Organizador curricular 2 comunes que identifica entre seres
» Vivos y elementos que observa en la
Exploracion de la naturaleza naturaleza.
Campo de Formacion Académica Organizador curricular 1 Aprendizaje esperado
Pensamiento Matematico Numero, algebra y variacién Cuenta colecciones no mayores a 20
elementos
< Organizador curricular 2
=
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Areas de Desarrollo Personal y
Social

Organizador curricular 1

Aprendizaje esperado

Artes

Expresion artistica

Organizador curricular 2

Familiarizacion con los elementos
bdsicos de las artes

* Crea y reproduce secuencias de
movimientos, gestos y posturas
corporales con y sin musica,
individualmente y en coordinacion
con oftros.

Areas de Desarrollo Personal y
Social

Organizador curricular 1

Aprendizaje esperado

Educacidon socioemocional

Colaboracién

Organizador curricular 2

Inclusidon

e Convive, juega y trabaja con
distinfos companeros

Areas de Desarrollo Personal y
Social

Organizador curricular 1

Aprendizaje esperado

Educacioén Fisica

Competencia motriz

Organizador curricular 2

Desarrollo de la moftricidad

* Realiza movimientos de
locomocion, manipulacion y
estabilidad, por medio

de juegos individuales y colectivos.
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Cronograma de actividades

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
9:00 a 9:30 Honores ala T sEn donde « Canto y bailo R
bandera A viven los con los A
- animales? animales

¢Que L * Juego L

animales L educativo: lo L

conozco? E que aprendi. Y

° 9:30 a 10:00 Contando R La Pasarela de

® con mis E alimentaciéon | animales A
amigo los S de los (visita de C

PN N animales animales padres) U
1 .L ' 10:00 a 10:30 | Salvajesy R Adivina quien | E. Fisica A
domésticos O con animales T

11:00 a 11:45 | * El espejo T Taller: Obra de |
e Cuento: "El A Mdascaras de | teatro C
tigre vy el T animales “Trabajando O
pdjaro (apoyo de en equipo”
carpintero | algunos (Proyecto)
(apoyo de v padres de
una madre O familia)
de familia) S

P
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N
Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Aprendizaje
Esperado
¢ Qué animales conozco? * Cuento Lunes * Menciona
I: Responde a cuestionamientos (3qué animales conoce?, digital caracteristicas
scomo son?g, gen doénde los ha visto? 3qué comen?) e Bocinas de objetos y
D: Escucha 'y observa cuento digital sobre los animales. e Cafidén personas que
C: Responde preguntas (squé animales observa en el cuento?, * Laptop conocey
squé ruidos hacen?, scudntos animales hay?, squé hacen?) observa
Contado con mis amigos los animales » Gusano Lunes * Cuenta
I: Responden los cuestionamientos (3qué animales ven aqui?, * pelotas de colecciones no
scomo soneg, gen doénde vivene, scudntos song). Escucha colores mayores a 20
indicaciones (en el cuerpo del gusano hay nUmeros, pone las e Vaca elementos
canfidad de pelotas que se le pide en cada parte de su cuerpo; | « Manchas
coloca la canfidad de manchas que se le pide sobre la vaca; « Elefante
ensambla la cantidad de aros que se le pide en la frompa del o NS
elefante; le da la cantidad de pldtanos que se le dice all «Chanaos
chango) ang
D: Cuenta la cantidad de objetos que se le dice y los coloca en *Platanos
los animales.
C: Responde a cuestionamientos (gcudntos aros hay en la
trompa del elefante?, scudntas manchas tiene la vacaz?,
scudntos platanos tiene el chango?)
¢salvajes o domésticos? * Imagenes Lunes * Describe y
I: Expresa sus ideas sobre (3sabe como es un animal salvaje? 3y de animales. explica las
como es uno domestico?) » Dos carteles caracteristicas

D: Escucha la explicacién (los domésticos son nuestras mascotas,
con los que convivimos. Los salvajes son los que viven
completamente libres lejos de los humano porque so peligrosos)
Pasa al frente, selecciona un animal y lo pone en donde
corresponde (salvaje o doméstico)

C: (3cudntos animales domésticos hay?2, scudntos animales
salvaje hay?) Pasa al frente y cuenta los animales.

para
separarlos
salvajes/dom
esticos

comunes que
identifica entre
seres

Vivos y
elementos que
observa en la
naturaleza.
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El espejo * Un espejo Lunes e Crea yreproduce

I: Responde (zqué es un espejo?, sse han visto en uno?) como muestra secuencias de

Escucha instrucciones (en parejas van a jugar al espejo, uno movimientos, gestos

hace movimientos y el ofro tiene que imitar, cambio de y posturas '

turnos) cqrporoles cony sin

D: Imita los movimientos y gestos de diversos animales que SSIEE,

hace su companero. |nd|V|duo!menT,e Y

C: Responde: 3qué movimientos realizdé tu companero?, igﬂcgforgimoaon

scudl fue el mas dificile gcudles animales imitaron?2 « Convive, juegay
tfrabaja con
distintos
companeros

Cuento: "El tigre y el pdjaro carpintero”” ¢ Cuento Lunes * Menciona

I: Sentado en el suelo expone sus ideas ante los e Titeres caracteristicas de

cuestionamientos (sle gustan los cuentos?, scudles conoce?, objetos y personas

scudl es su favorito?) ve la portada del libro y responde (3de gue conocey

qué cree que trata la historia?). observa

D: Escucha la narraciéon del cuento por una madre de familia.

Voluntariamente interpreta el cuento anterior, cambia y

agrega sucesos.

C: Levanta la mano y responde (3de qué tratag, scudl es su

parte favorita del cuento?, 3qué animales hay en el

cuento?).

La alimentacion de los animales * Tubos Miércoles | ¢ Cuenta

I: Responde las preguntas (3Qué comen los animales?, decorados colecciones no

scoOmo se alimenta el tigre?, sy el conejo?, etc.) con diferentes mayores a 20

D: Escucha las indicaciones (cada tubo de cartéon animales elementos

corresponde a un animal, en la caja hay palos de madera e Palos de

con dibujos de diferentes alimentos, clasifica la comida,
pone en cada tubo correspondientes a los animales)
Recibe material por mesa de trabajo. Clasifica los alimentos.
C: Expone sus respuestas ante las interrogantes (squé come
el tigre2, 3Cudntos alimentos tiene el conejo?)

madera con el
dibujo de los
alimentos




Talleres rotativos:

ciencia y tecnologia
(actividad de progectq).
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Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Diay
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: Exploraciony | QHarina O Martes
Taller rotativo: ciencia y comprension | QSal QDuracion: 17
tecnologia. del mundo QAgua minutos
Pintura de sal y harina natural y social | QColorantes QLugar: en el
Inicio: 5Como es la pintura?, QOrganizador | dBolsas de saldbnde 3B
sPuedes hacer pintura?g, sComo curricular 1: pldstico
la puedes hacer?. Escucha Mundo natural | QRecipientes
indicaciones para elaborar el QOrganizador y cuchara
taller) curricular 2:

Desarrollo: Recibe material y
realiza el procedimiento.(en el
recipiente mezcla la harina con
la sal hasta que estén bien
incorporadas, agrega el agua y
mezcla, agrega 2 gotas de
colorante, se vacia en la bolsa y
se cierrq.)

Cierre: 3Qué fue lo que paso?,
2Con que otfros materiales se
podrd hacer pintura?. Socializa
sUs respuestas con sus
companeros

Exploracion de
la naturaleza.
O Aprendizaje
Esperado:
Experimenta
con objetos y
materiales
para poner a
prueba ideasy
supuestos.




Descripcion de la Aprendizaje Recursos Diay
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
“Cuido a mi planeta” Exploraciony o Pizarrén QMartes
comprension del | o Marcador QDuracion: 15
|: Escucha el cuento “Gloria mundo naturaly | o Cuento minutos
cuida el medio ambiente”. social “Gloria QLugar: Saldén
QOrganizador cuida el de 2°y 3° C.
D: Contesta: sCOmo podemos curricular 1: medio
ayudar al planeta?, 3 Han Mundo Natural ambiente”.
realizado alguna actividad como | dOrganizador (Audiocuent
las que dice el cuento? curricular 2: 0)
Escucha diferentes Exploracion de la | o Hoja de
recomendaciones para ayudar a Naturelaza. maAagquina
la conservacion del planeta. O Aprendizaje con dibujos
Colorea en una hoja de maquina Esperado: de diversas
los dibujos de las personas que Obtiene, registra, acciones
estadn ayudando al planeta. representay para el
describe cuidado del
C: Responde: sQuién empezard informacioén para planeta.

a cuidar al planeta?2, 3Como
podemos hacerlo?, 3Qué valores
podemos poner en practica para
el cuidado del planeta?

responder dudas y
ampliar su
conocimiento en
relacion con
plantas, animales y
otros elementos
naturales.




Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Dia y
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: Exploraciony | OMaicena O Martes
“Mezcla magica” comprension | dAgua QDuracion: 15
Inicio: Recibe material y del mundo QBowl minutos
comenta que puede hacer con natural y social QLugar: en el
los mismos. QOrganizador saldén de 2
Escucha indicaciones para curricular 1: “B
elaborar el taller). Mundo natural
Desarrollo: Realiza el experimento | QOrganizador
segun los pasos tales como, curricular 2:

agregar maicena al bowl,
asimismo ir incorporando agua
hasta que la mezcla tenga la
textura deseada.

Para saber que la mezcla tiene la
textura desea deberds de tomar
la mezcla en la manos y sentirse
como algo solido y al momento
de soltar se mantiene liquido.
Cierre: Responde
cuestionamientos tales como?
sQué fue lo que paso?, 3Por qué
crees que paso eso?

Exploracion de
la naturaleza.
Q Aprendizaje
Esperado:
Experimenta
con objetos y
materiales
para poner a
prueba ideasy
supuestos.




Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Dia y
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: Exploraciény | d Vasos O Martes
“HAGAMOS NIEVE" comprension desechab | QDuracion: 15
Inicio: Recibe material y del mundo les minutos
comgn’ro que puede hacer con natural y social | Agua EILugor: en el
los mismos. salon de 3
L . . Q Platos o
Escucha indicaciones para QOrganizador g hab A
elaborar el taller). curricular 1: esecha
Desarrollo: Mundo natural Ies~
Sigue la primera indicacién QOrganizador | O Panal
“Sacar el relleno ,al panal y curricular 2:

verterlo en el plato”.

Vierte el agua en el plato encima
delrelleno de panal.

Observa lo que sucede para
poner a prueba ideas.
Experimenta con el resultado y
recrea diferentes objetos, como
munNecos de nieve.

Cierre: Responde
cuestionamientos tales como?
sQué fue lo que paso?, 3Por qué
crees que paso eso¢ Escucha las
ideas de sus companeros.

Exploracion de
la naturaleza.
Q Aprendizaje
Esperado:
Experimenta
con objetos y
materiales
para poner a
prueba ideasy
supuestos.




Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Diay
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: Exploraciéony | QPegamento | QMartes
“Haciendo slime” comprension blanco QDuracion: 15
Inicio: Responde: sconocen el del mundo QJabon minutos
slime?, 3qué consistencia tiene?2, | natural y social liquido QLugar: en el
ssaben coOmo se hace? O Organizador | AQColorantes saldbn de 1°y
recibe material y comenta que curricular 1: QVaso 20 “A"
puede hacer con los mismos. Mundo natural | ACuchara
Escucha indicaciones: 1. agrega | QOrganizador
dos tapas de pegamento blanco curricular 2:

en el vaso, 2. elige un colory
coloca una gota de colorante en
el pegamento, 3. agrega una
tapa de jabodn liquido, 4. mezcla
hasta que tfome la consistencia
requerida.

Desarrollo: Realiza el experimento
paso a paso. Cierre: Responde:
2Qqué pasd cuando se agrego el
jabon al pegamento? gcudl era
la consistencia?.

Juega con su slime.

Exploracion de
la naturaleza.
QAprendizaje
Esperado:
Experimenta
con objetos y
materiales
para poner a
prueba ideasy
supuestos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaj | Recursos Dia y
(inicio, desarrollo y cierre). | e esperado duracion
Nombre de la actividad: QOrganizador | U bote de QMartes
“LAMPARA DE LAVA” curricular 1: pldstico QDuracion:
Mundo natural con tapa. 20minutos
Inicio: Respopde aque pasa si EIOrggnizodor O Agua EILugor: en el
mezclas aceite y agua? 3por que? curricular 2: : salon de 2
. O Aceite o
sque ocurre cuando mezclas una Exploracion de o D
pastilla efervescente con agua? la naturaleza. vegeld
Desarrollo: OAprendizaje | @ Colorante
Recibe materiales para realizar la Esperado: vegetal
acividad, llena dos tercios de la Experimenta :
. : O pastilla
botella con aceite, lo que sobra de con objetos y
la botella lo llena con agua. materiales efervesce
nte

Coloca 10 gotas de colorante, lo
hace de una en una para observar
como el color se hunde lentamente
hasta el fondo y se extiende.
Agrega la pastilla efervescente
dentro de la botella, al final tapa la
boftella.

Cierre: Mueve su botella hacia
diferentes direcciones para observar
el efecto que hace, responde
nuevamente gque pasa si mezclas
aceite y aguae spor quee sque
ocurre cuando mezclas una pastilla
efervescente con agua?¢

para poner a
pruebaideasy
supuestos.




Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Dia y
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: QOrganizador | UPlato color | @QMartes
“Arcoiris de caramelo” curricular 1: blanco QDuracion: 15
Inicio: escucha indicaciones, Mundo natural | Qagua minutos
recibe el material QOrganizador | Qcaramelos QLugar: en el
Desarrollo: acomoda los dulces curricular 2: saldén de 2
en la orilla del plato, en el orden Exploracion de “B”

que prefiera, coloca agua en el
centro del plato hasta cubrir l0s
caramelos, espera unos
segundos.

cierre: responde a los siguientes
cuestionamientos 3Que paso con
los caramelos? gpor que crees
que sucede eso¢?

la naturaleza.
O Aprendizaje
Esperado:
Experimenta
con objetosy
materiales
para poner a
pruebaideasy
supuestos.
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Adivina quien con animales
I: Escucha indicaciones (vamos a jugar a las adivinanzas de
los animales, pasa al frente y elige una tarjeta secreta, sin
verla la pega en su frente y los demdas dan pistas sin decir el
animal que es -si es grande o pequeno, terrestre o acudtico,
qué sonido emite, efc.- , hasta que el participante adivine)
D: Parficipa, pasa al frente y elige una tarjeta. Pega la tarjeta
en su frente, sus companeros le dan pistas, adivina qué
animal es.
C: Socializa con sus companeros (3cudl fue el personaje mas
dificil de adivinar?e, gcudl el mds facil2, scudl fue su favorito?)

* Imdgenes de
distintos
animales

* Preguntas
como guia

* Banda para
colocar la
imagen en la
frente.

Miércoles

* Menciona
caracteristicas de
objetos y personas
gue conoce y
observa

» Convive, juegay
frabaja con
distintos
companeros

Mascaras de animales * La mitad de Miércoles. | ¢ Describe y explica

I: Escucha las consignas (hoy va a realizar una mascara de un | un plato con las caracteristicas
animal de su preferencia: mono, panda, 0so, conegjo, orificio comunes que
pavorreadl, tigre y elefante. Necesita acuarelas del color del | simulando que identifica entre seres
animal y un pincel, la mitad de un plato desechable con son los ojos. vivos y elementos
orificios simulando los ojos para que pueda ver a travésde la | » Pintura que observaenla
mascara, nariz, orejas y manchas, segun el animal y por * pincel naturaleza.
Ultimo un popote). e Orejas
D: Escucha atentamente las instrucciones: Elige un animal, * Nariz
paso 1: pinta el plato con ayuda del pincel y deja secar. * Popote
Paso2: pega la nariz. Paso3: pega las orejas. Paso 4: la
educadora le pega con silicon el popote en un costado.
Lleva a cabo los pasos uno por uno y no recibe el material del
siguiente paso hasta que haya finalizado el anterior.
C: Describe su animal y guarda su mdscara (posteriormente
se utilizard)

Canto y bailo con los animales » Cancioén de Jueves e Creayreproduce

I: Responde: 3quién se sabe la cancion de los animales?,
scoOmo se baila?

D: Escucha la cancidn, observa la imagen del animal en el
pizarrén segun se vayan mencionando en la cancion.
Cantay baila la cancion.

C: Expresa sus saberes: 3qué animales menciona la
cancion?, 3coémo son?, 3en donde viven?

los animales
* imdgenes de
los animales
qgue menciona
la cancion.

secuencias de
movimientos, gestos
y posturas
corporales cony sin
musica,
individualmente y
en coordinacion
con ofros.




Obra de teatro:
“Trabajo en equipo”’
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Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Dia y
actividad (inicio, esperado duracion
desarrollo y cierre).
Nombre de la actividad: Obra QOrganizador | QGuidn de QJueves
teatral “Trabajando en equipo” curricular 1: teatro QDuracion: 30
Previomente se le pide a un Colaboracion. | QEscenohgraf minutos
padre de cada grupo participar | QOrganizador ia (sillas y QLugar: Patio
en la obra, se asigna el personaje curricular 2: mesas) civico
y guion. Se invita al resto de la Inclusion. QVestuario
comunidad escolar a presenciar | DAprendizaje de maripos
la obra de teatro. Esperado: QVestuario
Convive, juega de abeja

Inicio: Escucha la bienvenida, el
nombre de la obray la
presentacion de los personagjes.
Desarrollo: Observa y escucha
atentamente la obra.

Cierre: Escucha el
agradecimiento por la asistencia,
afiende cuestionamientos sobre
la obra (evaluacion de la
actividad), expone sus dudas u
opiniones.

y trabaja con
distintos
companeros.
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Juego educativo: lo que aprendi. * Juego Jueves » Describe y explica
I: Expone sus ideas ante las preguntas que se le hacen educativo las caracteristicas
(3ha utilizado juegos educativose, gcudles ha jugado?, scdmo | ¢ Bocinas comunes que
se juegan?) * Proyector identifica entre seres
D: Respeta su turno, pasa al frente a responder una pregunta, » Laptop vivos y elementos
selecciona la opcién que considera correcta que observaen la
(3qué animal vive en el mare, 3qué animal puede volare, haturaleza.
squé animal hace «umuuu»?)
C: Responde a los cuestionamientos (cudntos animales vio en
el juego? gcudles son2 3coémMo son?)

Pasarela de animales * Mdscaras | Jueves e Describe y explica
I: Expresa sus experiencias al investigar sobre el animal que de animales las caracteristicas
representa (zquien hizo la farea?, sen donde lo consultaron?) . comunes que
D: Representa el animal a sus compafieros y expone (sus Investigacio identifica entre seres
caracteristicas, qué come, en doénde vive y qué sonido hace) | n (tarea) vivos y elementos
C: Responde a cuestionamientos (zcudl animal fue su que observaenla
favorito?2, squé come?, 3coémo es?) naturaleza.
¢En donde viven los animales? * Plato Jueves * Cuenta

I: Expresa conocimientos previos (squé animales recuerdan?, dividid con colecciones no
sen donde viven?, scudles son los acudticos?, sy los las dos mayores a 20
MAarinos?). imdgenes elementos
Escucha indicaciones (vamos a ayudar a nuestros amigos los de los
animales a regresar a su hogar, en el plato hay dos dibujos; el hdbitafts.
mar y la tierra, coloca los animales en donde viven) * Horquillas
D: Recibe material, clasifica los animales de las horquillas en con
acudticos y terrestres. diferentes
C: Responde: squé animales puso en el mar?, 3cudles en la animales.

tierra? zpor qué?, 3como son?




Rally acuatico
(actividad de proyecto)

R
[} [ ]
', \
v
[

.. .- ’.'
\ > :

- " " "

o "’




Descripcion de la Aprendizaje | Recursos Dia y
actividad (inicio, desarrollo | esperado duracion
y cierre).
Nombre de la actividad: Educacion Q4 botes QViernes
Rally acudtico Fisica Q40 sartenes/ | @Duracion: 17
Primera estacién: “cuidado” QOrganizador recipientes minutos
Inicio: sHas jugado con agua y un curricular 1: QAgua QLlugar: en el

sarténe 3Como se puede jugar?.
Escucha indicaciones (se forma en
una fila para recibir el material)
Desarrollo: Recibe material (un
bote con agua al principio de la
filay cada nino un sartén). El
primer nino y padre de familia de
cada fila llena el sartén de agua y
se lo bacia el agua a su
companero de atrds, por encima
de ellos hasta que llegue al final y
lo vacia en un bote vacio.

Cierre: sen que se te dificulto?
sQué fue lo que mas te gusto y
porquée.

Competencia
motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
O Aprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.

patio.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Dia y
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion QPompones QViernes

Rally acudtico Fisica Q2 botes QDuraciéon: 20
Segunda estacion “Pompones QOrganizador U Agua minutos
himedos” curricular 1: QLugar: Patio
Inicio: Escucha indicaciones: En un | Competencia trasero.

extremo de la fila se encuentra
colocado un bote con agua y
pompones, en el otro, Unicamente
un bote vacio, deben tomar un
pompon, pasarlo por encima de
ustedes y exprimirlo en el bote. La
fila que junte mayor cantidad de
aguaq, serd la ganadora.
Desarrollo: Juega “pompones
humedos”.

Cierre: Responde: 3Qué
movimiento fue tu favorito? gFue
necesario el didlogo?, 3Qué
experiencia tienen al frabajar en
equipo?

motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
QO Aprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Diay
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion a 7 Lonas QViernes

Rally acudtico Fisica QJabdn QDuraciéon: 20
Tercera estacion “Carreras QOrganizador liquido minutos
Deslizantes” curricular 1: QAgua QLugar: Patio
Inicio: Escucha indicaciones: Competencia trasero.

formdndose en varios equipos,
asimismo en fila se deslizaran por la
lona las veces posibles, ftomando
en cuenta que el equipo que haya
pasado mas veces, gana.
Desarrollo: Juega “Carreras
Deslizantes”.

Cierre: Responde cuestionamientos
tales como 3Qué movimiento
hacia que fueras mas rapido?¢ s3Fue
necesario ponerse de acuerdo con
el equipo?, ;Quée estrategias
tenian para ganar?

motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
QAprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Diay
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion QGlobos llenos | AViernes
Rally acudtico Fisica de agua QDuracion: 15

Cuarta estacion “Transportando QOrganizador Q2 botes minutos
Globos” curricular 1: QLugar: Patio

Inicio: Escucha indicaciones: Competencia trasero.

Forma parejas junto a su papd o
mamd, en un extremo del patio se
encuentra un bote con globos
llenos de agua, en el ofro,
Unicamente un bote vacio, deben
tomar un globo y fransportarlo sin
utilizar sus manos (sujetdndolo con
la barriga, espalda o frente), hasta
el ofro extremo del paftio. La pareja
que consiga llevar mas globos a la
meta serd la ganadora.
Desarrollo: Juega “transportando
globos”.

Cierre: Responde: 3Qué posicion
de transporte funciono mds? sFue
necesario el didlogo?.

motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
QAprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Dia y
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion a Globos con | QViernes

Rally acudtico Fisica agua QDuracion: 20
Quinta estacién “Lanzamiento de QOrganizador QDos toallas. minutos
globos” curricular 1: QLugar: Patio
Inicio: Escucha indicaciones: Competencia trasero.

formdndose en varios equipos, en
compania de su papd/mamad
(sostiene una toalla, en un extremo
el ninoy en el ofro el padre, lanzan
y atrapan el globo con la toalla, a
quien se le caiga primero pierde,
cambia de lugar con otros
jugadores).

Desarrollo: Juega “Lanzamiento de
globos”.

Cierre: Responde cuestionamientos
tales como sla comunicacion fue
importante?2, squé estrategia
utilizaron?

motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
QAprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Diay
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion Q Globos con | QViernes

“Rally Acudtico* Fisica agua QDuracion: 20
QOrganizador minutos

Sexta estacion “Quitale el globito “ curricular 1: QLugar: Patio
Competencia frasero.

Inicio: Escucha indicaciones: se
dividen en 2 equipos y cada
jugador se amarra un globo con
agua en el tobillo.

Desarrollo: Todos los participantes
corren para evitar que el equipo
contrario reviente el globo, gana el
equipo que haya conservado mas
globos.

Cierre: Responde cuestionamientos
tales como gcomo evitaron que se
rompiera su globo<¢, scomo
ayudaron al resto de su equipo?

motriz
QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la
motricidad
QO Aprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de
juegos
individuales y
colectivos.




Descripcion de la actividad | Aprendizaje | Recursos Dia y
(inicio, desarrollo y cierre). esperado duracion
Nombre de la actividad: Educacion Fisica | O tinas QViernes

“Rally Acudtico* QOrganizador QDuracion: 20
curricular 1: minutos

Séptima estacion : Logra llenar la Competencia QLugar: Patio
tina motriz trasero.

Inicio: Escucha indicaciones y
forman dos equipos, cada equipo
tendrd dos tinas llenas de agua.
Desarrollo: un integrante del equipo
se coloca en el otro extremo del
pafio con una tina vacia.

con bote toma el agua de la tina se
lo coloca encima de la cabezay
corre hacia el otro extremo y vacia
el agua en la tina tratando de
afinarle.

Cierre: repite la accidn hasta que el
equipo llene la tina, el que logre
tener mas agua en la fina es el
ganador

responde a los siguientes
cuestionamientos

sque cambios arias para no ftirar
agua en el trascurso? 3como
ayudaron |los otros infegrantes?

QOrganizador
curricular 2:
Desarrollo de la

motricidad
O Aprendizaje
Esperado:
Realiza
movimientos de
locomocion,
manipulacion y
estabilidad por
medio de juegos
individuales y
colectivos.




-~ - -~ " " 4
| Adecuaciones Curriculares: .
» 7| Observaciones:
& |
|t
Q1
Firma del alumno(a) Firma del educador (a)

Firma de asesor de
Practica profesional



ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR

LISTA DE COTEJO PARA REVISION DE LA PLANEACION DE TERCER Y CUARTO ANO
2019 -2020

Nombre del estudiante normalista:

Semestre: Fecha de revision:

Indicaciones: sefalar con un angulo los elementos que contenga el plan de trabajo
Elementos de la portada

INDICADOR Sl | NO A OBSERVACIONES
Escuela Normal de Educacién Preescolar
Escudo de la institucion

Nombre del alumno practicante

Grado, seccién y nimero de lista del alumno
Institucion de préactica

Clave del jardin de nifios

Zona escolar

Grado en el que realiza la practica

Nombre del educador(a) titular

Total de nifios

Numero de nifios y nifias

Periodo de préactica



Propdsitos

INDICADOR Sl | NO | OBSERVACIONES
Menciona el propésito de la jornada

El propésito incluye un ¢qué?, ¢coémo? y
Jpara qué?

El proposito va de acuerdo con los
indicadores y actividades que solicitan los
diferentes cursos

Menciona el proposito de la situacion
didactica
Considera los aprendizajes esperados

Considera el papel de la educadora

Considera la tematica a trabajar



Plan de trabajo
Cronograma semanal

INDICADOR Sl
Incluye los 5 dias de la semana

Especifica la hora

Distribuye todas las actividades cumpliendo
con el horario establecido

Incluye los Honores a la Bandera

Incluye las clases de musica

Incluye las clases de educacion fisica

Incluye los clubs

Incluye las clases de inglés o computacién

INDICADOR Sl
Menciona el nombre de la situacion didactica

Incluye la fecha
Menciona el(los) Campo de Formacion
Académica o las Areas de Desarrollo
Personal y Social

Incluye el organizador curricular 1

Incluye el organizador curricular 2

NO | OBSERVACIONES

NO | OBSERVACIONES



Secuencia de la Situacion didactica

INDICADOR

Se mencionan los 3 momentos: el inicio,
desarrollo y cierre

Describe las actividades

Incluye la organizacion

Especifica las consignas

La redaccién esta en presente

La redaccion inicia con un verbo

En el momento del cierre incluye los
instrumentos de evaluaciéon que utilizara
Especifica los recursos a utilizar

Especifica el dia que se realizara la actividad

Menciona el aprendizaje esperado

Tiene relacion la actividad con el aprendizaje
esperado

INDICADOR
Incluye un apartado de adecuaciones
curriculares

Incluye un apartado de observaciones

Incluye la firma del alumno (se ubica del lado
izquierdo)

Incluye la firma del asesor de préactica
profesional (se ubica al centro)

Incluye la firma del educador (se ubica del
lado derecho)

Sl

Sl

NO | OBSERVACIONES

NO | OBSERVACIONES



