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PLANEACIÓN Y EVALUACIÓN EDUCATIVA
DOCENTES: PROF GERARDO GARZA ALCALA / PROFRA. MARIA ELENA VILLARREAL MARQUEZ
ALUMNA: ANDREA JUDITH ESUIVEL ALONZO
 1”D”
ACTIVIDADES EN LINEA PARA LAS SEMANAS DE CONTINGENCIA SANITARIA
ACTIVIDAD DE LA SEMANA 8-11 DE JUNIO 2020


SALTILLO, COAHUILA


 ELABORAR UN INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN “RUBRICA” CON 15 INDICADORES COMO MINIMO. ABIERTA, NO PARAUN CAMPO DE FORMACIÓN EN ESPECIFICO. (ESTE TIPO DE INSTRUMENTO LO VIERON EN LA MATERIA DE HERRAMIENTAS EL SEMESTRE PASADO)
	Rúbrica para evaluar el desarrollo de los niños en preescolar

	JUGANDO Y CONTANDO
	Nombre del jardín:______________________________________
Nombre del alumno:________________________________________________               Maestra:________________________________________________
Grado:___________   Sección:__________  #Lista:_________
Fecha:______________________________

	CRITERIOS
	Adecuado
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	Mejorable
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	No apropiado
[image: ]

	Reglas
	Colabora en el aprendizaje común de las reglas
	Participa de modo aislado
	No participa en el aprendizaje común

	Juego
	Sabe ganar y perder.
	Discute en el cumplimiento de alguna regla.
	No acepta la derrota o presume de la victoria.

	Estructura de la explicación

	Ordenado es su explicación y no omite reglas ni conceptos
	Es ordenado en la explicación aunque omite alguna regla o concepto.
	No organiza la explicación, salta de uno a otro.

	Expresión en el aula
	El alumno Establecen contacto (base de señas o emociones), Utiliza un lenguaje para hacer comparaciones,
(ya sea para narrar o explicar)
	Utiliza gestos corporales pero, tiene emociones al no dar a entender.
	No quiere expresarse, hace cosas inadecuadas o bruscas

	Claridad y fluidez
	Expresa las ideas con claridad y fluidez casi todo el tiempo
	Se expresa con relativa claridad y poca fluidez (pausas)
	Muestra las ideas sin claridad y con continuos bloqueos.

	Convivencia
	Tiene una buena armonía con el grupo competo y con la educadora
	Convive solo con algunos de sus compañeros en el juego
	No convive con ninguno de sus compañeros en el juego

	Ejemplificación
	Incluye ejemplos e información e su vida cotidiana y utiliza adecuadamente los términos
	Ofrece alguna información adicional
	No proporciona ejemplos en su vida cotidiana

	Vocabulario

	Usa un vocabulario amplio y acorde con la temática del juego.
	Utiliza vocabulario apropiado o utiliza sinónimos cercanos
	Utiliza un vocabulario limitado y repte palabras.

	preguntas
	Formula preguntas para así entender mejor el juego y no tener complicaciones en el transcurso de la actividad y ayuda a sus compañeros
	Pregunta pocas veces y en ocasiones se queda con algunas dudas.
	No pregunta aunque se le motive a participar

	Escucha
	Escucha a sus compañeros y debate acerca del juego, menciona  y opina sobre de lo que está de acuerdo y de lo que no
	Escucha a sus compañeros pero no aporta opiniones
	Interrumpe a sus compañeros no da opiniones y no está de acuerdo

	Problemas en el juego
	Evita tener conflictos con sus compañeros y utiliza el diálogo para solucionarlo y llama a la educadora
	Ignora a sus compañeros y habla con la educadora a cerca del problema
	Agrede a sus compañeros cuando se presenta un problema en el que no está de acuerdo

	Utilización del material
	Muestra el material a todos y realiza ejemplos al explicar 
	Se apoya en el material aunque no presenta ejemplos
	No utiliza el material físico del juego o lo hace de modo erróneo

	Reglas
	Conoce el juego y las instrucciones
	Sabe jugar pero comete errores
	No sabe jugar

	Participación
	No hace falta que juegue, todos se divierten
	Juega con el resto del grupo pero hay conflictos
	No se anima a jugar, no transmite entusiasmo

	Interés en la actividad
	Se interesa y participa en la actividades que se llevó a cabo en el patio e incluso propone ideas para mejorar el juego
	Se interesa por la actividad, pero participa muy poco
	No muestra interés y no tiene ganas de realizar nada
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