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Unidad De Aprendizaje 3
El trabajo por proyectos en ciencias naturales y los fenómenos físicos

Actividad. Infografía El trabajo por proyectos en ciencias naturales

Competencias de la unidad de aprendizaje
Usa los resultados de la investigación en didáctica de las ciencias para profundizar en el conocimiento y los procesos de aprendizaje de sus alumnos.
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	RUBRICA
CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	PRE FORMAL  

	RECEPTIVO 

	RESOLUTIVO 

	AUTÓNOMO  

	ESTRATÉGICO 

	Presentación 
visual

	 Emplea recursos visuales poco atractivos, imágenes de dibujos animados y poca relación con el tema. El tamaño de fuentes, imágenes y gráficos no está equilibrado y se dificulta su comprensión
	Emplea recursos visuales que dificultan la lectura, poco atractivos y no se relacionan con el tema. El tamaño de las fuentes, imágenes y gráficos no está proporcionado y dificulta su comprensión
	 Emplea diversos recursos para facilitar la lectura, pero son poco atractivos, el tamaño de fuentes, imágenes y gráficos de cierta manera es proporcionado.
	Emplea diversos recursos para facilitar la lectura con elementos visuales atractivos. El tamaño de fuentes, imágenes y gráficos es proporcionado y adecuado para su comprensión. 
	  Emplea diversos recursos para facilitar la lectura, los elementos visuales son muy atractivos y relacionados con el tema. El tamaño de fuentes, imágenes y gráficos es proporcionado y original para su comprensión.

	Originalidad y creatividad
	La infografía no ofrece nada de creatividad y originalidad.
	Demuestra poca creatividad en el diseño académico y carece de ideas originales
	Demuestra cierta creatividad, poca originalidad en su estructura y diseño académico
	La infografía demuestra cierta creatividad y originalidad en su estructura y diseño académico
	Demuestra una amplia creatividad, sus ideas son originales y da soluciones visuales con enfoque académico

	Refleja las ideas principales
	No ofrece dominio de los contenidos, no resume la información esencial, la relación entre las ideas centrales y secundarias es incorrecta y carece de capacidad de síntesis
	Demuestra poco dominio de los contenidos, no resume la información esencial, la relación entre las ideas centrales y secundarias es incorrecta. No muestra capacidad de análisis
	Demuestra algo de dominio de los contenidos, resume de forma aceptable la información esencial, la relación entre las ideas centrales y secundarias es incorrecta, muestra regular capacidad de síntesis
	Demuestra un buen dominio de los contenidos, resume bien la información esencial y utiliza palabras claves. La relación entre las ideas centrales y secundarias es correcta y muestra capacidad de análisis.
	Demuestra un gran dominio de los contenidos. Resume la perfección la información esencial y utiliza palabras clave .la relación entre las ideas centrales y secundarias es correcta.
Gran capacidad de síntesis, muy eficaz para invitar al lector seguir leyendo

	VALOR:
	60%
	70%

	80%
	90%
	100%
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DESDE CuANDO SE UTILi2AN

Si bien la propuesta de trabajar con proyectos no
es nueva, recién a principios del siglo XX, a partir
de la obra del educador John Dewey, continuada
por su discipulo William Kilpatrick, se constituye en

una herramienta en el contexto de una nueva
concepcién de escuela

iMPORTANCIA

Facilita la adquisicion del aprendizaje en
alumnado, el desarrollo de las habilidades
competentes para su etapa y avance intelectual.
Reconoce que el aprendizaje significativo lleva
a los nifios en esta etapa a un proceso inherente
de adquisicién, y a una capacidad de hacer
trabajo relevante.

Desarrollan habilidades y competencias tales
como colaboracién, planteamiento de
proyectos, comunicacién, toma de decisiones y
manejo del tiempo. Se Aumenta la motivacion.

TiPoS DE PROYECTOS EN
CIENCIAS NATURALES

* Cientificos

* Tecnoldgicos
* Ciudadanos

Desde un punto de vista mas general:
« Proyectos de Intervencién (Transformaciones sobre el drea
de estudio)
« Proyectos de Investigacion que dependen de los intereses y
alcances delimitados por el investigador.
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1. Identificacién de las competencias y
contenidos
2. Contextualizacién y diagnéstico
ETAPAS 3. El_'\f:uadre _
4. Conformacion de equipos de
trabajo
5. Problema especifico a ser
abordado.
6. Actividades a ser realizadas
7. Ejecutar las actividades planeadas
8. Valorar de forma continua y al final

del curso /\/
CUANTO TiEMPO DURAN

Lo mas frecuente es que la fase de apoyo

:j‘f\ dure alrededor de 8 — 12 meses
(dependiendo de la situacion de inicio y de
os recursos que se aporten). ~_

QuE ACTiVIDADES
REALi2AN LS
ESTUDIANTES

los alumnos se acercan a la realidad, al trabajar con
problemas que les interesan. Esta forma de trabajo les
permite investigar, proponer hipétesis y explicaciones,
discutir sus opiniones, intercambiar comentarios con los
demas y probar nuevas ideas.

ayé actividadeS realizan
(oS docentes

Facilitar a los estudiantes las herramientas y
recursos, para que ellos investiguen, analicen,
recopilen a fin de hacer descubrimientos e ir
informando sobre sus resultados.

Tipo de pruducfos que Se
pueden obtener

El producto se centrara en |a creacién de recursos y la
realizacion de procesos que impliquen la difusion (dentro y fuera
del centro educativo) de todos los procesos, habilidades,
competencias y contenidos trabajados
Este producto final habra sido ya planteado en la introduccion
del proyecto y habra servido de elemento conector y guia de las
diferentes tareas pero es ahora cuando se daran las
instrucciones explicitas para llevarlo a cabo.

coMo SE EVALUA ESTE TRABAJo

Es fundamental la evaluacion de conocimientos y
habilidades cientificas aplicadas a distintos
contextos cercanos de los estudiantes como a
situaciones practicas, o de resolucion de
problemas propios de la sociedad actual
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proyectoS tecnologicos

Un proyecto tecnolégico
consiste en todo proyecto de
investigacion o desarrollo que

implique el uso de la tecnologia. Un
proyecto ciudadano son aquellos
proyectos de corte social que
cumplen la funcion de atender a una
necesidad ciudadana y que por
consiguiente estan dirigidos a la
ciudadania.




