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Licenciatura en educación preescolar 
Materia: Artes visuales  
Maestro: Silvia Erika Sgahon Solís  
Unidad de aprendizaje 1: Lo que sabemos de las artes visuales 
Competencias de la unidad de aprendizaje: 
· Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.
· Integra recursos de la investigación educativa para enriquecer su práctica profesional expresando su interés por el conocimiento, la ciencia y la mejora de la educación.
Qué son las artes visuales  
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¿Qué son las artes visuales? Refiere a la expresión a través de dibujos, pinturas y esculturas, para lo cual suelen darte las herramientas para hacerlo, pero es necesario utilizar tu mente y creatividad para logra algo con ello, para lo cual también se requiere adaptación e intuición. Es un lenguaje universal, una manera de expresar ideas y emociones sin dar una explicación y sin tener que seguir las reglas comunes, a través de las artes visuales se puede buscar obtener un mejor resultado en la transmisión de esas ideas. Suele ser un área que expresa historia, momentos sociales y políticos. Esta área te ayuda a adquirir confianza para ser diferente, experimentar, tomar decisiones, ver el mundo de diferente manera, y vivir la vida.
¿Cómo se desarrolla la creatividad? La creatividad es una capacidad que toso poseemos y se puede aprender y desarrollar en la escuela con ayuda de la curiosidad, como parte de la expresión artística. Se encuentra relacionado con la inteligencia corporal – cinestésico, así como con el razonamiento y desarrollo de aptitudes. Para su desarrollo es necesario el planteamiento de problemas y que el maestro proporcione un ambiente creativo al mismo tiempo que estimula a los alumnos a dar respuestas creativas. Se le debe de dar un valor equitativo a la educación artística, para crear un balance en el desarrollo de la creatividad y de otras capacidades. 
	Teorías para el desarrollo y aprendizaje de la capacidad creadora

	Viktor Lowenfeld
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	Ve la capacidad creadora con una habilidad para crear formas propias que representen la realidad interna y externa. Es una habilidad innata que busca expresar experiencias y resolver problemas. 
Plantea 6 etapas: 
1. Garabateo (2 – 4 años). Se divide en 3 subetapas: 
· Garabateo desordenado
· Garabateo controlado
· Garabateo con asignación de nombre
El niño va desde no establecer relación con sus movimientos y sus trazos, hasta ser consciente de ellos. el control motor le permite hacer líneas verticales, barridos y círculos. Al término de la etapa sus garabatos buscan tener un significado o representar algo. El color juega un papel secundario. 
2. Etapa pre – esquemática (4 – 7 años). Las figuras y dibujos empiezan a ser reconocible para el adulto. Predomina el uso de figuras como redondeles y bastones, los cuales al aislarse del dibujo dejan de tener sentido. No hay proporción en el tamaño de elementos y figuras, puesto que estos los dibujan de acuerdo a las emociones que le transmiten. La elección de los colores sigue siendo arbitraria.  
3. Etapa esquemática (7 – 9 años). En las figuras empiezan a repetirse estructuras, teniendo algunas variaciones. Respetan los bordes de la hoja en la que realizan el dibujo. En cuando a los elementos verticales los representan de manera formal, mientras que los horizontales los representan con una vista desde la conocida “vista de pájaro”. En cuanto al color, se vuelve rígido, es decir crean una relación entre el color y el objeto. 
4. Comienzo del realismo (9 – 12 años). Las figuras son más elaboradas, las caracterizan con gran detalle y las partes del dibujo tienen sentido aunque se separen de este. Se respetan dimensiones y tamaños, y son conscientes de que lo que está en primer plano tapa lo que queda en segundo plano. Los colores van de acuerdo a la realidad y comienzan a utilizar matices. 
5. Pseudo naturalismo (12 – 14 años). Los dibujos se vuelven realistas y se elaboran con detalles, principalmente en la anatomía humana. Representa el mundo de manera satírica y a través de las caricaturas. Utiliza la perspectiva en los dibujos y da noción a la profundidad con sombras y claroscuros. 
6. Periodo de la decisión (14 – 17 años) 

	Rudolph Arnheim
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	Toma el arte como un medio para estimular a los sentidos, siendo que estos últimos tienen un papel crucial en nuestra vida, haciendo énfasis en la visón estando ligada la memoria y la formación de conceptos. Los sentidos son la base para construir la vida y las artes los medios para enriquecer las experiencias sensitivas. 
Plantea 10 momentos, los cuales no tienen un rango o límite de edad para experimentar:  
1. El dibujo como movimiento. Busca el placer en el movimiento de sus brazos, sin la intención de representar algo en específico. 
2. El circulo primigenio. Empieza a formar figuras, principalmente el circulo, proveniente de los garabatos. 
3. La ley de diferenciación. Comienza a hacer figuras y dibujos con un orden y definición. 
4. Vertical y horizontal. Pone líneas rectas de manera visible y es propio en la composición visual. 
5. Oblicuidad. Diferencia formas estéticas y dinámicas. Para llegar a esta etapa es necesario que se identifique lo horizontal y lo vertical. 
6. La fusión de partes. Añade elementos que permiten diferenciar las formas. 
7. Tamaño. Presenta desviaciones del tamaño real, que se deben a la falta de observación y destreza. 
8. Los mal llamados renacuajos. Al dibujar personas, el pequeño no incluye el tronco, por lo que pega la cabeza a manos y piernas. 
9. La traducción a dos dimensiones. Dibuja de acuerdo a lo que ve y el ángulo desde que lo observa. 
10. Palos y tabletas. Representa las esculturas en una sola dirección. 

	Howard Gardner
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	Entiende la cognición como la capacidad de utilizar símbolos. Desde este punto la habilidad artística se considera una actividad en la que se ven inmersos diversas clases de símbolos y sistemas simbólicos.  
Establece 3 etapas: 
1. Dominio de los patrones universales (1 – 5 años). Los niños comienzan a garabatear a los 2 años, y los dibujos dentro de esta etapa contienen y muestran rasgos universales. 
2. Fortalecimiento del dibujo (5 – 7 años). Pueden organizar sus dibujos en escenas y momentos, y diversifican sus esquemas al momento de hacerlo. 
3. Apogeo de las influencias culturales (7 – 12 años). Busca dominar los esquemas de su propia cultura y sus dibujos comienzan a adquirir más realismo de acuerdo a ella. 
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Rubricas para su evaluacién
Valoracion 2 puntos 1 punto 0 puntos Total
Profundizacion | Descripcion clara y sustandal del | Descripdon ambigua del cuadro, | Descripdn incorrecta del cuadro,
deltema | cuado y buena cantidad de | algunos detalles que no clarifican | sin detalles  significativos o
detalles. el tema. escasos.
Aclaracién | Cuadro bien organizado y | Cuadro bien focalizado pero no | Cuadro impreciso y poco caro, sin
sobre el tema | claramente presentado asi como | suficientemente organizado. coherencia entre las partes que lo
de fiacil seguimiento. QO DE DES componen.
‘Alta calidad del | Cuadro sobresaliente y atractivo | Cuadro  simple  pero  bien | Cuadro mal planteado que no
disefio | que cumple con los criterios de | organizado con al menos tres | cumple con los criterios de disefio
disefio planteados, sin errores de | errores de ortografia. planteados y con més de tres
ortografia. errores de ortografia.
Elementos | £l titulo del cuadro da iguo y | No existe titulo y los conceptos no
propiosdel | clara del tema y se | tienen relacion ni coherendia entre
cuadrode | conceptos se relacionan ent confusién | si debido a que no existe orden
doble entrada | estn bien jerarquizados. conceptos | entre ellos.
Presentacién | La presentacion/exposidon fue | La  presentacion/exposicion fue | La presentacion/exposicion no fue
del cuadro de | hecha en tiempo y forma, ademés | hecha en tiempo y forma, aunque | hecha en tiempo y forma, ademss
doble entrada | se entrego de forma limpia en el [ la entrega no fue en el formato | la entrega no se dio de la forma
formato pre establecido (papel 0 | pre establecido. pre establecida por el docente.
digital).
Calificacién de la actividad
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