[image: Resultado de imagen de logo enep]
           Escuela normal de educación preescolar                                      Licenciatura en educación preescolar

Asignatura: Estrategias de trabajo docente

Maestra: Isabel del Carmen Aguirre Ramos

Alumna: Nayely Lizbeth ramos Lara.
N.L.: 16
2º”C”

Saltillo, Coahuila                          15/03/2021

	
	Aciertos
	Problemas detectados
	Áreas de oportunidad

	Diseños de los planes y secuencias didácticas
	-Mejoré mis estrategias al momento de realizar secuencias didácticas tanto individualmente como en equipo.


	- La dificultad era algo mínima para el nivel de conocimientos del alumno.
	Realización de un instrumento de diagnóstico previo a la aplicación de la secuencia.

	Enseñanza y desarrollo de actividades
	-Desarrollé actividades que favorecían los aprendizajes esperados solicitados.
	-La dificultad.
	Aplicación de un instrumento de diagnóstico previo a la aplicación de la secuencia.

	Aprendizaje de los alumnos
	
-Se cumplió con el objetivo de la secuencia.
- El alumno logró emplear los aprendizajes.



	La inadecuada dificultad.
	Modificar la actividad de acuerdo a los conocimientos del niño al que se va a emplear y no al grado escolar.

	Estrategias metodológicas
	

Las estrategias empleadas fueron las adecuadas a las actividades.


	El tiempo de aplicación fue menor a lo esperado.
	

Es un conjunto de los otros puntos.

	Procedimientos de evaluación
	
Respondí el instrumento de evaluación previamente elaborado.


	Redacción de indicadores.
	-Realizar una redacción adecuada, clara y precisa de lo que se pretende evaluar.

	Recursos
	

-Conté con los recursos adecuados para la aplicación de las actividades 


	No tuve.
	


a. Proyectos 
La metodología de proyectos en el aula, es una estrategia que en su hacer vincula los objetos de la pedagogía activa, el cambio conceptual, la formación en y hacia la autonomía, la interacción sujeto – objeto para generar conocimiento, se cultiva en los estudiantes el gusto por el mismo y brinda elementos para que ellos puedan llevar a cabo investigaciones futuras.
Vincula los objetivos de la pedagogía activa porque el estudiante aprende haciendo, no queriendo decir que sólo se aprende lo que pueda ser elaborado o construido en forma manual, pero si se espera que el estudiante pueda utilizar el conocimiento reconstruido en su vida práctica.

Aplica en pasos esta metodología
1. Selección del tema y planteamiento de la pregunta guía. Elige un tema ligado a la realidad de los alumnos que los motive a aprender y te permita desarrollar los objetivos cognitivos y competenciales del curso que buscas trabajar. Después, plantéales una pregunta guía abierta que te ayude a detectar sus conocimientos previos sobre el tema y les invite a pensar qué deben investigar u que estrategias deben poner en marcha para resolver la cuestión. 
2. Formación de los equipos. Organiza grupos de tres o cuatro alumnos, para que haya diversidad de perfiles y cada uno desempeñe un rol.
3. Definición del producto o reto final. Establece el producto que deben desarrollar los alumnos en función de las competencias que quieras desarrollar. Puede tener distintos formatos: un folleto, una campaña, una presentación, una investigación científica, una maqueta… Te recomendamos que les proporciones una rúbrica donde figuren los objetivos cognitivos y competenciales que deben alcanzar.
4. Planificación. Pídeles que presenten un plan de trabajo donde especifiquen las tareas previstas, los encargados de cada una y el calendario para realizarlas.
5. Investigación. Debes dar autonomía  a tus alumnos para que busquen, contrasten y analicen la información que necesitan para realizar el trabajo. Tú papel es orientarles y actuar como guía.
6. Análisis y la síntesis. Ha llegado el momento de que tus alumnos pongan en común la información recopilada, compartan sus ideas, debatan, elaboren hipótesis, estructuren la información y busquen entre todos la mejor respuesta a la pregunta inicial.
7. Elaboración del producto. En esta fase los estudiantes tendrán que aplicar lo aprendido a la realización de un producto que dé respuesta a la cuestión planteada al principio. 
8. Presentación del producto. Los alumnos deben exponer a sus compañeros lo que han aprendido y mostrar cómo han dado respuesta al problema inicial. Es importante que cuenten con un guion estructurado de la presentación, se expliquen de manera clara y apoyen la información con una gran variedad de recursos.
9. Respuesta colectiva a la pregunta inicial. Una vez concluidas las presentaciones de todos los grupos, reflexiona con tus alumnos sobre la experiencia e invítalos a buscar entre todos una respuesta colectiva a la pregunta inicial.
10. Evaluación y autoevaluación. Por último, evalúa el trabajo de tus alumnos mediante la rúbrica que les has proporcionado con anterioridad, y pídeles que se  autoevalúen. 

b. Resolución de problemas
[bookmark: _GoBack]
La resolución de problemas es un saber que tradicionalmente se instituye en prácticas específicas en los primeros años de escolarización; en los actuales planes de estudio, se encuentra comprendido en lo que estos mismos denominan “pensamiento matemático”. Así, la resolución de problemas se constituye como un lenguaje objetivo, en expresiones hechas, en la sintaxis y en los vocablos de una gramática específica, y de manera paralela se instituye un significante y un sentido específico. 

Los sujetos competentes en la resolución de problemas, de acuerdo con el discurso educativo, saben identificar problemas, reconocer la información que les plantea los datos para la solución, elegir la estrategia más eficiente para llegar a la respuesta, expresar y compartir sus procedimientos y resultados, y valorar de manera colectiva la eficiencia de la estrategia y lo correcto de la solución.

El discurso para la Educación Básica referente a la resolución de problemas está colonizado por la asignación de un sentido metonímico, en el que los problemas son planteados por expertos que determinan los dilemas que deberán identificarse y resolverse en la escuela, en la sociedad, con respecto al ambiente y en las maneras de vivir. De esta manera, se busca constituir al egresado de educación básica como un continente de técnicas y estrategias para identificar y resolver situaciones específicas.

Observación 
El cuadro equivale a 5 puntos y la investigación 5 puntos dando una total de 10 puntos en la actividad
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