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Curso: Trabajo Docente y Proyectos de Mejora Escolar 
Maestro: Dolores Patricia Segovia Gómez    
Alumna: Daiva Ramírez Treviño  

Grupo: 3°A Número de lista: 15 

Unidad de aprendizaje I. 
Desafíos en torno a la incompletud de la formación inicial de docentes en el marco de proyectos de innovación pedagógica: las lecciones aprendidas

ACTIVIDAD:

¿Sabías qué…?
10 principios para la gestión 







Fecha: 22 de marzo de 2021                                                  Saltillo, Coahuila.
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]



https://www.canva.com/design/DAEZgU3qpIM/Cw_3ATrpt6yBlOgI4B49-w/edit

image1.gif




image2.png
@ (216) Whatshpp x

C @ canvacom/design/DA

] =

o 9%,

P Escribe aqui para buscar

X Tecnologia en preescolar

6yBIOgI4BA9-w/edit

© Animar

x | @ EscuelaenRed x| +

Responde alas dindmicas cambiantes.
Lainnovacién educativa requiere

‘cambio en el curriculo, en las formas
de very pensar las disciplinas en las
estrategias didicti
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Actividades concretas
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interrelacionadas 1 7

coordinadas entre si, donde
se busca satisfacer una
necesidad, producir algoy
resolver un problema
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JLAS LECCTONES APRENDIOAS:

Promueven: la socializacién, adauisicién de técnicas.
'y manipuiacién de materiles y herramientas,
‘adecuacién de espacios fisicos , participacion de
padres de familia 0 auxilares parte de las
(41 (| necesidades del nifos, promueve a creatividady
fortalece el trabajo de otras modalidades.
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Lamejora de una institucién ena
SRR planificacién, desarrolloy
i, ) evaluacién de sus cambios e
o E——— innovaciones, que tienen como

objetivo aumentar la calidad
desde una perspectiva prictica,
® aplicaday contextual.
Proporcionan experiencias para
identificar propiedades, dlasificar,
establecer semejanzas y diferencias,
resolver problemas, entre otras. Ayuda
‘aque los docentes se interrelacionen de
D ‘mejor manera con sus estudiantes,
] siendo entonces la oportunidad para
— que el proceso de enseiianza-
aprendizaje sea més profundo.

USAR Enriquece el proceso de ensefianza
TECNOLOGIAS tradicional, ya que mejora el
aprendizaje, ademis de crear
condiciones apropiadas para que el
estudiante y e profesor, interactiien
dentro de un ciima de practica—

. @ aprendizaje.
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Busca convertir ala escuela en una
organi

n centrada en lo pedagégico,
ES abierta al aprendizaje y a la innovacién,
que propicie acciones para atender lo
complejo, especifico y diverso.
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