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Unidad 1: Desafíos en torno a la incompletud de la formación inicial de docentes en el marco de proyectos de innovación pedagógica: las lecciones aprendidas.

Maestro: Dolores Patricia Segovia Gómez.
Curso: trabajo docente y proyectos de mejora escolar.
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10 PRINCIPIOS PARA LA
GESTION.

e
LA INNOVACION NO ES SOLO ES

CREATIVIDAD, SINO ES UNA
DISCIPLINA.

Es una accion que transforma y genera un
profundo cambio; el mismo que, genera
conocimiento, renueva tecnologia, fomenta
nuevos lenguajes, comunicacion e
investigacion
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Gamificaci6n educativa.
Pedagogia inversa o Flipped
Classroom
Aprendizaje colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Realidad virtual

Aprendizaje por proyecto

Los talleres permiten crear un
ambiente de normas y reglas.

Para una practica exitosa es
necesario conocer los gustos
de los alumnos.
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EL METODO MONTESSORI

Los materiales que estimulan los

sentidos y ejercitan el conocimiento,
combinados con la capacidad mental y
motriz del nifio, son los que en realidad
lo preparan en el aprestamiento
légicomatematico y lecto-escritura que
necesita como base para su desempefio
en la vida escolar.
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LA INNOVACION PERMITE
MEJORAR LAS PRACTICAS
DOCENTE.

iActualizate siempre!

LA METODOLOGIA POR TALLERES.

l.se genera una colectividad en los
alumnos.

2.Favorece la cooperacion.

3.Favorece la autonomia

4.Estimula la curiosidad e investigacion.

5.Desarrolla la creatividad e imaginacion
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La innovacién comienza con
las necesidades del alumno.
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Los Materiales didacticos son una
herramienta

innovadora que permite el desarrollo
de habilidades en los infantes
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APRENDIZAJE SITUADO.

Consiste en proporcionarle al
alumno una serie de casos que
representen situaciones
problematicas diversas de la vida
real para que se analicen, estudien
y resuelvan.

Promueve la autonomia.

Toma de decisiones.

Sitlia su contexto.
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