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Lenguaje y Comunicación
Pensamiento Matemático

Exploración y Comprensión del Mundo

Artes
Educación Socioemocional

Educación Física

WhatsApp

Facebook

Classroom

Zoom

Llamada

Otro:

Número de los alumnos que enviaron

sus evidencias

Número de los alumnos que 

se comunican pero no enviaron evidencias

Número de los alumnos que no se comunicaron.

Motivo: 

14

7

11
No dieron motivos, simplemente no lo hicieron. 

Para abordar el campo de lenguaje y comunicación y desarrollar el aprendizaje: cuenta historias de intervención 

propia y expresa opiniones sobre las de otros compañeros.  Se les pidió que mediante un juego en el que deberían 

sacar papelitos en los que venían personajes, lugares o algunos objetos, para poder inventar su historia, Por 

ejemplo: sacaban tres papelitos en los que viene  una princesa, una escoba y un bosque. A partir de esos debería 

inventar la historia y contársela a los demás, y luego alguien mas que participara con el. 

Por otra parte para educación física se les pidió que jugaran el juego del globo loco, para ello necesitarán un 

globo de diferente color para cada integrante, y la consigna será que cada uno deberá lanzar su globo y evitar 

que caiga al piso, el globo que caiga al piso y su dueño deberán quedarse sentados hasta tener al ganador. Antes 

de iniciar el juego deberían establecer las reglas del juego, con el fin  de favorecer el aprendizaje: Reconoce 

formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.


