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Evaluación continua
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	Nombre 
	01 
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EVALUACIÓN CONTINUA

Alumno: Mónica Daniela Pérez Uresti.	Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Reconoce y conoce los alimentos que le brindan una buena alimentación. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Entro tarde a la clase, después de este aprendizaje.



Alumno: Dayana Pérez Uresti.			Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Menciona y conoce los alimentos que le brindas una buena alimentación.




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Entro tarde a la clase, después de este aprendizaje.



Alumno: Deyanira Pérez Uresti.			Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Reconoce y menciona los alimentos que le dan una buena alimentación.



	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Entro tarde a la clase, después de este aprendizaje.



Alumno: Jonh Arick Ledesma Valdez.		Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Conoce los alimentos que lleva una comida saludable




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Realiza la comparación de cantidades e igualar, mediante ayuda.



Alumno: Omar Elías Anguiano Gutierrez.	Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Menciona, conoce y reconoce alimentos saludables.




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Reconoce lo que es igualar y comparar objetos con cantidades. Recurre al apoyo de mamá para decir alguna respuesta.



Alumno: Fabricio Guadalupe Sifuentes Álvarez.        Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Conoce los alimentos que son nutritivos. 




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Se encuentra en proceso para igualar cantidades. 



Alumno: Dylan Caleb Rodríguez Briones	Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Conoce los alimentos que son nutritivos para una buena alimentación. 




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Compara colecciones e iguala cantidades, aún se encuentra en proceso de relacionar el número con la cantidad.



Alumno: Jovic Donato Rodríguez Martínez	Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Reconoce los alimentos que le aportan nutrientes, vitaminas y que ayudan a tener el cuerpo sano. 




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Iguala colecciones y las compara, reconociendo que  se encuentra en proceso de relacionar el número con la cantidad.



Alumno: Maryoreth Dayane Torres Lara	Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  exploración y comprensión del mundo natural y social  

	Organizador curricular 1: mundo natural
	Organizador curricular 2: cuidado de la salud  

	Aprendizaje esperado:   Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Conoce como es una buena alimentación

	· Reconoce los beneficios de una buena alimentación

	Reconoce los alimentos que le brindan una buena alimentación. 




	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático. 

	Organizador curricular 1: número, álgebra y variación 
	Organizador curricular 2: número  

	Aprendizaje esperado:  Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Compara colecciones

	· iguala colecciones

	Realiza la comparación e iguala cantidades, se encuentra en proceso de relacionar el numero con la cantidad. 





Semana del 08 al 12 de marzo 
Alumno: Omar Elías Anguiano Gutierrez.	Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Realiza la comparación de unidades de medida así como identifica para que se pueden usar en casa. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Describe una leyenda, los personajes, así como relaciona la realidad con la fantasía. 



Alumno: Dylan Caleb Rodríguez Briones 	Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Identifica los materiales con los que se está trabajando, identificando la capacidad de los objetos. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Reconoce y describe los personajes de la leyenda, así como su historia.  



Alumno: Jovic Donato Rodríguez Martínez	Fecha: 11 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Reconoce las medidas para la elaboración de la actividad e identifica los materiales a utilizar 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Menciona lo que recuerda de la leyenda que le contaron e identifica los personajes que se encuentran en ella.  




Alumno: Maryoreth Dayane Torres Lara	Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Identifica los materiales para trabajar, como los no convencionales. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Describe personajes de la leyenda, así como la historia. 



Alumno: Jade Kristel Álvarez López. Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	La alumna identifica claramente las capacidades a medir con diferentes objetos y los utiliza. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Menciona claramente la leyenda y describe detalladamente los personajes que se encuentran en ella.



Alumno: Fátima Camila Ibarra Alvarado. Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Realiza, identifica y recuerda los materiales no convencionales, así como las instrucciones para la actividad realizada.  



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Describe e identifica los personajes en una leyenda, así como el contenido de la historia.  



Alumno: Ricardo Jaziel Padilla Cabello. Fecha: 11 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Identifica las unidades no convencionales y las pone en práctica, así como en su casa. 



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Describe los personajes y la leyenda con pocas palabras. 



Alumno: Oralia Sujey Mendieta Quijano. Fecha: 11 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Realiza la actividad, identificando los materiales para medir con objetos no convencionales.  



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Le gusta participar pero al momento de hacerlo se le olvidan las cosas que va a decir. 



Alumno: Isabella Gaona Montalvo. Fecha: 11 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:  Pensamiento matemático.

	Organizador curricular 1: forma, espacio y medida 
	Organizador curricular 2: magnitudes y medidas   

	Aprendizaje esperado:  *Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Realiza comparaciones 

	· Identifica y utiliza materiales no convencionales 

	Realiza la comparación e identifica los materiales no convencionales para trabajar.  



	Campo formativo/área de desarrollo:  lenguaje y comunicación

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2: producción, interpretación e intercambio de narraciones   

	Aprendizaje esperado:  *Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice una leyenda

	· Describe personajes y lugares  

	Describe los personajes de la leyenda, así como la historia.  



Semana del 15 al 19 de marzo 
Alumno: Omar Elías Anguiano Gutierrez.	Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce sus emociones mediante la música y en otras situaciones. 



Alumno: Mónica Daniela Pérez Uresti.	Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce e identifica sus emociones en diferentes situaciones 


Alumno: Dayana Pérez Uresti.			Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce sus emociones mediante la música. 


Alumno: Deyanira Pérez Uresti.			Fecha: 03 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce sus emociones mediante diferentes situaciones por ejemplo la música.


Alumno: Isabella Gaona Montalvo. Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Identifica sus emociones y las reconoce por medio de la música 


Alumno: Oralia Sujey Mendieta Quijano. Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce claramente sus emociones mediante diferentes situaciones y al escuchar la música. 


Alumno: Ricardo Jaziel Padilla Cabello. Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce e identifica las emociones básicas y algunas secundarias por medio de diferentes situaciones 


Alumno: Maryoreth Dayane Torres Lara	Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce e identifica claramente sus emociones mediante diferentes situaciones. 


Alumno: Jovic Donato Rodríguez Martínez	Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Identifica sus emociones por medio de la música.


Alumno: Dylan Caleb Rodríguez Briones 	Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce e identifica sus emociones por medio de la música y distintas situaciones 


Alumno: Diego Shuas Carreón Rodríguez	Fecha: 18 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Reconoce sus emociones, mediante diferentes situaciones. 


Alumno: Edgar Ivan Haro Martínez	Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Identifica sus emociones por medio de la música.


Alumno: Santiago 	Fecha: 18 de marzo de 2021

	Campo formativo/área de desarrollo:   Educación socioemocional

	Organizador curricular 1: Autoconocimiento
	Organizador curricular 2:  Conciencia de las propias emociones

	Aprendizaje esperado:   Reconoce las emociones básicas (alegría, miedo, enojo, tristeza) e identifica cómo se siente ante distintas situaciones.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Reconoce las emociones básicas.  

	· Identifica por medio de la música  sus emociones 

	Identifica sus emociones por medio de la música.



Semana del 22 al 26 de marzo 
Alumno: Edgar Ivan Haro Martínez	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas como por ejemplo la de $5 además de las de $1 peso. 



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, se menciona esto porque tenía la cámara apagada y solo se escuchaba. 


Alumno: Dylan Caleb Rodríguez Briones 	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su hermano



Alumno: Jovic Donato Rodríguez Martínez	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su hermano y propone el juego de piedra, papel o tijera. 


Alumno: Isabella Gaona Montalvo	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números (tarjetas), pero no le gusta pensar muchas cosas.



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su familia, pero se le hace complicado realizar la actividad.  



Alumno: Maryoreth Dayane Torres Lara  	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , pero reconoce solo las monedas por un solo valor.



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza en casa, no le gusta intentarlo muchas veces. 


Alumno: Mónica Daniela Pérez Uresti.   Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos y los realiza junto con su hermana y propone un juego. 


Alumno: Dayana Pérez Uresti.	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su hermana y propone un juego 


Alumno: Deyanira Pérez Uresti.		Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas , así como las relaciona con números 



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su hermana y propone un juego 


Alumno: Fátima Camila Ibarra Alvarado	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas  de $1, $2, $5 y $10, así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza 


Alumno: Fabricio Guadalupe Sifuentes Álvarez. Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas, al contarla y comprar un producto lo puede hacer con monedas de $1 peso, así como las relaciona con números (tarjetas)



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su mamá 


Alumno: Santiago	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas y hace referencia en las monedas de $5 y $1 peso, así como las relaciona con números 



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza junto con su hermano y propone el juego de piedra, papel o tijera. 


Alumno: Jade Kristel Álvarez López.	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas, de preferencia de $1 peso, así como las relaciona con números 



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza y propone el juego de papas.  


Alumno: Joshua Alexander Mancias Saucedo	Fecha:  26 de marzo de 2021
	Campo formativo/área de desarrollo:   pensamiento matemático

	Organizador curricular 1:  número, álgebra y variación
	Organizador curricular 2: número 

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica el valor de las monedas de $1 peso

	· Relaciona el valor de las monedas con los números

	Identifica diferentes monedas, pero al hacer un trabajo requiere ayuda, así como las relaciona con números 



	Campo formativo/área de desarrollo:   lenguaje y comunicación 

	Organizador curricular 1: literatura 
	Organizador curricular 2:  lectura y escritura de poemas 

	Aprendizaje esperado: Dice rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y otros juegos del lenguaje.

	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Dice juegos de manos 

	· Realiza los juegos de manos 

	Dice juegos de manos, así como los realiza 
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Revisión de evidencias del 1 al 5 de marzo
Fabricio 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	




Oralia 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller
	
	
	X
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	X
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Omar 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller 
	
	
	X
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Jorge 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Isabella 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X (solo una)
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Jonh 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Iker 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	


Edgar 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	X
	


Dylan 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller
	
	
	X
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	X
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	X
	


Donato 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller
	
	
	X
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	X
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	X
	


Dayana 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	


Daniela 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Deyanira 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	



Dafne 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	
	

	Representa el taller
	
	
	
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	
	


Jade 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos.

	Reconoce lo que es un acuerdo 
	
	
	X
	

	Propone por si solo un acuerdo 
	
	
	X
	

	Representa historias y personajes reales o imaginarios con mímica, marionetas, en el juego simbólico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

	Utiliza su cuerpo como recurso para representar historias y personajes. 
	
	
	X
	

	Reconoce la importancia de una alimentación correcta y los beneficios que aporta al cuidado de la salud.

	Conoce como es una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Pone en práctica una buena alimentación 
	
	
	X
	

	Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

	Compara e iguala colecciones 
	
	
	X
	

	Explica las razones por las que elige un material de su interés, cuando explora los acervos.

	Explora cuentos
	
	
	X
	

	Comenta cual cuento es su interés.
	
	
	X
	

	Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

	Establece relaciones temporales (identifica las estaciones del año)
	
	
	X
	

	Reconoce el clima de cada estación
	
	
	X
	

	Comenta noticias que se difunden en periódicos, radio, televisión y otros medios.

	Comenta noticias que escucha en la radio
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con plantas, animales y otros elementos naturales.

	Conoce como cuidar una planta
	
	
	X
	

	Representa el taller
	
	
	X
	

	Describe el proceso de elaboración
	
	
	
	

	Sigue la lectura

	Descubre las palabras en la canción.
	
	
	X
	



Revisión de evidencias del 8 al 11 de marzo
Ricardo 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	X
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	X
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	






OMAR 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	X
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	X
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	X
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	X
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	X
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	X
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	X
	



Jorge 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	X
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	X
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	X
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Jonh 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Isabella 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	X
	



Gabriela 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Edgar 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Dylan  
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	X
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	X
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	X
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	X
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	X
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Donato
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	X
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	X
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	X
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	X
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	X
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	X
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	X
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Daniela 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Deyanira 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Dayana
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



Daniela 
	Instrumento de evaluación

	Nivel

Indicador
	NIVEL 1
	NIVEL 2
	NIVEL 3
	NIVEL 4

	
	Necesita apoyo
	Regular
	Bien, lo logra
	Excelente, supera mis expectativas

	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo que siente.

	Reconoce lo que es cada emoción 
	
	
	X
	

	Expresa situaciones que le generan alegría
	
	
	X
	

	Escucha piezas musicales de distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que experimenta.

	Escucha música de diferentes regiones
	
	
	
	

	Obtiene, registra, representa y describe información para responder dudas y ampliar su conocimiento en relación con las plantas, animales y otros elementos naturales.

	Obtiene información de animales que viven en diferentes lugares
	
	
	X
	

	Investiga y conoce como vive un animal  
	
	
	X
	

	Comunica de manera oral y escrita los números del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

	Comunica cantidades de manera escrita
	
	
	
	

	Identifica algunas diferencias en las formas de hablar de la gente.

	Aprende nuevas palabras  
	
	
	
	

	Conoce regionalismos y expresiones en lengua indígena
	
	
	
	

	Reconoce formas de participación e interacción en juegos y actividades físicas a partir de normas básicas de convivencia.

	Participa en juegos donde tome turnos de participación que le genere mayor confianza y autonomía
	
	
	
	

	Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propósitos.

	Realiza comparaciones 
	
	
	
	

	Identifica y utiliza materiales no convencionales 
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fábulas, leyendas y otros relatos literarios.

	Dice una leyenda
	
	
	
	

	Describe personajes y lugares  
	
	
	
	



image1.jpeg
LU

‘o | v o

e e 6 (& o 6 o o o o o o o

ST 0 6 0 6




