


Evaluación continua



EVALUACIÓN CONTINUA

Alumno: Iker		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
El alumno identifica correctamente las relaciones entre el precio y el dinero que tiene que entregar haciendo uso de las equivalencias aprendidas durante la semana.




Alumno: María fernanda		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Utiliza las monedas y su valor jugando en situaciones simuladoras de compra y venta de manera correcta






Alumno: Ara Jahieli		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
La alumna conoce e identifica las relaciones de equivalencia entre las monedas sin embargo su participación durante la clase no es muy ativa por lo que no se puede apreciar de la manera adecuada




Alumno: Leinad abbot		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Es muy rápido respondiendo los problemas de razonamiento de equivalencias que se le presenta y para saber cual es la manera correcta de responder ante el mismo







Alumno: Diana Paola	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Identifica cuales son las relaciones correctas de equivalencia entre monedas de distintos valores y las utiliza en situaciones de juego




Alumno: Edwin	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Sabe hacer el juego de compra y venta de manera correcta y aplica el diferente valor de cada una de las monedas para lograr el precio que se le solicita






Alumno: Caleb	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Es participativo por lo que se logra apreciar su conocimiento acerca de las monedas, su valor y como las utilizaría al estar en situaciones reales.




Alumno: Leonel Gaytan		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Sabe cual es el valor de cada una de las monedas con las que cuenta y las utiliza para jugar y ara formar las equivalencias solicitadas






Alumno: Kenay	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Identifica correctamente las relaciones de equivalencia entre monedas de distintos valores y las sabe utilizar en situaciones de juego al comprar y vender distintos objetos




Alumno: Dylan	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Es muy rápido al realizar equivalencias con monedas que tienen distintos valores y sabe hacer el jeugo de compra y venta de manera correcta







Alumno: Kevin abdaly 	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
El alumno identifica correctamente las relaciones entre el precio y el dinero que tiene que entregar haciendo uso de las equivalencias aprendidas durante la semana.



Alumno: romina 	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Tiene un poco de dificultad al decir cual es el valor de cada una de las monedas sin embargo si sabe hacer el juego de compra y venta de articulos







Alumno: Juan manuel		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Identifica de manera asertiva cuales son las relaciones entre monedas de distintos valores y las sabe utilizar en situaciones de juego de compra y venta




Alumno: Valentina		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Conoce el valor de cada una de las monedas proporcionadas y las utiliza en juegos simbólicos y de equivalencia







Alumno: America		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Tiene dificultad pero si logra hacer las equivalencias que se le solicitan




Alumno: yamileth	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Utiliza las monedas de diferentes valores en situaciones de juego simbólico y raliza equivalencias entre monedas de manera correcta







Alumno: Maximiliano 	Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Identifica las relaciones de equivalencia entre monedas de distintos valores y sabe comprar y vender con las mimas.




Alumno: grettel monserrat		Fecha: 16 abril 2021

	Campo formativo/área de desarrollo: Pensamiento matemático  

	Organizador curricular 1: numero, algebra y variación 
	Organizador curricular 2: Numero

	Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.



	Indicadores: (se redactan en base al aprendizaje esperado)

	· Identifica relaciones de equivalencia entre monedas

	· Sabe el valor de cada una de las diferentes monedas

	· Las utiliza en situaciones reales de juego

	· Sabe comprar y vender basándose en el valor de las monedas

	· 



	Describe el proceso del alumno:
Tiene dificultas para realizar equivalencias pero si logra hacerlas con el suficiente tiempo y juega a comprar y vender para comprender de mejor manera el valor de cada una de las monedas



