ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR

Licenciatura en Educacion Preescolar
Ciclo escolar 2020-2021
Curso: Teatro
Semestre 6
Maestro: Miguel Andrés Rivera Castro
Unidad de aprendizaje lll. La Expresién Teatral.
Tema: Evidencia unidad Ill. Disefno de situacion didactica.
Competencias profesionales:

e Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer

su desarrollo cognitivo y socioemocional.

e Integra recursos de la investigacion educativa para enriquecer su
practica profesional, expresando su interés por el conocimiento, la

ciencia y la mejora de la educacion.

e Comprende la importancia del teatro en el desarrollo integral de los

niios y niflas en educacion preescolar.
Alumna:
Andrea Silva Lopez No.18
Grado: 3ro Seccion: “B”

Fecha: domingo 13 de junio del 2021 Saltillo, Coahuila de Zaragoza



EscuelaNormal de Educacion Preescolar
TEATRO cicloescolar 2020-2021

Gt semestne 4

Fecha
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Los trabajos deberan contar con las siguientes
especificaciones para sumar una puntuacion total del 100%

CUMPLE
ASFECTOS WELCER
L | (/] ]

Inflarmacién complets del tems & revissn TaW

L Portads tiena gus astar wals v ean las
slgussrtes requisitos. Nombre de ln sscusin; elele
arcolan escudo de ks [rsttucion, Tinula del A

trabajo, Curso, nombre del masstro, nembre de
Ls aburnie, Grade y saceidn, Pacha v eludad,

[rdiee. |
Letra &n difiel 14  bulas en Arial 16, %
Titulos ¥ venetas en negrita. Y
iOrtog rafia. N
Cuerpo del teats juitifcade ¥ bien alineada. -

Puntos axires en fralajos con buena
prasantaciin.

TOTAL 100%



ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA
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Nombre del estudiante normalista: Andrea Silva Lopez

Grado: 3 Seccion: B NUmero de Lista: 18

Institucion de Practica: Lic. Elsa Hernandez De las Fuentes

Clave: O5EJN0019Z1  Zona Escolar: 101 Grado en el que realiza su practica: __ 1°y 2° (multigrado)

Nombre del Profesor(a) Titular: Fabiola Valero Torres

Total, de alumnos: 29 Nifos: 15 Nifas: 14



Proyecto de arte teatral: jFantasia pura! @ Sigue el camino amarillo 4

Fecha: 30 de abril Dia del Nifio(a)

Propésito de la Jornada de Practica:

Profundizar en la relacibn que guardan los enfoques tedrico-metodoldgicos y didacticos de los campos de formacion
académica y areas de desarrollo personal y social, con la ensefianza, el aprendizaje, y los contextos socioculturales y
linguisticos donde se desarrolla la practica educativa, a través de la implementacion de proyectos teatrales para el fomento

del desarrollo artistico en los nifios(as) que cursan el nivel de preescolar.

Propdsito de la Situacion Didactica:

Avanzar en la adquisicion y el desarrollo de los aprendizajes esperados de los campos de formacion académica y areas
del desarrollo personal y social unidos por la secuencia didactica: a través, del planteamiento de actividades que fomentan
la resolucién de problemas en la practica como estudiante normalista, con la finalidad de promover el desarrollo de la
expresion artistica y corporal como instrumentos de comunicacion, para sensibilizar a los nifios(as) en el reconocimiento y
expresion de sentimientos y emociones que experimentan diversos personajes de cuentos estando inmersos en situaciones

problematicas, a través de su puesta en escena en una obra de teatro dirigida por un proyecto de arte teatral.

Campo de Formacién Académica
o Lenguaje y Comunicacion

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Literatura

Organizador Curricular 2

Produccion, interpretacion e
intercambio de narraciones

» Expresa graficamente narraciones

con recursos personales.




Campo de Formacion Académica
o Pensamiento Matematico

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Forma, espacio y medida

Organizador Curricular 2

Ubicacion espacial

» Ubica objetos y lugares cuya
ubicacion desconoce, a través de la
interpretacion de relaciones espaciales
y puntos de referencia.

Campo de Formacién Académica

o Exploracién y Comprension del
Mundo Natural y Social

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Cultura y vida social

Organizador Curricular 2

Interacciones con el entorno social

» Comenta codmo participa en
conmemoraciones civicas y
tradicionales.

Areas de Desarrollo Personal y
Social

o Artes

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Expresion Artistica

Organizador Curricular 2

Familiarizacién con los elementos
basicos de las artes

* Representa historias y personajes
reales o imaginarios con mimica,
marionetas, en el juego simbdlico, en
dramatizaciones y con recursos de las
artes visuales.




Areas de Desarrollo Personal y
Social

o Educacién Socioemocional

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Colaboracioén

Organizador Curricular 2

Comunicacién asertiva

* Colabora en actividades del grupo y

escolares, propone ideas y considera

las de los demas cuando participa en
actividades en equipo y en grupo.

Areas de Desarrollo Personal y
Social

o Educacion fisica

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Competencia Motriz

Organizador Curricular 2

Creatividad en la accién motriz

* Propone distintas respuestas
motrices y expresivas ante un mismo
problema en actividades ludicas.




Proyecto de arte teatral: jFantasia pura! g. Sigue el camino amarillo g

Nombre de la puesta
en escena:

El mago de Oz

Ejercicios de
calentamiento:

iMuévete al son!
(Ensayos previos a la puesta en escena)

Objetivo: Que los pequefios se conciencien de lo importante que tiene cada una de las partes de su
cuerpo y qué no podrian hacer sin ellas.

Edad: Entre los 4-6 afos.

Espacio: Si es posible al aire libre 0 una sala bastante espaciosa (un gimnasio) que permita a los nifios
moverse con amplitud.

Material: Dos canciones de diferente ritmo: una mas rapido y otro mas pausado

Tiempo: Aproximadamente unos diez minutillos mas o menos, es decir dos canciones.

Desarrollo: Esta actividad consiste en que toda la clase junta iran desplazandose por todo el espacio
de forma libre y espontanea, el profesor/a ir& limitando los movimientos de los nifios/as, por ejemplo:
“sin mover los brazos”, “sin mover la cabeza y estos dejaran de mover estas partes como si ya no les
funcionara.

¢, Qué sientes?
(Ensayos previos a la puesta en escena)

Objetivo: Que los nifios/as sepan discriminar las diferentes expresiones de la cara y relacionarlo con
los sentimientos de las personas.

Edad: Entre los 4-6 afios.

Espacio: Una sala que permita verse a todos cara a cara.

Material: Ninguno.

Tiempo: Mas 0 menos unos 5 minutos.

Desarrollo: Dos comparieros se situaran uno enfrente del otro; uno pone un tipo de cara, expresando
un sentimiento (el profesor puede dar ideas de expresiones que se pueden hacer) y el compafiero debe
adivinarlo. Después se cambia de rol de manera que los dos expresen sentimientos y los dos adivinen.




iimitame!
(Ensayos previos a la puesta en escena)

Objetivo: Reconocimiento de la voz del compafiero/a y el intento de imitarlo. Observando que voces
son graves o agudas y mas fuertes o débiles.

Edad: La edad recomendada es entre los 4-6 afos.

Espacio: Seria conveniente que fuera el patio o el gimnasio el lugar donde se realice esta actividad,
por el ruido que implica el juego.

Material: Ninguno.

Tiempo: Aproximadamente unos siete u ocho minutos.

Desarrollo: Por parejas los nifios/as deben escuchar durante unos minutos la voz del compariero/a e
intentarla imitar y después se hace, al contrario; para esto el profesor le explicara qué se debe atender
a si la voz es mas grave o mas aguda y mas fuerte 0 mas débil (explicado con anterioridad estos
conceptos)

Somos actores y actrices
(Antes de salir a escena)

Objetivo: Concienciar al nifio/a de que son verdaderos actores.

Edad: La edad recomendada es de entre los 3-6 afios.

Espacio: En el mismo lugar donde se realicen los ensayos o sala contigua.

Materiales: Musica de fondo relajante.

Tiempo: Unos diez minutos o quince.

Desarrollo: Sentados en circulos se cogeran de las manos y escucharan atentamente a la voz del
docente quien les hara imaginarse la situacién de la actuacion. “Estamos en el escenario con un montén
de padres y madres, amigos/as, profesores/as, abuelos/as, tios/as, vecinos/as... Que estan deseando
vernos actuar. Todos estamos muy tranquilos y relajados con mucha ilusion y felicidad y lo hacemos
genial, los familiares nos graban en video y hacen muchas fotos y yo (el docente) estoy abajo con
vosotros para ayudaros en todo momento y recordaros lo que se os olvide. Finalmente lo hacemaos tan
bien que el publico nos aplaude muchisimos, escuchad los aplausos son un monton...

El publico nos quiere
(Al término de la puesta en escena)




Objetivo: Que los nifios/as después de actuar sepan que lo han hecho tan bien y ha gustado tanto que
el publico esta deseando verlos actuar de nuevo.

Edad: La edad de entre los 3-6 afios.

Espacio: Una sala al lado del lugar de representacién o en el mismo lugar.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: Unos cinco o diez minutos.

Desarrollo: Todos se cogeran de los hombros como una pifia y alabaran su actuacion, lo que le ha
gustado al publico, lo bien que lo han hecho y lo genial que lo han pasado (para motivarles a que le
guste el teatro, que no abandonen esta actividad y se sientan satisfechos de su trabajo).

Grupos que
participaran:

Grupo de 2 “B” (Preescolar).

Texto de la obra:

Guioén:

Link: https://www.youtube.com/watch?v=34Rx7A02IL8

Nota: (Los nifios solo actuaran las acciones que el narrador va relatando)

Personajes:

-Dorothy.
-Espantapajaros.
-Hombre de hojalata.
-Ledn cobarde.

-La Bruja Mala del Este.
-La Bruja Buena del Oeste.
-Toto.

-Tia Emma.

-Tio Henry.

-Lobo.

- Munchkins (5)



https://www.youtube.com/watch?v=34Rx7Ao2IL8

Espantapdjaros:

-Gorro en forma de cono con
paja.

-Camisa de cuadros.

-Overol de mezclilla con
botones y parches en forma
de cuadro.

Dorothy:

-Blusa blanca bombacha.

-Vestido azul campesino con olan.
-Zapatillas rojas.

-Calcetas blancas.

-Dos listones azules en forma de
mofio para el cabello.

- Canasta chica. -Tenis cafés.
= M~-_ " Hombre de hojalata: Ledn cobarde:
. ~ -~ _.Camisa manga larga gris. i -Botas cafés.
Vestuario: 4 » | = -Sombrero en forma de embudo. -Pans café canela afelpado con cola
: -Pantalon o pans gris. de ledén y peluche café obscuro.

-Rodilleras de plastico o carton -Saco manga larga con vuelo color
forradas con aluminio. café canela.

-Chaleco de cartén forrado con -Solapa de peluche con picos.

papel aluminio con un corazén rojo. -Diadema con orejas de ledn.

b Bruja buena del oeste:

Bruja mala del este: % -Corona plateada con rosa con
-Sombrero de ala ancha negro i )‘{ forma de estrellas.
con un listén y plumas verde ) ‘% _Gargantilla y pulsera plateada.

obscuro. I/ -Cetro con estrella plateado.
-Blusa negra de gasa. R -Vestido con hombros bombachos

-Vestido verde con negro. ' rosa con plateado y estrellas.
-Botas negras. -Zapatillas plateadas.




Toto:

-Gorro con orejas de perro de
peluche gris.

-Guantes de peluche gris con
forma de patas de perro.
-Mameluco de peluche gris con
cola.

Pantuflas de peluche gris.

Mago de Oz:

-Sombrero de mago verde.
-Saco bombacho verde.
-Camisa cuadros amarilla.
-Mofio azul.

-Pantalon verde.
-Pantuflas negras picudas.

Tia Emma:

-Pafiuelo blanco.

-Blusa campesina blanca.

- Chaleco campesino azul con
bordes cafés.

-Falda café con delantal blanco.
-Zapatillas cafés.

-Cubeta de madera.

Tio Henry:

-Boina color guindo.

-Camisa verde con manga en
picos.

-Chaleco de mezclilla con
parches café.

-Pantalén guindo con parche de
mezclilla en la rodilla.

-Tenis negros.

Lobo: 4
-Cabeza tipo méascara da lobo -

hecha con periddico y engrudo.
-Calcetas de peluche con forma
de garras de lobo.

-Blusa y pans color gris con .
incrustaciones de peluche y cola
de lobo.

-Guantes tipo garras de lobo.

Munchkin:

-Gorro de gnomo verde con flor.
-Camisa y pesquero hechos de
tela verde.

-Overol terciopelo verde con
bordes de listén amarillo.




Maquillaje:

Dorothy:

-Mejillas rosadas.
-Ojos tono beige con
un toque de dorado.
-Labios rosados.
-Pestafas postizas.

Espantapdjaros:

-Pestafas superiores e
inferiores dibujadas.
-Simulacién parche naranja
cosido en la nariz.
-Simulacién de boca cosida.

Hombre de
hojalata:

-Rostro cubierto
con pintura facial
plateada.

Ledn cobarde:

-Cejas delineada café.
-Contorno de ojos café.

-Nariz café en forma de corazon.
-Labios café.

-Sombreado blanco en el rostro.
-Simulacién de bigotes.
-Pestafas postizas.

Bruja mala del
este:

-Rostro cubierto con
pintura facial verde.
-Lunar en la nariz.
-Labios rosados.
-Pestafas postizas.

Bruja buena del oeste:
-Ojos rosados con brillo
plateado.

-Labios rosados con
brillo.

-Mejillas rosadas.
-Pestafas postizas.




Toto:

-Rostro cubierto con
pintura facial blanca.
- Dos manchas con
pintura negra.

-Nariz, boca y bigotes
y lengua dibujados.

Mago de Oz:
-No lleva magquillaje.

Tia Emma:

-Ojos color beige.
-Pestanas postizas.
-Brillo labial en los
labios.

-Mejillas rosadas.
-Ojos delineados.

Tio Henry:
-Rostro manchado
con polvo negro.

Lobo:

-Contorno del rostro
cubierto con pintura
blanca y franjas de
pintura gris facial.

colmillos blancos.
-Pestafas postizas.

-Nariz y boca negra con

Munchkin:
-Mejillas color durazno.

luminacioén:

-Focos o bombillas de luz blanca.

-Cuatro marcos de 50 cm x 50 cm con una abertura circular en el centro con un radio de 15 cm.

- Dos pares de pantallas de color vede, amarillo, gris y blanco.

Efectos especiales:

-Humo: Alquilar maquina para realizar este efecto.

-Viento: soplar frente al micréfono.




Musica:

Sonido de tractor, animales de granja, pajaros, tornado, animales del bosque, cuervos, magia, culetazo
de agua, musica de un bosque encantado.

Escenografia:

-Lona con el fondo de una granja, cabafa hecha de cartén y decorada con papel ilustrado tipo ladrillo
y madera, tractor hecho de cartdén y papel corrugado, arboles de manzanas hechos de cartdn, papel
corrugado café, papel o cartulina verde para las hojas y foami rojo y verde para las manzanas, cielo
con nubes hecho de cartén y algodon pintado de azul.

-Lona con el fondo de un bosque encantado, camino amarillo hecho de carton con y foami diamantado.

-Lona con fondo de un campo de cosecha con calabazas, hechas con foami, imagenes animales del
bosque (buho, conejo, etc.) con soporte de cartdn, hierba o pasto hechos con carton y papel crepé.

-Lona con fondo de un sendero en un bosque que conduce el camino amarillo hasta el castillo del mago

de Oz, hecho con cartédn, cartulina verde y foami verde diamantado.

Momentos

Actividades, Organizacion y Consignas

Recursos

Aprendizaje Esperado

OIDINI

Se asigna uno de los dieciséis personajes (Dorothy, espantapajaros,
hombre de hojalata, le6n cobarde, la Bruja Mala del Oeste, la Bruja
Buena del Este, Toto, tia Emma, tio Henry, lobo, cinco munchkins a
dieciséis nifios(as), y se consigna a 3 o 4 nifios(as) encargados de
las &reas de: iluminacién, efectos especiales y masica con apoyo de
uno de sus padres, luego se les proporciona un promedio de uno a
dos dialogos a cada nifio(a) que interpretara un personaje en la obra,
para su practica en casa y en cada uno de los ensayos previos a la
obra, al mismo tiempo que ejecutan y practican los movimientos
corporales y la mimica facial que se requiere en cada una de las
cuatro escenas de la obra.

-Mdsica de cada
escena.
-La iluminacion de
cada escena de la
obra.

» Expresa graficamente narraciones con
recursos personales.

* Ubica objetos y lugares cuya ubicacion
desconoce, a través de la interpretacion
de relaciones espaciales y puntos de
referencia.




OT1104d4dvs3d

Realizan los ejercicios de calentamiento: iMuévete al son!, iimitame!
y ¢Qué sientes? antes de iniciar cada ensayo, luego practican los
didlogos, mimica facial y expresién corporal para su interpretacién
de cada personaje de la obra en la explanada de la escuela, tres veces
a la semana durante un mes y medio antes de la puesta en escena de
la obra, con la escenografia que poco a poco se lleve a cabo su
elaboracion y las pruebas de vestuario, ademas de la musica,
iluminacion y los efectos especiales que se requieren en cada escena.

-Musica de cada
escena.

-La iluminacion de
cada escena de la
obra.
-Vestuario de
prueba.
-Escenografia.

3444310

Realizan el ejercicio de calentamiento: Somos actores y actrices
antes de iniciar el ensayo general de la funcién se visten y maquillan,
luego los nifios(as) y uno de sus padres encargados de: iluminacion,
efectos especiales, musica y escenografia se encargan de preparar
el escenario y todo para la obra, después los actores y actrices
realizan la puesta en escena de la obra frente al pablico estudiantil,
posteriormente al término de la puesta en escena realizan el ejercicio
de relajacion: El publico nos quiere.

Y finalmente responden a los siguientes cuestionamientos de manera
individual y aleatoria:
o ¢Te gusto la actividad? ¢ Por qué?
o ¢Qué fue lo que mas te gusto? ¢ Por qué?
o ¢Qué aprendiste en esta actividad?
o ¢Te gustaria que siguiéramos realizando actividades como
esta? ¢ Por qué?

-Musica de cada
escena.

-La iluminacion de
cada escena de la
obra.
-Vestuarios
completos.
-Escenografia
completa.

-Efectos especiales.

» Comenta como participa en
conmemoraciones civicas y
tradicionales.

» Representa historias y personajes
reales o imaginarios con mimica,
marionetas, en el juego simbdlico, en
dramatizaciones y con recursos de las
artes visuales.

+ Colabora en actividades del grupo y
escolares, propone ideas y considera las
de los demas cuando participa en
actividades en equipo y en grupo.

* Propone distintas respuestas motrices
y expresivas ante un mismo problema
en actividades ludicas.




Instrumento de evaluacioén:

¢Qué voy a evaluar? Niveles de desempefio

Aprendizaje: Observaciones
SS S R IS

» Expresa graficamente narraciones con
recursos personales.

+ Ubica objetos y lugares cuya ubicacién
desconoce, a través de la interpretacion de
relaciones espaciales y puntos de referencia.

» Comenta como participa en
conmemoraciones civicas y tradicionales.

* Representa historias y personajes reales o
imaginarios con mimica, marionetas, en el
juego simbdlico, en dramatizaciones y con

recursos de las artes visuales.

* Colabora en actividades del grupo y
escolares, propone ideas y considera las de
los demas cuando participa en actividades en
equipo y en grupo.

 Propone distintas respuestas motrices y
expresivas ante un mismo problema en
actividades ludicas.




