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Curso
Artes Visuales 
Maestra
Silvia Erika Sahagon Solís 
Alumna
Yamile Margarita Mercado Esquivel N.L. 9
3° “B”
Unidad de aprendizaje III: “La didáctica de las artes visuales escolares y su desarrollo en el preescolar” 
Esquema
Competencias de Unidad:
· Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional. 
· Integra recursos de la investigación educativa para enriquecer su práctica profesional, expresando su interés por el conocimiento, la ciencia y la mejora de la educación. 
· Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos. 
· Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio. 
· Emplea la evaluación para intervenís en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos. 

Saltillo, Coahuila a 8 de junio del 2021
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Rubrica para evaluar mapas mentales

Criterio Excelente Bueno Sufidente No suficiente

[Temas centralesy | Demuestra [Tiene algunos [Tiene muchos No muestra ningdn

manejo de entendimiento [errores en errores en conocimiento frente

lconceptos adecuadodelos  |terminologiay  |terminologiay |al tema tratado.
conceptos tratados. [manifiesta manifiesta

desconocimiento de
algunos conceptos.

desconocimiento de
bastantes
conceptos.

Relacién entre
lconceptos

Incluye todos los
conceptos
relevantes y
demuestra
conocimiento de las
relaciones entre
estos.

Identifica conceptos
relevantes, pero
ciertas conexiones
no son apropiadas.

Relaciona muchos
conceptos de
manera errénea.

No establece
conexiones
apropiadas entre
conceptos.

[Comunicacién de
ideas mediantes
mapas mentales

Disefia un mapa
mental que incluye
ejemplos mediante
Jerarquias y
conexiones
adecuadas que
permite una
interpretacion facil

L2 mayoria de los
conceptos poseen
una jerarquia
adecuada que
permiten una
interpretacion facil

Inclue pocos
conceptos enuna
ljerarquia apropiada,
o cual no facilita de|
todo la
interpretacion del
mapa mental.

No disefia un mapa
mental.

Elaborado por Daniel Marquez
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Es un medio de
integracion
psicolégica, es

la creacién de
una realidad
u ealic Bruner Loache y Brown
imaginativa. demostro demuestran
que un nifio que los nifios
es mas se entregan
competente  més a la tarea
cuando cuando trabajan
Actividad Evento GeineIs problemasiiue]
ya que tarea, ellos mismos
establece han planteado

con iniciativa y

objetivos y
autogobierno.

creativa interactivo
- - responde a
las
it demandas.
Mediatizados - -

por simbolos Entonces
Existen 2

fases) Cuando un nifio define el

problema por si mismo

persigue estrategias de

Se vinculan
Con los _ - i
ensayo-error, correccién y

Consigo C
mismos demas

Aspectos

negativos

Se involucran
anhelos no
satisfechos y
situaciones muy
conflictivas.

Surge de un proceso
espontaneo o con la
influencia de adultos.

Darle
empoderamiento
al sujeto

para que,

Suefie "
" Imagine

Juegue

Proceso de
significacién

Un artista se aleja
de la realidad

Regresa a su Mcldea’sus
mundo fantasias
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La Imaginacion

=

como

Juego Simbolico |

Se relaciona con
la actividad
IMAGINATIVA,

pues compensa
la realidad con la
ficcion.

le ayuda a:

Capacidad de adaptacién
+ Controlar impulsos
« Controlar el medio
+ Espontaneidad
* Libertad
« Forma y organizacién

Promover estrategias
favorece la infancia,
promueve los sentidos y
la creacién de nuevos
mundos.





