Escuela Normal De Educación Preescolar.
Licenciatura en educación preescolar.
Sexto semestre.
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Curso:
Artes visuales
Maestra:
Silvia Erika Sagahon Solís
“El arte y la participación infantil”
Alumna:
Tamara Lizbeth López Hernández N°7
Unidad de aprendizaje II: “Los elementos básicos del lenguaje plástico y las técnicas y sistemas de representación plástico-visuales”.
Competencias de la unidad:
•Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.
•Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.
•Integra recursos de la investigación educativa para enriquecer su práctica profesional, expresando su interés por el conocimiento, la ciencia y la mejora de la educación.
•Diseña planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagógicos, disciplinares, didácticos y tecnológicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio.
•Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.
Saltillo, Coahuila 					08/06/2021
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Arte y participacién infantil

Al relcionar la imaginacidn con el mecanismo de la se miosis, El trabajo artistico es la creacion de una experiencia

de las précticas culturales, del deseo y la cognicion humana, imaginativa y el juego es la creacién de un para cosmos, de

nos permiten entenderla como una capacidad liberadora de la una realidad paralela por medio de una actividad simbélica.
vida humana.

El arte es un medio de integracidn psicoldgica.

«  laimaginacidn, el arte y la creatividad del
La necesidad de que los nifios reflexionen de una forma stieto para ampliar al méximo el

objetiva sobre un problema que les aqueja es un punto de establecimiento de nuevas combinaciones,
partida en un proceso organizativo de nifios tendiente a la
planificacion de soluciones posibles.

Participacidn infantil

formas, a partir de vigjas experiencias y
representaciones sociales.

La representaci6n y expresion de un problema requieren «  laimaginacion es un momento totalmente
iniciar un proceso de objetivacitn: recortar un sector de la necesario, inseparable, del pensamiento
realidad y valverlo objeto de reflexidn. realista.
Un artista es originalmente un hombre que se aleja de la = la imaginacidn es un momento totalmente necesario,
realidad, sin embargo, encuentra el modo de regresar inseparable, del pensamiento realista.

de ese mundo de fantasia a la realidad. « Eljuego brinda al nifio una nueva forma de deseo y le

ayuda a desarrollar su capacidad de adaptacidn al medio
que lo rodea, le permite controlar sus impulsos y el
medio que o rodea: es el reino de la espontaneidad y de

Ese espacio interno que se aleja de una realidad o de Ia libertad.

“ese marco referencial conacido”, ese espacio desde « Abrir espacios en el que los mundos posibles tengan
donde el sujeto puede significarla y reconstruirla, no se cabida para los nifios, donde la imaginacitn permita
refiere a un estado sino a un tiempo que se suspende, a enfrentar cualquier desafio y el sujeto exprese

una accitn que se posterga, a un proceso de libremente su propio misterio, ya que esto es una forma
significacion que se inicia de forma consciente. de respetar y “empoderar” a la infancia.

La asimilacién confiere significados a lo que es
percibido o concebido por un sujeta y es
transformadora de esos objetos a través de la
incorporacidn de significados





