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LINK PARA EL ESQUEMA.
https://www.canva.com/design/DAEg1Q3QwFg/uc-zFdNiAY7HsQn4_TbSNQ/edit#
OPCION 2 POR SI NO SE APRECIA:
https://www.canva.com/design/DAEg1Q3QwFg/fuiv3I-H0qXj6TDg8BGFXg/watch?utm_content=DAEg1Q3QwFg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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RTE Y PARTICIPACIO

EL ARTE: el arte es un medio de

integracién psicoldgica, el trabajo la imaginacioén y la creatividad:
artistico es la creacion de una dan la oportunidad de crear mundos
experiencia imaginativa y el juego posibles y permitir que el sujeto

es la creacién de un paracosmos, exprese libremente su propio

de una realidad paralela por medio misterio.

de una actividad simbélica.

PARTICIPACION INFAN

este proyecto se debe trabajar con los siguientes puntos clave:

« Participacién activa: La participacion es el derecho fundamental de la
ciudadania

« Las experiencias: deben mostrar organizacion, seriedad y respeto con su forma
de ser.

+ Metodologfa: “De nifio a nifio", propuesta por Margarita Griesbach y Gerardo
Sauri.

;COMO ABORDAR

(‘A METODOLOGIA? [;QUE DICEN |
« Debe partir de una problematica. OS EORICOS,

+ Debe estar en un contexto real.
« Aprendizaje autonomo.

« Partir de un diagnostico. PIAGET:

Indica que e los niveles més

« Poner retos al infante. elementales  del desarrollo, el
« Lo problematizado puede ;tmomm‘?mo no es jamas copia pasiva
involucrar dimensiones de la le la realidad externa, palido reflejo de Ia
realidad en diferentes niveles. ;’:rf‘\;rzv‘:lsnon ~social,  sino  creacion
« Lo problematizado puede surgir Vygots:y-aﬁmyii:m: r::n‘sforn;adgm_
a ¢ inaci
de un proceso espontaneo de un omente (g|a|memg n es un

i necesario,
separable, del pensamiento realista”.
+ define a la cognicién como una

actividad relativamente auténoma de
adultos. A la conciencia.

grupo de nifios que inician el
proceso, 0 puede tener su origen
en una propuesta planteada por

;POR QUE EL ARTE? EL PODER DE A
fMAGINACION, LA CREATIVIDAD Y EL
PLACER ESTETICO DEL SER HUMANO

LA CREACION

El juego simbolico: es una
actividad  prototipica  del mundo
infantil, aunque inherente al mundo

Graciela Montes afirma que; existe
una “tercera zona" como un lugar
potencial, un territorio necesario y

saludable. adulto

. Mead: ofrece la teoria del . su principal recurso es 1a
interaccionismo  simbglico, que imaginacion que permite separar
muestra cémo el pensamiento. el mundo de ficcion y la realidad.
nacia de una suspensién  del « Eljuego siempre “empoderiza’ al

i nlleve
gesto. nifio, aun cuando  CO
elementos culturalmente

definidos, basados en I3
experiencias reales. del nifio. @
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