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2°D            N.L.11
EVIDENCIA UNIDAD 3
COMPETENCIAS:
· Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.
· Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.
· Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.
11/06/21
SALTILLO, COAHUILA

	Área de desarrollo personal y social 
· Educación socioemocional
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Colaboración 
	Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus compañeros.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Comunicación asertiva 
	




	Actividad/consignas
	Aprendizaje esperado
	Organización
	Recursos
	Día/tiempo

	Nombre: Diferencia de opiniones
Inicio: Responde preguntas que reflejen la seguridad en sí mismo:
¿Cuál es tu película favorita?
¿Por qué?
¿Es mejor verlas en el cine o en tu casa?
¿Con quién te gusta ver las películas? ¿Por qué? 
Desarrollo: Contestan cuestiones sobre películas, apoyados con una ruleta para participar al azar, pero antes mencionan algunas reglas que creen deberíamos seguir.
Sugerencias:
• Respetar el turno de participación.
• Escuchar con atención mientras el otro habla sin interrumpir.
• Respetar la opinión de los otros. (Todas las opiniones y argumentos son válidos).
Durante la conversación recuerden generar un ambiente de confianza, apoyo y escucha.
En base a las películas mencionadas se hace un pequeño debate contestando:
¿Entre una película y otra cual es mejor?
 ¿Está mejor verla en el cine o en casa?
Se compara entre 4 o 6 películas diferentes 
Después nos vamos con personajes mostrados en imágenes sugeridos por la educadora, comparando cuales son mejores.
Cierre: Participan al final para mencionar que película de todas las mencionadas y con los comentarios hechos, en caso de no conocer alguna, cual le llama la atención ver y por qué.

Se evaluará que la niña logre expresar lo que piensa, con seguridad y que defienda sus ideas, que acepte los comentarios de los demás así como las ideas y que escuche con respeto a sus compañeros sin interrumpir.
	











Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus compañeros.
	












Grupal/individual
	










Ruleta con nombres
Hojas/cuaderno
Lápiz 
Colores 
	











20 minutos



	LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR

	INDICADOR
	LO LOGRA
	EN PROCESO
	NO LO LOGRA
	OBSERVACIONES

	Logra expresar lo que piensa 
	
	
	
	

	Se expresa con la seguridad necesaria
	
	
	
	

	Defiende sus ideas
	
	
	
	

	Acepta comentarios de los demás 
	
	
	
	

	Escucha con respeto sin interrumpir
	
	
	
	

	Acepta las ideas de los demás
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RUBRICA PARA EVALUAR SECUENCIA DIDACTICA

Competencias: Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en Problema: la violencia es una condicion que perjudica a las personas
los nuevos enfoques pedagdgicos; Incorpora los recursos y medios diddcticos idéneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustracion,
ra, entre otras. Razén que provoca la necesidad que desde edades
tempranas se promueva la convivencia sana, pacifica y democrdtica

conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos; y evaliia el aprendizaje de sus alumnos mediante la
aplicacién de distintas teorias, métodos e instrumentos considerando las dreas, campos y Gmbitos de conocimiento, asi como los saberes

correspondientes al grado y nivel educativo.

como aspectos esenciales del desarrollo integral del nifio.

Referente

Preformal

Receptivo

Resolutivo

Auténomo

Estratégico

Evidencia:

Secuencia diddctica para

promover habilidades sociales

Criterio:
Fundamentada con base en las
necesidades, intereses y
motivaciones del nifio
identificadas desde el
diagndstico (30 pts.)

En los tres momentos se movilice
el aprendizaje esperado (30 pts)

Precisela evaluacion (20 pts.)

Material atractivo (no copias ni
dibujos 20 pts.)

Falta fundamento con base en
las necesidades, intereses y
‘motivaciones del nifio
identificadas desde el
diagnéstico.

Moviliza el aprendizaje
esperado sin consistencia en
los tres momentos de la
secuendia diddctica

Falta precisién en la evaluacién
Emplea el juego como

estrategiay usa material de
apoyo

Intenta dar respuesta a las
necesidades, intereses y
‘motivaciones del nifio
identificadas desde el
diagnstico sin lograrlo del todo.

Moviliza el aprendizaje esperado
con consistencia en al menos dos
de los momentos de la secuencia
diddctica

Falta precisién en la evaluacion

Emplea el juego como estrategia
y usa material de apoyo

Fundamentada con base en las
necesidades, intereses y
motivaciones del nifo identificadas
desde el diagndstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en
los tres momentos de la secuencia
diddctica

Precisela evaluacion
Emplea el juego como estrategia y

usa material de apoyo atractivo al
nifio

Fundamentada con base en
las necesidades, intereses y
‘motivaciones del nifio
identificadas desde el
diagnéstico.

Moviliza el aprendizaje
esperado en los tres
momentos de la secuencia
diddctica

Precise la evaluacion
Emplea el juego como
estrategia con material de

apoyo fundamentado en los
intereses de los nifios

Fundamentada con base en las
necesidades, intereses y
motivaciones del nifio identificadas
desde el diagndstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en
los tres momentos de la secuencia
diddctica

Precise la evaluacion
Emplea el juego como estrategia
La secuencia es innovadora con

material de apoyo atractivo a los

intereses o motivaciones de los
nifios

Ponderacién: 100% 60% 70% 80% 90% 100%
Evaluacién Logros Nota Acciones para mejorar
Autoevaluacién®
Coevaluacién*

Heteroevaluacién®

*Autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion se plasmaran en la plataforma de escuela en red.





