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Evidencia Unidad III.  
Secuencia didáctica para el desarrollo de habilidades socioemocionales
Curso: Estrategias para el Desarrollo Socioemocional
Maestra: Martha Gabriela Avila Camacho
4° Semestre Sección “D”
Alumna: Juritzi Mariel Zuñiga Muñoz No. de Lista:  #21
Unidad de aprendizaje III. Estrategias para el desarrollo socioemocional en preescolar 
Competencias de la unidad de aprendizaje 
 Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en los nuevos enfoques pedagógicos. 
· Incorpora los recursos y medios didácticos idóneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos.
· Evalúa el aprendizaje de sus alumnos mediante la aplicación de distintas teorías, métodos e instrumentos considerando las áreas, campos y ámbitos de conocimiento, así como los saberes correspondientes al grado y nivel educativo.



	Área de Desarrollo Personal y Social
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado 

	
Educación socioemocional
	Colaboración 
	Habla sobre sus conductas y la de sus compañeros, explica las consecuencias de sus actos y reflexiona ante situaciones de desacuerdo.  

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Inclusión 
	






	Actividad/consignas 
	Aprendizaje esperado 
	Organización 
	Recursos 
	Día/Tiempo

	Las acciones y sus consecuencias 

Inicio 
Busca un espacio en el cual pueda jugar. 
Escucha con atención las indicaciones del juego. El juego consiste en que tiene que dar un salto hacia adelante o hacia atrás dependiendo la acción que el realizaría en las situaciones que se le plantean. Ejemplo: ¿Qué harías si tu hermana, tu hermano o un amigo te piden que le prestes tu juguete favorito? da un salto hacia adelante si se lo prestas o da un salto para atrás si no se lo prestas. Quieres utilizar un juguete que alguien más está utilizando, ¿Tú que haces? da un salto hacia adelante si esperas tu turno o da un salto para atrás si le quitas el juguete.

Toma asiento y contesta a las siguientes ¿Cuántos saltos hacia adelante dieron? ¿Cuántos saltos hacia atrás? ¿Les han quitado su juguete favorito? ¿Qué hacen si alguien se los quita? ¿Qué es lo mejor que podemos hacer? 
Desarrollo 
Juega de manera virtual un memorama sobre acciones positivas y negativas. 

Explica las posibles consecuencias que podría tener el realizar la acción que observo al acertar correctamente un par de tarjetas. 

Cierre 

Realiza en una hoja blanca o de color un collage el cual tendrá que dividir en acciones positivas y acciones negativas. 

Comenta que consecuencias habría si realizamos las acciones negativas y positivas. 

	

Habla sobre sus conductas y la de sus compañeros, explica las consecuencias de sus actos y reflexiona ante situaciones de desacuerdo.  
	

Grupal 

Individual 
	
Memorama virtual de acciones positivas y negativas 
Una hoja blanca o de color 
Imágenes sobre conductas positivas y negativas 

Crayolas o colores 

Pegamento 

Tijeras 

Lápiz 

Borrador 

	
Junio del 2021

40 Minutos

	Observaciones: 


	
Educación Socioemocional

	Indicadores 
	Lo hace 
	No lo hace 
	En proceso
	Observaciones 

	Reconoce conductas positivas o buenas 
	
	
	
	

	Reconoce conductas negativas  o malas 
	
	
	
	

	Reconoce las conductas que realiza 
	
	
	
	

	Menciona las consecuencias de conductas positivas
	
	
	
	

	Menciona las consecuencias de conductas negativas
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Curso: Estrategias para el desarrollo socioemocional

Docente: Martha Gabriela Avila Camacho

RUBRICA PARA EVALUAR SECUENCIA DIDACTICA

Competencias: Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en
los nuevos enfoques pedagdgicos; Incorpora los recursos y medios diddcticos idéneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el
conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos; y evaliia el aprendizaje de sus alumnos mediante la
aplicacion de distintas teorias, métodos e instrumentos considerando las dreas, campos y dmbitos de conocimiento, asi como los saberes
correspondientes al grado y nivel educativo.

Problema: la violencia es una condicion que perjudica a las personas
por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustracion,
ira, entre otras. Razon que provoca la necesidad que desde edades
tempranas se promueva la convivencia sana, pacifica y democrdtica
como aspectos esenciales del desarrollo integral del nifio.

Heteroevaluacion*

Referente Preformal Receptivo Resolutivo Auténomo Estratégico
Evidencia: Falta fundamento con base en | Intenta dar respuesta a las Fundamentada con base en las Fundamentada con base en | Fundamentada con base en las
Secuencia diddctica para las necesidades, intereses y necesidades, intereses y necesidades, intereses y las necesidades, intereses y | necesidades, intereses y
promover habilidades sociales motivaciones del nifio motivaciones del nifio motivaciones del nifio identificadas | motivaciones del nifio motivaciones del nifio identificadas
Criterio: identificadas desde el identificadas desde el desde el diagnéstico. identificadas desde el desde el diagndstico.
diagnéstico. diagndstico sin lograrlo del todo. diagnéstico.
Fundamentada con base en las - - - -

) . Moviliza el aprendizaje esperado en Moviliza el aprendizaje esperado en
necesidades, intereses y " . ” . . e M .
motivaciones del nifio Moviliza el aprendizaje Moviliza el aprendizaje esperado | los tres momentos de la secuencia Moviliza el aprendizaje los tres momentos de la secuencia
. o esperado sin consistencia en con consistencia en al menos dos | diddctica esperado en los tres diddctica
identificadas desde el ) .
diagnéstico (30 pts.) los tres momentos de la de los momentos de la secuencia momentos de la secuencia

N . secuencia diddctica diddctica Precise la evaluacion diddctica Precise la evaluacion
En los tres momentos se movilice P L i L . . . L . .
i Falta precision en la evaluacion | Falta precision en la evaluacion | Emplea el juego como estrategia y | Precise la evaluacion Emplea el juego como estrategia
el aprendizaje esperado (30 pts) 3 A
usa material de apoyo atractivo al
- L Emplea el juego como Emplea el juego como estrategia | nifio Emplea el juego como La secuencia es innovadora con
Precise la evaluacién (20 pts.) plea el jueg . P Jueg €9/ plea el jueg 5 . .
estrategia y usa material de y usa material de apoyo estrategia con material de material de apoyo atractivo a los
Material atractivo (no copias ni apoyo .npoyo fundnmentfdo en los in.tNereses o motivaciones de los
. intereses de los nifios nifios
dibujos 20 pts.)
Ponderacién: 100% 60% 70% 80% 90% 100%
Evaluacién Logros Nota Acciones para mejorar
Autoevaluacion*
Coevaluacion*

*Autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacion se plasmaran en la plataforma de escuela en red.





