Tabla KWL o SQA
 1. Observe con atención el video. 
2. Conteste de manera individual las dos primeras columnas de la siguiente tabla KWL (Chart– Know, Want to Know, Learned) que en español se le conoce como una tabla SQA (Lo que sé, lo que quiero saber, y lo que aprendí). 

	Lo que se 
	Lo que quiero saber 
	Lo que aprendí 

	








	 Queremos conocer qué es lo que construye nuestro entorno, como es que este nos ayuda a nosotros y como es que nosotros lo ayudamos. 
	Como es que se deben cuidar las plantitas, como se desarrollan, todas sus partes, como es que van creciendo y así mismo, ayudan a nuestro ecosistema. 



Cuando termine la sesión complete la última columna: Lo que sé Lo que quiero saber Lo que aprendí El instrumento KWL fue diseñado en 1986 por Donna M. Oglees y es considerado como un potente instrumento para el aprendizaje porque ayuda a los estudiantes a hacer conexión entre sus ideas previas y la nueva información, y les permite generar preguntas de su contexto que los enlaza directamente con los contenidos.
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5. Para llenarla se hace siguiendo los nimeros en orden progresivo, como
lo muestra el ejemplo:
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5. Para llenarla se hace siguiendo los nimeros en orden progresivo, como
lo muestra el ejemplo:
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1. Observe con atención el video. 


 


2. Conteste de manera individual las dos primeras columnas de la siguiente tabla KWL (Chart
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) que en español se 


le conoce como una tabla SQA (Lo que sé, lo que quiero saber, y lo que aprendí). 
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Cuando termine la sesión complete la última columna: Lo que sé Lo que quiero saber Lo que a


prendí El instrumento KWL fue diseñado en 1986 


por Donna M. Oglees y es considerado como un potente instrumento para el aprendizaje porque ayuda a los estudiantes a hacer c
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Tabla KWL o SQA     1. Observe con atención el video.    2. Conteste de manera individual las dos primeras columnas de la siguiente tabla KWL (Chart –   Know, Want to Know, Learned ) que en español se  le conoce como una tabla SQA (Lo que sé, lo que quiero saber, y lo que aprendí).     

Lo que se   Lo que quiero saber   Lo que aprendí   

                   Queremos conocer  qué   es lo que construye  nuestro entorn o, como es que este nos ay uda  a   nosotros y  como   es que nosotros lo  ayudamos.   Como es que se deben cuidar las plantitas,  como se  desarrollan, todas sus partes,  como  es que van creciendo y  a sí   mismo, ayudan   a  nuestro ecosistema.   

  Cuando termine la sesión complete la última columna: Lo que sé Lo que quiero saber Lo que a prendí El instrumento KWL fue diseñado en 1986  por Donna M. Oglees y es considerado como un potente instrumento para el aprendizaje porque ayuda a los estudiantes a hacer c onexión entre  sus ideas previas y la nueva información, y les permite generar pregun tas de su contexto que los enlaza directamente con los contenidos.              

