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Estrategias para el desarrollo socioemocional 
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TRABAJO: EVIDENCIA DE PROPUESTA DIDACTICA

Competencias unidad III:
	[image: ]
	Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.



	[image: ]
	Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.



	[image: ]
	Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.





Saltillo, coahuila de zaragoza                                                   Junio de 2021
	
Campo formativo: Educación Sociemocional.
	Organizador curricular 1: Autorregulación.

	
	Organizador curricular 2: Expresión de las emociones.

	Aprendizaje esperado: Reconoce y nombra situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo o enojo, y expresa lo que siente.
	
Grado: Primero.

	
¿Qué es esto que siento?


	INICIO: Lee el cuento “Las emociones” y socializa sobre las emociones que vienen en este, además de mencionar si ah sentido esa emoción y porque.
DESARROLLO: Mirarse en un espejo y hacer diferentes caras que expresen una emocion, dibujarla en una hoja donde corresponda. Juega a “Mimica de emociones” selecciona un dibujo que se realizo y tiene que hacer el gesto para que los demas lo adivinen diciendo situaciones donde se hace ese gesto.
CIERRE: Juega a “bingo de emociones” Decir situaciones donde se vea cierta emoción y buscar en la tabla del bingo la emoción a la que se refiere, al ganar grita la emoción con la cual se gano.

	Tiempo:
INICIO: 5 minutos.
DESARROLLO: 20 minutos.
CIERRE: 5 minutos.
	Recursos:
Cuento “Las emociones”
[image: Las emociones
]
Tabla donde dibujara las emociones
[image: actividades y juegos para trabajar las emociones con los niños, diccionario emocional]
Bingo de emociones
[image: Juego de educación emocional: identificar emociones Bingo]
	Organización:
Individual
Grupal
	Espacio:
Salón de clases (si fuera presencial)
Videollamada (si fuera todavia en pandemia)



Tuve algunos problemas de internet y con mi computadora, en algunas partes se me iba el audio y la cámara. En la clase de la tarde tuve un problema en la computadora que llega un momento en el que el video se ve la pantalla en negro, nose que paso con mi computadora, pero ya no podía ver a los niños ni yo me veía y aunque apagara y prendiera la cámara no funcionaba, asi que como tambien estaba desde el celular seguí con la clase por ese medio, pero como aun veía mi cámara de la computadora pensé que quizás y si se seguía grabando y solo era yo quien no podía ver lo que pasaba desde mi pantalla. Esto hasta que vi el video y noté que en esa parte donde no veía mi pantalla, tampoco se veía en la grabación. 



https://drive.google.com/drive/folders/17alcpKQkSOmMLv8UYcLuDTw8nW1R4R-8?usp=sharing 


	RÚBRICA PARA EVALUAR SECUENCIA DIDÁCTICA

	Competencias: Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en los nuevos enfoques pedagógicos; Incorpora los recursos y medios didácticos idóneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos; y evalúa el aprendizaje de sus alumnos mediante la aplicación de distintas teorías, métodos e instrumentos considerando las áreas, campos y ámbitos de conocimiento, así como los saberes correspondientes al grado y nivel educativo.
	Problema: la violencia es una condición que perjudica a las personas por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustración, ira, entre otras. Razón que provoca la necesidad que desde edades tempranas se promueva la convivencia sana, pacífica y democrática como aspectos esenciales del desarrollo integral del niño.

	Referente
	Preformal
	Receptivo
	Resolutivo
	Autónomo
	Estratégico

	Evidencia:
	Falta fundamento con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado sin consistencia en los tres momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Intenta dar respuesta a las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico sin lograrlo del todo.

Moviliza el aprendizaje esperado con consistencia en al menos dos de los momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo atractivo al niño

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia con material de apoyo fundamentado en los intereses de los niños
	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia

La secuencia es innovadora con material de apoyo atractivo a los intereses o motivaciones de los niños

	Secuencia didáctica para promover habilidades sociales
	
	
	
	
	

	Criterio:
	
	
	
	
	

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico (30 pts.)

En los tres momentos se movilice el aprendizaje esperado (30 pts)

Precise la evaluación (20 pts.)

Material atractivo (no copias ni dibujos 20 pts.)

	
	
	
	
	

	Ponderación: 100%
	60%
	70%
	80%
	90%
	100%

	Evaluación
	Logros
	Nota
	Acciones para mejorar

	Autoevaluación*
	 
	 
	 
	 
	 

	Coevaluación*
	 
	*Autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación se plasmaran en la plataforma de escuela en red.

	Heteroevaluación*
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