TALLER DE MOVIMIENTO ¥ EXPRESION CORPORAL

Momento Actvidad Recurson Tieampo Objetivos

INICIO Comienzan moviéndose por el O Mdsica alegrey | 10 min El contacto que realiza la maga es un
saldn libremente al ritmo de la animada. momento que ellos esperan para poder
musica. Cuando la musica para, | 4 Bocina expresarse y caracterizar su personaje ,
ellos también se paran. O Lista de logrando que el alumno se comunique a

personajes través de movimientos.

DESAROLLO La “Maga” (la maestra) toca a un
nifo dandole una instruccion al
oido. La cual tendran relacion
con algun personaje/animal
(Eres un pirata, eres un gato,
eres Batman)

CIERRE Realizan las acciones del

personaje que se les dio
Comentan como se sintieron y si
tuvieron dificultades para
representar a su personaje




