

ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA
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Nombre del estudiante normalista: Brenda Guadalupe Ibarra Cepeda
Grado: 3         Sección: A         Número de Lista: 15
Institución de Práctica: Jardín de niños Micaela Pérez 
Clave: 05EJN0026I     Zona Escolar: 101 Grado en el que realiza su práctica: 3ª
Nombre del Profesor(a) Titular: Carmen De Lourdes Cortes Herrera
Total, de alumnos: 29 Niños: 18 Niñas: 11
Periodo de Práctica: Semanas del 14 al 25 de marzo del 2022



Nombre de la Situación Didáctica: La Feria De Matemáticas
Fecha: 21 al 24 de marzo





	Campo de Formación Académica
· Pensamiento matemático
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Número, algebra y variación 
	Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Explicación 
	











	HORA
	LUNES
	MARTES
	MIERCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	
10:00
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.

	10:10

	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.

	10:15

	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.

	
10:25
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.

	
10:40
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.

	
11:55
	Feria De Matemáticas	Comment by Patricia Segovia Gomez: Se debe de poner el nombre la  actividad 
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Feria De Matemáticas
	Clases en línea.





	Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Día
	Aprendizaje Esperado
	Actividades permanentes 

	INICIO
	
· Recibe indicaciones de la dinámica de la Feria de matemáticas.
· Se forma para asistir a la primera estación. 
	
· Ambientación cada aula.
· Materiales especificados en las actividades.
· Aula de 3ª contara con:
· Animalitos en opalina
·  corralitos hechos con cajas.
· Premios
· Gafetes para identificar al grupo de 3A 
· Ambientación del aula 
· Bocina 


	14 al 17 de marzo
	· Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.
	· Escucha que tiene un amiguito al cual tiene que cuidar en orden, en caso de que se comience a portar mal se le quitara y no recibirá premio por cuidador. (No aplica)
· Dar los buenos días, fecha, pase de asistencia y dinámica de los buenos días (baile) (no aplica, solo pase de asistencia)

	DESARROLLO
	· Estación 1 (1°A) 15 minutos
· Hacen una fila y reciben la indicación de la actividad. 	Comment by Patricia Segovia Gomez: Las indicaciones van en función de los alumnos hacer, contar , etc 
· Con el matamoscas atrapa las moscas que se encuentran esparcidas sobre las mesas (hasta que se pare la canción). 
· Cuenta las moscas que lograron atrapar.
· Reciben su premio.
· Estación 1 (1°B) 15 minutos
· Hace una fila junto a sus compañeros y espera la indicación.
· Pasa al frente y gira el dado.
· Observa y menciona en voz alta el número que le toco.
· Toma del canasto el total de manzanas, según el número que salió en el dado.
· Pega en el árbol de tela las manzanas.
· pasa por su premio a la siguiente estación.
· Actividad 1. El Boliche Numérico. 
·  (2° "A") 15 minutos 
· Escucha las indicaciones y reglas del juego. 
· - Responde:
· ¿Qué números observas en los bolos?
· - Se forma en un equipo. 
· - Lanza la pelota hacia los bolos, por turnos.
· - Cuenta los bolos que tiró. 
· - Comenta los números de los bolos que tiró.
· - Agrega y quita conjuntos de bolos.
· - Responde:
· ¿Cuántos tienes ahora?
· ¿Cuántos te van a quedar?
Comenta como se sintió al momento de ver los juguetes antiguos y como se siente al jugar con sus juguetes.
· Comenta como se sintió al jugar dos juegos tradicionales.
· Actividad 2. Pescando Números. 
· (2° “A”) 15 minutos 
Escucha las indicaciones y reglas del juego. 
· Responde:
· ¿Qué números observas en los peces?
· Toma los peces. 
·  Responde cuántos peces tomó.
· Comenta qué número tiene cada pez. 
· Junta los números de los peces.
· Responde: ¿Cuántos son?.	
· Instrumento de evaluación
-	Actividad 1 (2” B”) “memorama” con números” 
- Escucha las indicaciones de la actividad del día 
- Comparte sus ideas sobre ¿conoces los números? ¿Cuáles ama con números” 
- Escucha las indicaciones de la actividad del día 
- Comparte sus ideas sobre ¿conoces los números? ¿Cuáles son? ¿Hasta qué número conoces? ¿En dónde has visto los números?
•desarrollo 
-Menciona a los niños que van a jugar con un memorama referente a los números.
•cierre 
Finalizar la actividad el juego del memorama, se llevará el conteo para saber quién obtuvo mayor cantidad de pares, y determinar quién ganó.
,- Estación 3°A 15 minutos "la granjita Micaela" 
· Inicio: 
-  Escucha  las indicaciones y reglas del juego.
-observa la ambientación de una granjita
· Desarrollo: Niñas y niños se dividen en equipos.
· busca y coloca los animalitos pedidos en el corral.
· Cierre: 
· cuenta cuántos animalitos quedaron en el corral.
· recibe su premio
· Estación 3°B 15 minutos “Pizza matemática”
·  Escucha indicaciones y se caracteriza como chef 
· Observa los ingredientes y escucha la receta
· Agrega a la pizza el número de ingredientes según corresponde a la receta
· - Recibe su premio

	· 
	
	
	

	CIERRE
	· Regresa al salón para retomar lo visto en cada una de las estaciones.	Comment by Patricia Segovia Gomez: Hay que explicar como se va a retomar  y como vas a cerrar la mañana de trabajo
	
· Instrumento de evaluación


	
	
	

	
	· Estación 3°A 15 minutos "la granjita Micaela" 
· -Escucha las indicaciones y reglas del juego.
· -observa la ambientación de una granjita
· - Niñas y niños se dividen en equipos.
· - busca y coloca los animalitos pedidos en el corral.
· - cuenta cuántos animalitos quedaron en el corral.
· -recibe su premio
· Estación 3°B 15 minutos “Pizza matemática”
· - Escucha indicaciones y se caracteriza como chef 
· - Observa los ingredientes y escucha la receta
· - Agrega a la pizza el número de ingredientes según corresponde a la receta
· - Recibe su premio
	
	
	
	

	Criterios
	Lo logro 
	En proceso 
	No lo logro

	Logra llevar a cabo el conteo de distintas colecciones.
	
	
	

	Reconoce de manera adecuada los números.
	
	
	

	Tiene confianza y seguridad al mencionar los números.
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Nombre del estudiante normalista: Brenda Guadalupe Ibarra Cepeda
Grado: 3         Sección: A         Número de Lista: 15
Institución de Práctica: Jardín de niños Micaela Pérez 
Clave: 05EJN0026I     Zona Escolar: 101 Grado en el que realiza su práctica: 3ª
Nombre del Profesor(a) Titular: Carmen De Lourdes Cortes Herrera 
Total, de alumnos: 29 Niños: 18 Niñas: 11
Periodo de Práctica: Semanas del 14 al 25 de marzo del 2022








Nombre de la Situación Didáctica: Juegos de antes y hoy
Fecha: 21 al 24 de marzo





	Campo de Formación Académica
· Lenguaje y Comunicación
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Oralidad 
	Explica como es, como ocurrió o como funciona algo, ordenando las ideas para que los demás comprenda.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Explicación 
	



	Campo de Formación Académica
· Exploración y comprensión del mundo natural y social  
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Cultura y vida social 
	Explica algunos cambios en costumbres y formas de vida en su entorno inmediato, usando diversas fuentes de información.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Cambio en el tiempo 
	



	Áreas de Desarrollo Personal y Social
· Artes
	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Expresión artística
	Crea y reproduce secuencias de movimientos, gestos y posturas corporales con y sin música, individualmente y en coordinación con otros.

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Familiarización con los elementos básicos de las artes.
	







Cronograma Semanal: 

	[bookmark: _Hlk97493395]HORA
	LUNES
	MARTES
	MIERCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	
10:00
	Dar los buenos días.
	Dar los buenos días.
	Dar los buenos días.
	Dar los buenos días.
	Clases en línea.

	10:10

	Juegos de ayer y hoy
	Juegos de ayer y hoy
	Juegos de ayer y hoy.
	Juegos de ayer y hoy.
	Clases en línea.

	10:15

	Sale a jugar lobo lobito 
	Sale a jugar lobo lobito
	Sale a jugar lobo lobito.
	Sale a jugar lobo lobito.
	Clases en línea.

	
10:25
	Participa en el juego de las sillas.
	Participa en el juego de las sillas.
	Participa en el juego de las sillas.
	Participa en el juego de las sillas.
	Clases en línea.

	
10:40
	Elabora una paleta de acuarelas.
	Elabora una paleta de acuarelas.
	Elabora una paleta de acuarelas.
	Elabora una paleta de acuarelas.
	Clases en línea.

	
11:55
	Se cierra la mañana de trabajo.
	Se cierra la mañana de trabajo.
	Se cierra la mañana de trabajo.
	Se cierra la mañana de trabajo.
	Clases en línea.
















Secuencia de Situación Didáctica de día de trabajo (Segunda semana) Juegos de ayer y hoy 

	[bookmark: _Hlk97489187]Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Día
	Aprendizaje Esperado
	Actividades permanentes 

	INICIO
	· Baila la canción: el baile del gorila 
· Observa el juguete que trajo y comenta como es.
· Responde a las preguntas:
¿Sabes como eran los juguetes de sus padres o abuelitos?, ¿te gustaría jugar con juguetes de antes?, ¿te gustan los juguetes que hay en las tiendas?, ¿Qué les gusta jugar?, ¿Cómo juegan con el juguete que traen?
	· Canción:
· Juguete.




	21 al 24 de marzo
	Explica algunos cambios en costumbres y formas de vida en su entorno inmediato, usando diversas fuentes de información.
	· Escucha que tiene un amiguito al cual tiene que cuidar en orden, en caso de que se comience a portar mal se le quitara y no recibirá premio por cuidador.
· Dar los buenos días, fecha, pase de asistencia y dinámica de los buenos días (baile)

	DESARROLLO
	· Observa un juguete antiguo que se le proporciono. 
· - comenta de que manera cree que se podría jugar con el juguete y si lo ha visto y ya ha jugado con él.
· sale al patio a jugar lobo lobito
· juega al juego de las sillas.
· Elabora una paleta de acuarelas y cuadernillo de pintar.

	· Juguete antiguo 
· Sillón.
· Maizena
· Fichas de refresco 
· Vinagre 
· Colorante
· Bicarbonato 
· Miel
· Cuchara 
· Recipiente 
· Cartón de caja de cereal.
· Marcadores
· Canción:

	
	
	

	CIERRE
	· Comenta como se sintió al momento de ver los juguetes antiguos y como se siente al jugar con sus juguetes.
· Comenta como se sintió al jugar dos juegos tradicionales 

	
· Instrumento de evaluación


	
	
	







	[bookmark: _Hlk97493881]Criterios
	Lo logro 
	En proceso 
	No lo logro

	Explica sus ideas previas de lo que conoce y no conoce.
	
	
	

	Describe como funcionan y para que sirven diversas cosas con ayuda de distintas fuentes de investigación.
	
	
	

	Logra expresarse mientras aprende y se divierte.
	
	
	



	Adecuaciones Curriculares: 









	Observaciones:













___________________________                                                                        ________________________
Firma del estudiante normalista                                                                           Firma del profesor titular

                                                               _____________________________                                              
                                                                 Firma del docente de la normal
                                                         Trayecto formativo de Práctica profesional                                                                 
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