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Licenciatura de Educación Preescolar 
“Secuencia Didáctica”
Ciclo Escolar 2021-2022
Nombre del curso: Practicas Sociales del Lenguaje
Maestro: Yara Alejandra Hernández Figuera 
Alumna:
Lluvia Hefziba Pérez Arreola #15




Saltillo, Coahuila de Zaragoza.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     Abril 2022	

Jardín de niños Luis A. Beauregard
Clave:05EJN0025J   Z.E. 142  Sector: 14
Calle H. Mass No.840 Zona Centro CP.25000 Saltillo, Coahuila.
Grado: 3ro   Sección:“B”   H:18   M:20   T:Matutino   Edad: 5-6 años
“SECUENCIA DIDACTICA”
	Nombre de la Secuencia Didáctica:  
	¡Hagamos Pizzas!

	Campo de Formación Académica: 
	Lenguaje y Comunicación.

	Organizador Curricular 1
	Organizador Curricular 2

	• Oralidad 
	• Descripción
• Explicación 

	Aprendizaje Esperado:

	• Menciona características de objetos y personas que conoce y observa.
• Explica cómo es, cómo ocurrió o cómo funciona algo, ordenando las ideas para que los demás comprendan. 
• Responde a por qué o cómo sucedió algo en relación con experiencias y hechos que comenta. 
• Argumenta por qué está de acuerdo o en desacuerdo con ideas y afirmaciones de otras personas. 
• Da instrucciones para organizar y realizar diversas actividades en juegos y para armar objetos.

	Fecha de Inicio: 2 de mayo del 2022
	Fecha de Termino: 3 de mayo del 2022

	Secuencia Didáctica 
	Estrategia de Aprendizaje
	Lugar/Espacio 
	Distribución del Tiempo. 
	Organización del Grupo.

	Actividades de Aprendizaje 
	
	
	
	

	Inicio: El niño entra al tema por medio de un video “La Receta”
https://www.youtube.com/watch?v=2LIqLS6xa1I 
El hará el proceso de realizar una receta en hojas de máquina, escucha las indicaciones en las que se da el orden en el que la receta debe ir, por ejemplo…
-Titulo 
-Ingredientes
-Procedimiento 
Se decide un titulo divertido para nuestra receta de pizza.
Responde a los cuestionamientos planteados por la educadora ¿Has preparado una pizza?, ¿Sabes alguno de los ingredientes que llevan las pizzas?, ¿Cuáles son los pasos para preparar una pizza?
Hace propuestas y describe sobre los ingredientes que podría llevar la pizza se eligen algunos y se escriben los ingredientes.
Propone la cantidad de pasos que debe llevar (máximo 6), se reestructuran de manera que él pueda entenderlo fácilmente y se escribe.

	-Salón de clases 
	Video 3 minutos. 
Recetario Se le dará el resto del día. 
	Individual 

	Desarrollo: Se le entregan al niño los ingredientes necesarios para poder realizar su pizza, sigue las instrucciones del recetario anteriormente, se le cuestiona por cada uno de los pasos basándose en su recetario, explica y describe el paso asignado, escucha con atención los siguientes pasos con la participación de sus compañeros de clase. 

Al terminar la pizza se le entrega material recortable con la plantilla de la caja de una pizza, recorta la caja por la línea y la arma. Esto sucede al tiempo que la educadora mete en el horno de microondas la pizza para que al momento en que los niños terminen de armar su caja de pizza pueda ser empaquetada.
	-Salón de clases
	Preparar la pizza 1 hora y 30 minutos.
Proceso de la caja 10-20 minutos

	Individual 

	Cierre: Llego la hora de jugar se habilita el lugar para que pueda parecer una tienda de pizzas, le elije a un niño por medio de un método al azar, para que ocupe el puesto de vendedor, el resto de la clase toma el rol de compradores al momento que pasan a comprar su pizza toman sus cosas para poder ir a casa.
	
	Juego y Entrega de Pizzas 10-20 minutos

	Grupal 

	[image: ][image: ]Recursos Materiales 
-Hojas de maquina 
-Material Decorativo 
-2 barras de pan de caja (Bimbo)
-Salsa de tomate 
-Queso para pizzas
-Pepperoni
-Material Recortable 
-Dinero Didáctico para el juego
 

	Observaciones 

	Variables 
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