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Competencias Profesionales De La Unidad De Aprendizaje:
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	Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.



	[image: ]
	Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.
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	Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.





En este trabajo se podrá observar un diagnóstico de cómo están habilitadas sus habilidades socioemocionales, que tan desarrolladas están y gracias al diagnóstico que se realizó la jornada pasada se empezó a desarrollar una actividad para desarrollar la habilidad que se observó les faltaba más desarrollarla. 
La actividad se aplicó en el jardín de niños Héroes de la Libertad.
Lo que se observó en la jornada pasada fue que fortalezas en el grupo fueron, que tenían mucha disposición para trabajas, sabían apoyar a sus compañeros y reconocían sus características y las características del entorno social en el que vive.
Las áreas de oportunidad que presenta el grupo es que, no saben acatar normas, no saben trabajar en equipo, necesitan que toda la intención este cien por ciento en ellos, esto debido a que vivieron un cambio drástico de vida, la pandemia fue un impedimento para que los niños convivieran con más niños de su edad y convivieran en el contexto escolar.
La a ti idas era de cooperación (“conjunto de acciones y esfuerzos que, conjuntamente con otro u otros individuos, realizamos con el objetivo de alcanzar una meta común.”) (Coelho, 2019)ya que como fueron niños que e tuvieron en la escuela en pandemia no saben convivir con sus compañeros.
El aprendizaje esperado que se uso fue el de “Convive, juega y trabaja con distintos compañeros”. (Secretaria de educación publica, 2017)
Al momento de realizar la actividad todos los niños participaron muy bien, una de las adecuaciones que se realizaron fue que se les mostraba el objeto que iban a ver el objeto  antes de esconderlo porque al principio no lo veían y se tardaban mucho en buscarlo o a veces no lo identificaban bien.
El en inicio de la actividad los niños respondieron cuestionamientos ¿sabes que es el trabajo en equipo? ¿te gusta trabajar con tus compañeros?
El desarrollo consiste en que uno de los niños sala del salón y sus demás compañeros van a esconder un objeto suyo.
Cuando el compañero entre le van a decir que lo busqué y ellos lo van a ayudar a buscarlo con una canción “tengo una muñeca vestida…” con la siguiente letra:” Tienes un problema/yo tengo la solución/busca, busca, busca /que te ayuda esta canción”
Cuando el niño está muy alejado del objeto se cantará muy suave y cuando se vaya acercando el volumen de la voz subirá.
Y el cierre de la actividad fue responder cuestionamientos ¿qué actividad realizamos? ¿te gustó trabajar en equipo de tus compañeros? ¿Qué fue lo que mas te gusto en la actividad?
La evaluación se realizo por medio de una lista de cotejo, este instrumento ayuda a identificar las habilidades del niño al momento de desarrollar esta actividad, es un instrumento muy fácil de entender y muy fácil de comparar los aprendizajes que va desarrollando el niño. 
Es importante hacerle adecuaciones a la actividad para que pueda funcionar, las adecuaciones se consideran gracias a como se va desarrollando el niño en la actividad.  
Las competencias que se favorecieron en este proyecto fueron: 
	“Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional” (federación, 2018) este aprendizaje lo cumplí gracias a que para realizar la actividad se tuvo que hacer una observación previa y ahí se pudieron observar los procesos de aprendizaje de los alumnos.   



	
	



“Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos” (federación, 2018) esta competencia la favorecí gracias a que para realizar la planeación se tuve que leer, comprender y aplicar el plan y programa de estudios para poder alcanzar los propósitos educativos. 
“Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos” (federación, 2018) este aprendizaje se cumplió gracias a que para poder observar cual fue el desarrollo del niño se debía usar la evaluación y el intervenir en los diferentes ámbitos educativos. 
(No se utilizo material)
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		RÚBRICA PARA EVALUAR SECUENCIA DIDÁCTICA

	Competencias: Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en los nuevos enfoques pedagógicos; Incorpora los recursos y medios didácticos idóneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos; y evalúa el aprendizaje de sus alumnos mediante la aplicación de distintas teorías, métodos e instrumentos considerando las áreas, campos y ámbitos de conocimiento, así como los saberes correspondientes al grado y nivel educativo.
	Problema: la violencia es una condición que perjudica a las personas por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustración, ira, entre otras. Razón que provoca la necesidad que desde edades tempranas se promueva la convivencia sana, pacífica y democrática como aspectos esenciales del desarrollo integral del niño.

	Referente
	Preformal
	Receptivo
	Resolutivo
	Autónomo
	Estratégico

	Evidencia:
	Falta fundamento con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado sin consistencia en los tres momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Intenta dar respuesta a las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico sin lograrlo del todo.

Moviliza el aprendizaje esperado con consistencia en al menos dos de los momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo atractivo al niño

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia con material de apoyo fundamentado en los intereses de los niños
	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia

La secuencia es innovadora con material de apoyo atractivo a los intereses o motivaciones de los niños

	Secuencia didáctica para promover habilidades sociales
	
	
	
	
	

	Criterio:
	
	
	
	
	

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico (30 pts.)

En los tres momentos se movilice el aprendizaje esperado (30 pts)

Precise la evaluación (20 pts.)

Material atractivo (no copias ni dibujos 20 pts.)

	
	
	
	
	

	Ponderación: 100%
	60%
	70%
	80%
	90%
	100%

	Evaluación
	Logros
	Nota
	Acciones para mejorar

	Autoevaluación*
	 
	 
	 
	 
	 

	Coevaluación*
	 
	*Autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación se plasmaran en la plataforma de escuela en red.

	Heteroevaluación*
	 
	




	
	Problema: la violencia es una condición que perjudica a las personas por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustración, ira, entre otras. Razón que provoca la necesidad que desde edades tempranas se promueva la convivencia sana, pacífica y democrática como aspectos esenciales del desarrollo integral del niño.

	
	Preformal
	Receptivo
	Resolutivo
	Autónomo
	Estratégico

	
	Falta fundamento con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado sin consistencia en los tres momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Intenta dar respuesta a las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico sin lograrlo del todo.

Moviliza el aprendizaje esperado con consistencia en al menos dos de los momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo atractivo al niño

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia con material de apoyo fundamentado en los intereses de los niños
	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia

La secuencia es innovadora con material de apoyo atractivo a los intereses o motivaciones de los niños

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	60%
	70%
	80%
	90%
	100%

	
	Logros
	Nota
	Acciones para mejorar

	
	 
	 
	 
	 
	 

	
	 
	*Autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación se plasmaran en la plataforma de escuela en red.
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