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Curso: Prácticas Sociales del Lenguaje
Maestra: María Elena Villarreal Márquez

UNIDAD 3
DISEÑO DE SECUENCIAS DIDÁCTICAS.

Evidencia de la unidad 3

Competencias de la unidad 
· Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.

Competencias profesionales
· Utiliza recursos de la investigación educativa para enriquecer su práctica profesional expresando su interés por el conocimiento, la ciencia y la mejora de la educación.
· Distingue los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.
· Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propósitos educativos y de las capacidades de sus alumnos.
Grado y sección: 1C

Alumnas:
Bricia Fernanda González González #5
Gabriela Berenice Gutierrez Cisneros #6




Planeación didáctica 1
Practicas sociales de lenguaje
	CAMPO DE FORMACIÓN Y ACADEMICA:
Lenguaje y comunicación

	ORGANIZADOR CURRICULAR 1:
	ORGANIZADOR CURRICULAR 2:

	Oralidad
	Explicación

	APRENDIZAJE ESPERADO:
· Explica cómo es, cómo ocurrió o cómo funciona algo, ordenando las ideas para que los demás comprendan.

	¿A QUIÉN SE DIRIGE?
Niños(as) de 2º A y 3º A, del Jardín de Niños.
Edades entre 5 a 6 años.



	SITUACIÓN DIDÁCTICA: OBJETOS EN MI CASITA

	Descripción
	Organización
	Materiales
	Espacios
	Tiempo

	Inicio: Escucha instrucciones para que sepa que hacer.
Observa ejemplos de electrodomésticos en físico (por ejemplo, una licuadora, escoba, plancha, etc).
	
Individual/
Grupal 
	
Imágenes impresas de diferentes objetos que hay en casa (como electrodomésticos)
	
Salón de clases dentro de la
Institución.
	
15 minutos

	Desarrollo: Responde a preguntas sencillas para explicar con claridad las características de ¿Para qué sirven?, ¿Para qué la usan en su casa?, etc.

	
	
	
	

	Cierre: Menciona preguntas de cómo funcionan los objetos llevados a la clase, para después llevar una investigación.
	
	
	
	

	EVALUACIÓN

	· Explica de manera clara, con modulaciones, voz audible y uso de su vocabulario al expresar las ideas y características de un objeto. 
· Responde de manera coherente las preguntas en relación con “¿Cómo es?” su objeto.
· Existe un orden y secuencia en sus ideas.


Planeación didáctica 2
Practicas sociales de lenguaje

	CAMPO DE FORMACIÓN Y ACADEMICA:
Lenguaje y comunicación

	ORGANIZADOR CURRICULAR 1:
	ORGANIZADOR CURRICULAR 2:

	Oralidad
	Explicación

	APRENDIZAJE ESPERADO:
· Responde a por qué o cómo sucedió algo en relación con experiencias y hechos que comenta.

	¿A QUIÉN SE DIRIGE?
Niños(as) de 2º A y 3º A, del Jardín de Niños José Clemente Orozco.
Edades entre 5 a 6 años.



	SITUACIÓN DIDÁCTICA: ¡A conocernos más!

	Descripción
	Organización
	Materiales
	Espacios
	Tiempo

	Inicio: Escucha las indicaciones de la actividad 

	
Grupal
	·  Papelitos con dibujos de situaciones
	
Salón de clases
	
15 minutos

	Desarrollo: Recoge un papel, se lo enseña al grupo que situación le tocó y responde a la pregunta de la docente en relación con la situación ¿Qué fue lo que sucedió? ¿Por qué crees que sucedió? ¿Te ha pasado algo similar?

	
	
	
	

	Cierre: Responde cuestionamientos acerca de cuál fue la anécdota que más les gustó, también el por qué y como se sintieron al escuchar las experiencias de sus compañeros.

	
	
	
	

	EVALUACIÓN 

	· Responde con lenguaje más estructurado y claro los cuestionamientos que se le hacen del por qué y cómo.
· Tiene sus ideas claras y detalladas de los cuestionamientos.
· Relaciona sus experiencias con emociones.


Planeación didáctica 3
Practicas sociales de lenguaje

	CAMPO DE FORMACIÓN Y ACADEMICA:
Lenguaje y comunicación

	ORGANIZADOR CURRICULAR 1:
	ORGANIZADOR CURRICULAR 2:

	Oralidad
	Explicación

	APRENDIZAJE ESPERADO:
· Argumenta por qué está de acuerdo o en desacuerdo con ideas y afirmaciones de otras personas.

	¿A QUIÉN SE DIRIGE?
Niños(as) de 2º A y 3º A, del Jardín de Niños José Clemente Orozco.
Edades entre 5 a 6 años.




	SITUACIÓN DIDÁCTICA: Mis Gustos Musicales 

	Descripción
	Organización
	Materiales
	Espacios
	Tiempo

	Inicio: Escucha instrucciones para que sepa que hacer. Escucha tres canciones de diferente género musical.

	Individual/
Grupal
	· Bocina 
· Reproductor de música
	Salón de clases dentro de la
Institución.
	15/20 minutos


	Desarrollo: Responde de manera individual a algunas preguntas, como ¿Cuál fue la canción que más le gustó y por qué?, ¿Qué canción es mejor entre la que eligió él y otro compañero? ¿Por qué?

	
	
	
	

	Cierre: Participa en la votación de “¿Qué canción es mejor?”

	
	
	
	

	EVALUACIÓN

	· Argumenta con detalle y congruencia su opinión de qué es mejor y porqué.
· Explica si cree que su opinión es mejor que la suya.
· Demuestra y justifica mediante razonamientos lógicos para aprobar o rechazar las ideas, puntos de vista y afirmaciones de otras personas.     


Planeación didáctica 
	CAMPO DE FORMACIÓN Y ACADEMICA:
Lenguaje y comunicación

	ORGANIZADOR CURRICULAR 1:
	ORGANIZADOR CURRICULAR 2:

	Oralidad
	Explicación

	APRENDIZAJE ESPERADO:
· Da instrucciones para organizar y realizar diversas actividades en juegos y para armar objetos

	¿A QUIÉN SE DIRIGE?
Niños(as) de 2º A y 3º A, del Jardín de Niños José Clemente Orozco.
Edades entre 5 a 6 años.



Practicas sociales de lenguaje


	SITUACIÓN DIDÁCTICA: SIGUE MI INSTRUCCIÓN

	Descripción
	Organización
	Materiales
	Espacios
	Tiempo

	Inicio: 
Escucha las instrucciones de la maestra para realizar un avión o un barco de papel


	
Grupal/Pares
	· Hojas de maquina 
	
Salón de clases 
	
25-30 minutos 

	Desarrollo: Elabora un avión o un barco según su preferencia, luego encuentra, al contrario, si escogiste avión júntate con un compañero que tenga un barco y viceversa 
	
	
	
	

	Cierre: Responde los siguientes cuestionamientos: 
¿Fue fácil seguir las instrucciones?
¿Como fue que quedo tu barco o avión de papel?
¿Cómo se hace un barco de papel?
¿Cómo se hace un avión de papel?
	
	
	
	

	EVALUACIÓN

	· Tiene ideas claras y precisas al dar instrucciones.
· Entiende los pasos para seguir al realizar diversas actividades en juegos
· Sigue un orden y secuencia al armar objetos.
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