

	Nombre del proyecto: Resolviendo problemas matemáticos 
CAMPO/AREA/ÁMBITO: Pensamiento Matemático 

	ORGANIZADOR CURRICULAR 1: 
número, algebra y variación.
	ORGANIZADOR CURRICULAR 2: 
Número 

	APRENDIZAJES ESPERADOS:
· Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones. 
· Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta

	Actividades permanentes:
· Baila y se mueve con música variada coordinando secuencias de movimientos y desplazamientos.
· Identifica algunos usos de los números en la vida cotidiana y entiende que significan
· Reconoce la importancia de una alimentación correcta y lo beneficios que aporta al cuidado de la salud
· Convive, juega y trabajo con distintos compañeros
· Propone acuerdos para la convivencia, el juego o el trabajo, explica su utilidad y actúa con apego a ellos. 
· Narra anécdotas, siguiendo la secuencia y el orden de las ideas. Con entonación y volumen apropiados para hacerse escuchar y entender.
· Crea y reproduce secuencias de movimientos, gestos y posturas corporales de manera individual y en coordinación con otros, con o sin música.
· Practica hábitos de higiene personal para mantenerse saludable.

	VINCULACIÓN CON OTROS CAMPOS

	Lenguaje y comunicación
	· Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que se dice en interacciones con otras personas.
· Explica al grupo ideas propias sobre algún tema o suceso, apoyándose en materiales consultados.

	Artes
	· Combina colores para obtener nuevos colores y tonalidades.
· Usa trazos, colores y texturas en una pintura de su propia creación.

	Educación socioemocional
	· Persiste en la realización de actividades desafiantes y toma decisiones para concluirlas.

	Educación física
	· Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y precisión en sus movimientos.
· Realiza movimientos de locomoción, manipulación y estabilidad por medio de juegos individuales y colectivos.

	PROPÓSITO: Que los alumnos aprendan a resolver problemas a través de situaciones reales y a identificar las monedas además de aprender a utilizarlas en situaciones verídicas.

	PROBLEMA/EVENTO: Se pretende abordar el proyecto social con la finalidad de que el alumno de preescolar logre contar uno a uno para después utilizar las monedas de manera adecuada porque la mayoría de los alumnos de 3°A canalizados por USAER se encuentran en rezago teniendo un conteo de menos de 15 elementos sobre colecciones, y el no reconocer los números del 1-15.
	¿A quién se dirige? Niños preescolares con edad de 3 a 5 años.

	HIPÓTESIS: (cuestionamientos que generarán las conjeturas iniciales del proyecto)
· ¿Para que utilizamos las monedas? 
· ¿Alguna vez has comprado en una tienda?

	ESPACIOS: Patio de juegos y en las aulas
	TIEMPO: 22 de noviembre al 4 de diciembre del 2022



