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Educacicn online

Hoy en dia, en algunos casos ya se
habla de una supremacia del canal
online de cara a la transmision de

determinados tipos de

conocimiento, particularmente

1.
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aquellos sujetos a una interaccion : Z\ 7

intensa profesor-alumno y con los

alumnos entre si.
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Educacian en Flataformas de
el mduil Streaming
Ademas de enviar Plataformas tales
mensajes, navegar por la como YouTube, la cual
web, consultar las redes utiliza internet para su
sociales, hacer selfis o navegacion, ayudan al
recibir llamadas a la hora aprendizaje de los
mas intempestiva, los nifios por medio de
terminales moéviles también videos, canciones, etc.,
pueden contribuir a la siendo mas facil la
formacion educativa divulgacion de estos,
facilitando la comunicacion dandonos una variedad
a distancia, entre padres y para ensefiar a los
profesores‘ ninos. Yl
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Une todo aquello relacionado con la
Realidad Virtual, aumentada o en 360.
Existen aulas interactivas que
combinan el trabajo individualizado
con el trabajo en equipo, en las cuales
los profesores estimulan el desarrollo
de aprendizajes investigativos y
explorativos.
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La red 5G aumenta de manera significativa la I
velocidad de la conexion entre redes. De esta forma, =
los alumnos podrén disfrutar de un entorno de
aprendizaje 100 % 6ptimo y eficiente, esto al reducir m
considerablemente la latencia del internet. g |




