Escuela Normal de Educación Preescolar.
Licenciatura en Educación Preescolar.
Ciclo escolar 2022-2023.
[image: https://lh4.googleusercontent.com/gf7z5e8TgdzW3LcNlXJARAkIYjjNzHQ_vMtiuA4-BxicjuM4XG2pVVpH0CXKziBsra7psF2fhdbrPhMZW0CN_OFBgqNEDLS-MzPeXoIp3WQn_d1mCxAVRG065fTgb4fi7_67HJA-]
“Cuadro de pros y contras”
Asignatura: Optativa prevención de la violencia. 
Docente: Narciso Rodríguez Espinosa. 
Alumna: Graciela de la Garza Barboza.
Número de lista: 7.
7° semestre, sección “A”
Unidad I: Los niños y los rostros de la violencia. 
Competencias: 
	· Actúa de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan en la práctica profesional.
· Colabora con la comunidad escolar, padres de familia, autoridades y docentes, en la toma de decisiones y en el desarrollo de alternativas de solución a problemáticas socioeducativas.




31 de octubre de 2022.


Cuadro de pros y contras del impacto social y personal en el niño.
	Pros 
	Contras


	· Existen juegos educativos que ayudan al aprendizaje del niño. 

· El movimiento, las imágenes y los sonidos de la televisión ayudan al crecimiento en la estimulación de la atención del niño. 

· Se desarrolla la memoria y la creatividad. 

· Con los juegos el niño tiene un acercamiento al uso de la tecnología. 

· Algunas caricaturas o películas muestran un mensaje positivo para el niño. 

· Los mensajes de la televisión son un estilo de comunicación. 

· La televisión sirve como medio de información y aprendizaje. 

· Se desarrolla la concentración. 







	· El abuso de videojuegos crea una conducta agresiva.

· Los medios de comunicación son trasmisores de violencia. 

· Se cree todo lo que ve y a veces no distingue la realidad de la ficción.

· Crea una adicción en el niño lo que lo lleva a no realizar otras actividades. 

· No se crean valores. 

· Conduce a no usar el razonamiento ni pensamiento crítico.

· Las imágenes de los videojuegos afectan en las emociones del niño.

· Aislamiento social. 

· Se crea una adicción de querer estar todo el tiempo viendo la televisión o jugando videojuegos. 

· Se desarrollan enfermedades. 

· Usar un lenguaje inapropiado para su edad, con muchas alusiones sexuales. 

· Están aletargados o distraídos o, por el contrario, agitados e hiperactivos
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