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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Delimitación del problema

El bajo rendimiento escolar es un problema frecuente en niños y niñas el cual debe atenderse por el bienestar emocional y académico de los estudiantes, para ello, es fundamental primero reconocer la causa del bajo rendimiento escolar del niño, los principales factores que causan este problema son el entorno escolar, interacción social, maestros y técnicas de enseñanza.
El bajo rendimiento escolar no es solo culpa de los niños o de los padres, pues las educadoras también adquieren cierta responsabilidad en el desarrollo de los estudiantes, en el transcurso de la carrera hemos aprendido que cada niño tiene un estilo de aprendizaje, entienden las cosas de un modo singular y muchas veces nosotros como maestros no somos capaces de transmitir el conocimiento que tenemos de la manera que corresponde, así como de mantener la motivación hacia los niños, promoviendo su interés y participación en las actividades.
Actualmente cursando el quinto semestre en la carrera de educación preescolar, en el transcurso de la primer jornada de observación y ayudantía en el Jardín de Niños "Nueva Creación" ubicado en nuevo Mirasierra, con el grupo de 3°A el cual cuenta con 31 alumnos, con ayuda de la educadora y un pequeño diagnóstico realizado por la misma, así como los indicadores que fueron la base para observar y analizar las actividades realizadas durante el día, fue evidente el bajo rendimiento de los estudiantes en el campo de pensamiento matemático, así como falta de interés en las actividades, los niños se distraen fácilmente y hay poca participación la clase, considerando que una participación activa se caracteriza por ser espontanea o voluntaria y con confianza al participar durante determinada clase. 
Considerando que las actividades que se realizaron durante el día fueron poco llamativas para los niños, utilizando material que era un poco difícil de manipular y observar debido a que eran de tamaño pequeño, parece interesante la gran importancia de las estrategias lúdicas, las cuales consisten en aplicar actividades didácticas como juegos o actividades en grupo y la poca atención y uso que se le da a las mismas para desarrollar el aprendizaje y conocimiento de los estudiantes, lo que nos permite preguntarnos
¿Cómo impacta la falta de participación en el rendimiento y desarrollo de actividades en el campo de pensamiento matemático?










Objetivo general: 
Implementar estrategias lúdicas en el campo de pensamiento matemático para mejorar el rendimiento de los niños y niñas en base a la participación. 

Objetivos específicos: 
· Valorar el nivel académico de los alumnos en el campo de pensamiento matemático para conocer su rendimiento en el campo. 
· Distinguir el estilo de aprendizaje de los alumnos para identificar el tipo de actividades que puedan promover la participación de los alumnos. 
· Diseñar actividades lúdicas para conseguir la participación de los alumnos dentro de estas. 

Preguntas especificas:
· ¿Cómo se puede valorar el nivel académico de los alumnos en el campo de pensamiento matemático?
· ¿Qué estrategias se utilizan para reconocer el estilo de aprendizaje de los alumnos en preescolar?
· ¿Qué actividades pueden favorecer la participación de los alumnos?




Hipótesis
· La implementación de actividades lúdicas en el campo de pensamiento matemático incrementa el interés y participación en su desarrollo.
· A menor uso de actividades lúdicas y significativas en el campo de pensamiento matemático, disminuye el rendimiento escolar de los alumnos.
· Identificar el estilo de aprendizaje de los alumnos permite el diseño y aplicación de actividades que se adaptan a las necesidades de los alumnos.
· Reconocer las dificultades a las que se enfrentan los alumnos en las actividades enfocadas al campo de pensamiento matemático facilita el diseño de planeaciones y actividades significativas.









Justificación
Para llevar a cabo esta investigación se tomaron en cuenta distintos elementos considerados clave y que permitirán recabar la información necesaria para la solución de la problemática a la que nos enfrentamos, una de ellas es el aprendizaje de pensamiento matemático el cual es de los más fundamentales en la educación, principalmente en la etapa preescolar en donde se sustentan las bases para el aprendizaje de las matemáticas, pero también es importante entender que es la etapa en donde se comienzan a manifestar dificultades en el aprendizaje y un bajo rendimiento en las actividades a las cuales se enfrentan tanto las educadoras como los alumnos. 
Existe un alto porcentaje de fracaso en el desempeño de los alumnos en el campo de pensamiento matemático, es trabajo de la educadora entender y analizar las dificultades que presentan los alumnos en el desarrollo de las actividades; Uno de los problemas más evidentes y fáciles de reconocer es que los contenidos de este curso se enseñan en un contexto incorrecto, con esto, se hace referencia a que las actividades se enseñan con el propósito de "solucionar un problema matemático" o "responder operaciones matemáticas" y los niños tienen poca motivación o interés en realizar estas actividades.
Otro elemento clave es la importancia que tienen las actividades lúdicas en el desarrollo y aprendizaje de los alumnos, pues existen una gran cantidad de estrategias que se pueden implementar para que los alumnos se interesen por el pensamiento matemático y comiencen a sentir gusto por ella, lo que beneficiaria el rendimiento escolar de los alumnos. 
Esta investigación permitirá cumplir con los objetivos que nos ayudaran a obtener resultados que beneficien tanto a los educadores en cuanto a la solución a posibles problemáticas a las que se han estado enfrentando, dando posibilidad a ofrecer una mejor calidad educativa, aplicando actividades que se adapten a las necesidades de los alumnos, alcanzando un aprendizaje significativo y ofreciendo un espacio en donde los alumnos disfruten y aprendan contenidos a través de actividades significativas.
Esta investigación permite ver desde otra perspectiva la problemática a la que se enfrentan los docentes de educación preescolar en cuanto al bajo rendimiento en el campo de pensamiento matemático, identificar los posibles errores que pueden llegar a presentarse en el diseño y aplicación de actividades para los alumnos, pues actualmente las educadoras han reducido significativamente el uso de actividades lúdicas, optando por actividades en hojas de máquina, las cuales reducen el aprendizaje y comprensión de los contenidos. 
Se muestra la importancia de reconocer el estilo de aprendizaje de los alumnos, lo que facilita en gran medida la creación de las actividades, lo cual a largo permite tener un mejor rendimiento del grupo. En este trabajo se mencionan propuestas y beneficios que tienen las actividades lúdicas, así como las posibles soluciones al gran problema al que se han enfrentado los docentes de manera más frecuente, beneficiando su trayecto docente, desarrollo profesional y principalmente beneficiar a los alumnos quienes se han enfrentado a constantes cambios en la enseñanza de contenidos relevantes y poco llamativos para ellos.

Así mismo, se muestra la relevancia que tienen las actividades lúdicas en la enseñanza y el gran aporte que representa en su desarrollo, considerándolas como una herramienta que favorece el proceso educativo en donde se involucran docentes y alumnos, alcanzando un aprendizaje significativo.
Se pretende mejorar la calidad educativa que se brinda a los alumnos en educación preescolar, es a partir de la experiencia que este tema se ha vuelto de gran importancia al punto de generar una investigación que permita encontrar las debilidades que hay en las estrategias y métodos de enseñanza utilizados actualmente, teniendo en cuenta que el uso de la tecnología y recursos innovadores son considerados clave para brindar actividades de una mejor índole. 














MARCO REFERENCIAL

Antecedentes
Dentro de este capitulo se realiza un análisis a distintas investigaciones y trabajos aplicados en diferentes contextos y situaciones cuyos objetivos, propósitos y desarrollo tienen algo en común y cierta relación con esta investigación, tomando en cuenta análisis recientemente aplicados y sustentados. 
El bajo rendimiento en el campo de pensamiento matemático es un problema común y al cual se enfrentan muchas instituciones en etapa preescolar, las dificultades en este campo también son frecuentes, sin embargo, no se le da la importancia que debería, durante esta etapa tanto docentes como padres de familia se enfocan en desarrollar otros aprendizajes y campos en los alumnos.
Análisis Nacional
"El impacto de la intervención docente para favorecer las competencias matemáticas en el nivel preescolar" tesis desarrollada por Nallely Benítez Pedraza (2018) aplicada en San Luis Potosí, México se desarrolló con el propósito de indagar acera del impacto que tiene la intervención docente en el desenvolvimiento de los alumnos en el campo de pensamiento matemático, tomando en cuenta aspectos desde la planificación de actividades así como la intervención de los docentes , tomando en cuenta las habilidades, conocimientos y actitudes del docente. Se percibe como principal objetivo analizar los procesos educativos de los niños en la adquisición de nociones matemáticas para alcanzar la comprensión de la importancia que tiene la intervención educativa para favorecer estos procesos. 
Reflexionar sobre las competencias docentes necesarias para la selección, diseño y la aplicación de situaciones didácticas adecuadas a las características de los niños y congruentes con los propósitos educativos; Este objetivo el cual está relacionado con el de esta investigación, permite tomar en cuenta este documento para analizar y obtener más información acerca de lo esenciales que son las actividades lúdicas y el gran impacto que tienen en el alcance de los aprendizajes esperados. 
La metodología de este documento es cualitativa, pretende brindar datos no numéricos, nos muestra desde el concepto básico para comprender lo que es el pensamiento matemático, sus competencias, nociones, aportaciones en el desarrollo infantil entre otros conceptos que nos da lugar para comenzar a investigar más a fondo la importancia que tiene las actividades lúdicas y la intervención docente en el aprendizaje de los alumnos. 
Dentro de las conclusiones de esta tesis se menciona la importancia de que los niños aprendan interactuando con el objeto de conocimiento y que es un gran reto al que los docentes se enfrentan actualmente para hacer frente a los desafíos que se presentan actualmente, es su deber actualizar sus habilidades, sus estrategias, actitudes y conocimientos y tomarlos como herramienta fundamental para lograr la calidad educativa.
Se tomo en cuenta el informe de prácticas "Favorecer el desarrollo del pensamiento matemático en un grupo de primero de preescolar" desarrollado por Ivonne Elisa Castillo Castillo (2021) en San Luis Potosí, teniendo como propósito favorecer el desarrollo del pensamiento matemático y para ello, diseñar y aplicar actividades basadas en gustos, intereses y necesidades del grupo para que los alumnos construyan su propio conocimiento. se da a conocer los principios del conteo, su propósito en el desarrollo del pensamiento matemático, además, se explica cómo funciona el aprendizaje del niño, mencionando que cuando logra comprender el problema que se le presenta, se esfuerza por encontrar una o varias soluciones, ofreciendo como propuesta la creación de situaciones didácticas que incluyan espacios, recursos y situaciones significativas para que asimilen los contenidos que se les dan y construyan su propio aprendizaje, dando como conclusión el beneficio que aporta crear un diagnóstico de los alumnos para tener un punto de partida en la creación de situaciones y aprendizajes que se espera brindar a los alumnos; A pesar de ser un informe personal, se relaciona con esta tesis al reconocer el papel que juega la preparación del docente, su método de enseñanza y ciertos aspectos del plan y programa de estudios que menciona algunos aportes relacionados con el pensamiento matemático y como aplicarlo en el preescolar.
Análisis internacional 
"Estrategias lúdico-pedagógicas para la enseñanza- aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes de transición primero y segundo" trabajo realizado por Keyla Sulvey Carrillo Galvez (2022) en Bogotá. el cual tiene como propósito radicar el fortalecimiento de las habilidades de pensamiento matemático en los alumnos del jardín de niños por medio de metodologías de enseñanza lúdicas que generen nuevas expectativas de aprendizaje pero también se enfoca en desarrollar esas metodologías de enseñanza, la creación de cambios y de nuevas propuestas educativas; Dentro de esta tesis, se aplicaron algunas encuestas a los docentes del jardín de niños al que se enfoca la investigación, con los resultados, se genera un análisis respecto a los criterios de enseñanza y receptividad. Dentro de los objetivos destaca facilitar los procesos educativos en distintos contextos del proceso de enseñanza- aprendizaje en el campo de pensamiento matemático para que los alumnos sean capaces de entender y generar conceptos que favorezcan sus destrezas y conocimiento. Al igual que los anteriores documentos, en esta tesis destaca la metodología cualitativa, al brindarnos conceptos básicos de la investigación, información relevante sobre el jardín de niños y a pesar de realizar encuestas, nos ofrece los resultados a modo de descripción. En cuanto a las conclusiones, se destaca la diferencia entre los maestros innovadores y tradicionales, lo que impide de manera significativa el desarrollo de procesos pedagógicos que den acceso a crear una transformación en la educación del jardín, se descalifican o aprueban algunos métodos de enseñanza de los docentes para la enseñanza de pensamiento matemático, tomando en cuenta las consecuencias para el aprendizaje del alumno.
"Fortalecimiento del pensamiento numérico a través del juego como estrategia lúdico- pedagógica." propuesta pedagógica aplicada en Corozal por María Alejandra Vides (2022). Dentro de este trabajo en donde se evidencia la falta de conocimientos y aprendizajes significativos al utilizar el pensamiento matemático a pesar de utilizar diferentes actividades para el campo, es por eso por lo que se buscó una propuesta pedagógica para fortalecer tanto habilidades como destrezas mediante el juego. También, se expresa la función de las actividades lúdicas en el desarrollo humano y los beneficios que tienen en la práctica educativa, se describe la importancia de que los alumnos se adapten a situaciones que le presente el docente y agrandar su intención de solucionar las problemáticas que se le presentan.
Otro punto que me pareció relevante y destaca mucho con esta investigación, es que esta propuesta surge a través de la observación en un jardín de niños en donde se detectó poco interés por parte de los alumnos al momento de realizar actividades del campo de pensamiento matemático, así como algunas dificultades en la solución de algunas situaciones, también se destaca la distracción de los alumnos al momento de la explicación y apáticos al realizar y participar en la clase, lo que provoca retrocesos en el aprendizaje y por ende, un bajo rendimiento escolar. 
Como conclusiones a este tema, parece importante que el saber pedagógico debe ir de la mano con la disciplina para alcanzar a fortalecer las capacidades y habilidades de los alumnos en su proceso de aprendizaje y destacando que una propuesta educativa no es suficiente debido a que cada alumno presenta una particular manera de aprender y de desarrollarse dentro del aula.

Muestra de que las personas aprenden de forma diferente.
Estilos de aprendizaje
Bases
Beneficios
concentración, memoria, atención, creatividad
Los niños pequeños casi siempre aprenden más en juegos colectivos que con lecciones o ejercicios (Kamii & DeVries, 1988).
Las actividades lúdicas constituyen un aliado poderoso para fomentar el aprendizaje de carácter significativo.
El juego
El juego se vuelve para los niños un mundo aparte que los desvincula de la realidad (Chauteau, 1973).
Actividades lúdicas
(Candela, 2020)





















MARCO TEORICO


Dentro de esta investigación se toman en cuenta distintas variantes, por ello, se considera importante recalcar algunos conceptos básicos que facilitan el desarrollo de este trabajo, de esta manera, se hace referencia al campo de pensamiento matemático y su desarrollo en la etapa preescolar, así como las dificultades más comunes a las que se enfrentan tanto docentes como alumnos en el proceso de enseñanza y aprendizaje. 
Tomando en cuenta nuestros objetivos y delimitación del problema, comenzaremos con las bases de esta investigación para que sea de mejor comprensión el propósito de este trabajo. 
Estilos de aprendizaje. 
Se ha dicho que todas las personas tienen un estilo de aprendizaje propio, un sistema de representación sensorial dominante, y un perfil de estilos de pensamiento. Esta condición no sólo se aplica a los estudiantes, sino también a los maestros, de allí que cada docente tienda a enseñar de la forma en la que él aprende.
Sin embargo, la incorporación en el proceso pedagógico de recursos y estrategias para todos los estilos de aprendizaje, para todos los sistemas de representación sensorial, y para todos los perfiles de estilos de pensamiento es una herramienta que le va a permitir al docente intervenir positivamente en el interés y la motivación de sus estudiantes, quienes, al involucrarse más, van a mejorar su nivel de aprendizaje y su rendimiento académico.
Dificultades de aprendizaje.
El objetivo de la enseñanza de las matemáticas no es sólo que los niños aprendan las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones geométricas, sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar los conceptos y habilidades matemáticas para desenvolverse en la vida cotidiana. Esto es importante en el caso de los niños con dificultades en el aprendizaje de las matemáticas (DAM).
Saber matemática pasa a entenderse no como una acumulación de hechos y procedimientos sino como la capacidad de hacer, pensar y recoger información cuantitativa. Pero, sin duda alguna, el mayor cambio experimentado está relacionado con la forma de entender cómo el proceso de construcción del conocimiento matemático se desarrolla en las aulas. Este cambio asume que los alumnos/as crean este conocimiento a través de una actividad pedagógica desarrollada con un fin y pasando de este modo a centrar la atención no en el contenido que hay que desarrollar sino en la propia construcción generada durante la resolución de la tarea planteada entendiendo el aprendizaje como un proceso activo y constructivo que pretende potenciar habilidades en el educando.
 De 0 a 2 años: es la etapa sensomotriz donde los niños aprenden a reconocer su entorno a partir de las actividades y juegos de exploración y manipulación
 De 2 a 7 años, es la etapa preoperatoria donde los niños desarrollan la inteligencia simbólica a través de juegos. Se pone en práctica la fantasía, la imaginación y/o la creatividad 
 De 8 a 12 años, se desarrolla el pensamiento lógico, y la capacidad de resolver operaciones concretas, en tal sentido, los niños sienten interés por los juegos que involucran la construcción, creación, manipulación, etc.; ya que la comprensión de los hechos depende de las experiencias concretas y de las actividades manuales con determinados hechos u objetos
  Durante la adolescencia se desarrollan las capacidades relacionadas con la lógica formal, correspondiéndole así juegos de estrategia donde se necesita razonar para formular y probar posibles alternativas de solución.
La actividad lúdica favorece, en la infancia, la autoconfianza, la autonomía y la formación de la personalidad, convirtiéndose así en una de las actividades recreativas y educativas primordiales. El juego es una actividad que se utiliza para la diversión y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Las actividades lúdicas pueden ser variadas, como: ejercicios físicos, mentales, destreza, equilibrio, entre otros.

















INSTRUMENTO

Implementar estrategias lúdicas en el campo de pensamiento matemático para mejorar el rendimiento de los niños en base a la participación. 
· rendimiento de los alumnos 
· Participación en las actividades de pensamiento matemático 

Instrumento para medir el rendimiento y participación de los alumnos

Instrucciones: A continuación, se presenta un instrumento que mide las dimensiones: Rendimiento escolar de los alumnos y la participación en las actividades de pensamiento matemático, con la escala de Likert en donde 1 en nunca, 2 casi nunca, 3 algunas veces, 4 casi siempre y 5 es siempre. El propósito es valorar mediante diversas estrategias lúdicas y didácticas la participación y rendimiento de los alumnos en las actividades del campo de pensamiento matemático.
Nombre de la actividad: Laboratorio de Dexter 

Nombre del niño/niña: ____________________________________


	Dimensión
	1 Nunca
	2 Casi nunca
	3 Algunas veces
	4 Casi siempre
	5 Siempre

	Participación de los alumnos
	
	
	
	
	

	Escucha de forma atenta las explicaciones de la educadora y compañeros.
	
	
	
	
	

	Demuestra iniciativa en las actividades realizadas.
	
	
	
	
	

	Formula preguntas o hipótesis sobre el tema o actividad realizada en clase.
	
	
	
	
	

	Disfruta y muestra entusiasmo en las actividades realizadas.
	
	
	
	
	

	Socializa e interactúa con sus compañeros y la educadora.
	
	
	
	
	










METODOLOGÍA

Dentro de este apartado se da a conocer el paradigma, tipo de investigación y enfoque del estudio que se ha realizado, así mismo, se toma en cuenta el instrumento aplicado en el jardín de niños durante el transcurso de esta investigación el cual cuenta con distintos constructos que permitieron obtener resultados certeros y objetivos que benefician la investigación. 

Esta investigación, al tener como propósito indagar de qué manera impacta la falta de participación en el rendimiento y desarrollo de actividades en el campo de pensamiento matemático se presenta con un método cuantitativo, tomando en cuenta que según el autor Robbins Stephen et al. (2008) explica que al utilizar esta metodología, lo que se pretende es la búsqueda de los datos más relevantes y que permitan el establecimiento de una forma u otra de los hechos más notorios, esto, permitiendo que la fijación de aspectos intrínsecos sean fácilmente categorizarles. 
Con esta investigación y el uso de este instrumento, damos paso a ir descartando aspectos que puedan resultar innecesarios o poco útiles para así obtener los resultados que brinden la información clave para dar seguimiento a la investigación; De acuerdo con Hernández, Fernández y Baptista et al. (2014) "La investigación cuantitativa considera que el conocimiento debe ser objetivo y que este se genera a partir de un proceso deductivo en el que, a través de la mediación numérica y el análisis, se prueban hipótesis previamente formuladas". Relacionando esto con el avance de la investigación, el instrumento aplicado permite tener un panorama más amplio de lo que se pretende medir, descartando posibles hipótesis e interpretando los resultados obtenidos.

Instrumento

El instrumento diseñado para obtener los resultados de esta investigación consta de 2 constructos: rendimiento de los alumnos y participación de los alumnos en el campo de pensamiento matemático, cada uno tiene un enfoque distinto pero que se relacionan entre sí. 
mide las dimensiones: Rendimiento escolar de los alumnos y la participación en las actividades de pensamiento matemático, con la escala de Likert en donde 1 en nunca, 2 casi nunca, 3 algunas veces, 4 casi siempre y 5 es siempre. El propósito es valorar mediante diversas estrategias lúdicas y didácticas la participación y rendimiento de los alumnos en las actividades del campo de pensamiento matemático.
Tabla 1
La participación y el rendimiento de los alumnos en actividades del campo de pensamiento matemático.
	Constructo                                                                           
	ítem

	Rendimiento de los alumnos 
	Se interesa por la actividad

	
	Se alcanza el aprendizaje esperado

	
	Se desarrolla la actividad sin presentar dificultades en el proceso

	
	Recibe ayuda de la educadora para completar la actividad

	
	Sigue las indicaciones de la educadora para realizar la actividad



Nota. Elaboración propia


Análisis de resultados 

Dentro de este apartado se da a conocer el análisis y los resultados obtenidos de acuerdo con el instrumento aplicado para analizar la participación y rendimiento de los alumnos en el campo de pensamiento matemático.

Para completar este instrumento, se llevaron a cabo distintas actividades y estrategias que permitieron indagar su desarrollo en estas. 
Como se puede observar en el ítem "Recibe ayuda de la educadora" del constructo "Rendimiento de los alumnos" se muestra que 5 de los 15 sujetos tomados en cuenta para este instrumento reciben ayuda de la educadora en las actividades del campo de pensamiento matemático, siendo uno de los ítems más altos, de esta manera nos damos cuenta de que los niños no comprenden en su totalidad las consignas brindadas por la educadora, en cambio, se observa que menos de la mitad del grupo se interesa por las actividades de este campo, la estrategia utilizada de "laboratorio de Dexter" no obtuvo la atención y resultados esperados por el grupo, por ello, recalcamos la importancia de identificar y saber utilizar actividades lúdicas que propicien el aprendizaje en los alumnos. 
Observando los resultados de cada ítem, podemos distinguir que algunos se relacionan entre sí, por ello, podemos deducir que los resultados son similares, ya que, por ejemplo, si una gran parte recibe ayuda de la educadora, un porcentaje similar de alumnos no logra desarrollar la actividad sin presentar dificultades. 
Estos resultados me permiten reconocer que el crear una actividad lúdica no es lo más importante para captar la atención de los alumnos, pues para ello, también es importante identificar el estilo de aprendizaje de los alumnos, gustos y conocimientos previos del tema a tratar.
En cuanto al segundo constructo utilizado para medir la participación de los alumnos en las actividades de este campo, en la mayoría de los ítems se obtuvieron resultados similares, siendo una muestra de que el rendimiento escolar de los alumnos si está ligado con la participación de los mismos dentro de las actividades, por ejemplo, casi la mitad de los sujetos, demuestra iniciativa en las actividades propuestas por la educadora, demostrando cierto interés o entusiasmo en las actividades que los involucran, tales como juegos, actividades didácticas o grupales.
Gracias a estos constructos, su aplicación y resultados, se puede analizar mas a profundidad la problemática planteada, trabajando las hipótesis estructuradas y descartando lo necesario, con este instrumento, se aprecia fácilmente la relación que hay entre los dos constructos utilizados y como interviene cada ítem en el desarrollo escolar de los niños.

Tabla 2
Se interesa por la actividad
	Media
	2.7

	Moda
	3

	Mediana
	3



Tabla 3
Demuestra iniciativa en las actividades
	Media
	2.7

	Moda
	3

	Mediana
	3
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Correlación de variables 
A partir del análisis de las variables y constructos, se procede a correlación las variables, de acuerdo con Hernández et al. (2016) mencionan que en un contexto particular es importante predecir el propósito y relación que existe entre los constructos a medir.

Se correlacionaron las variables: “Se interesa por la actividad” y “Desarrolla la actividad sin presentar dificultades” de acuerdo a los resultados se presenta una correlación positiva, lo que significa que la variable dependiente (Se alcanza el aprendizaje esperado) está relacionada con el desarrollo de la actividad, se es consiente de que un aprendizaje no se desarrolla en su totalidad únicamente con una actividad, sin embargo, una pequeña parte de los sujetos tomados en cuenta para este instrumento, hicieron evidentes algunos avances significativos, dicha variante también tiene cierta relación con el interés que demostraron los alumnos al comenzar la actividad, sin embargo, el hecho de que las consignas no sean claras, da lugar a que los niños, la realicen de manera equivocado, causando que la educadora repita las indicaciones o de ayuda a los niños que la solicitan. 
A comparación con este constructo, el siguiente, que nos permite medir la participación del grupo, nos demuestra que una gran parte del grupo si escucha atentamente las explicaciones e indicaciones de la educadora, así, se cuestiona si realmente la falta de participación e inclusión en las actividades es un factor determinante por parte de los alumnos, cuando podría ser por parte de la educadora, observando también que los alumnos crean hipótesis y preguntas referentes con la actividad.



Figura 3










Figura 4


Conclusiones

La implementación de actividades lúdicas en el campo de pensamiento matemático incrementa el interés y participación en su desarrollo. Las estrategias lúdicas fomentan el aprendizaje de carácter significativo, propiciando el desarrollo de distintas aptitudes y predispone la atención del niño en motivación para su aprendizaje. (Candela, 2020) Como estrategia utilizada para evaluar el interés de los alumnos en las actividades del campo de pensamiento matemático, se implementaron actividades lúdicas, como se muestra en la figura 3, observamos resultados positivos y una buena reacción ante las actividades que implican la experimentación y su participación activa, de esta manera, desarrollan la actividad sin presentar dificultades en la misma. La aplicación de actividades lúdicas basada en los intereses de los alumnos incrementa la participación y rendimiento de los alumnos en el campo de pensamiento matemático. 
Identificar el estilo de aprendizaje de los alumnos permite el diseño y aplicación de actividades que se adaptan a las necesidades de los alumnos. Los estilos de aprendizaje reflejan la manera en que los estímulos básicos afectan a la habilidad de una persona para absorber y retener la información. (Albert, 2018) En el transcurso de esta investigación se ha reconocido la importancia de identificar el estilo de aprendizaje de los alumnos con la intención de saber planear las actividades pertinentes para alcanzar el aprendizaje esperado, observando los resultados de acuerdo a la variante "Se alcanza el aprendizaje esperado" y "Disfruta y muestra interés en las actividades" se puede deducir que al tomar en cuenta el estilo de aprendizaje que predomina en el grupo, la creación de una actividad lúdica resulta más eficaz. La identificación del estilo de aprendizaje está relacionada con la activa participación de los alumnos en la actividad planeada.
Reconocer las dificultades a las que se enfrentan los alumnos en las actividades enfocadas al campo de pensamiento matemático facilita el diseño de planeaciones y actividades significativas. La autora Beatriz Ruiz menciona que la planificación didáctica es una herramienta que nos permite a nosotros como docentes organizar el pensamiento y la acción, siendo conscientes de las dificultades y aprendizajes de los alumnos, resulta más sencillo establecer prioridades y tener en cuenta lo que se pretende enseñar y de qué manera hacerlo. (Ruiz, 2019) Observando los resultados del instrumento aplicado y enfocándonos en la variante "Se alcanza el aprendizaje esperado" y "Sigue indicaciones de la educadora" podemos relacionar el hecho de que la creación y aplicación de una buena planeación didáctica, realizada basada en un diagnóstico grupal en el que se reconocen los aciertos y dificultades que presentan los alumnos refiere a obtener resultados positivos y aprendizajes alcanzados. La planeación creada basada en un diagnóstico grupal que incluye actividades lúdicas incrementa la participación y mayor alcance de los aprendizajes.
El contexto y relación que establece el grupo con la educadora interviene en el interés y participación de los alumnos durante las actividades. Una buena relación educativa influye tanto en el rendimiento académico como en la actitud hacia la materia y el desarrollo personal del estudiante, dando como resultado una mejor disposición; La relación entre el docente y el alumno se basa en tres aspectos fundamentales, entre ellos el desarrollo personal del alumno, su rendimiento en términos de aprendizaje y su actitud hacia el estudio. (Conidi, 2017) Tomando en cuenta esta información, lo podemos relacionar con los resultados obtenidos en el experimento en donde se muestra como resultado que una gran parte del grupo "Escucha atentamente a la educadora y sus compañeros" dando como resultado que se disfrute la actividad y se realice con entusiasmo. Las estrategias de enseñanza y comunicación por parte de la educadora influyen en el desarrollo personal y escolar de los alumnos.
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	Criterios de Evaluación/
Indicadores
	Si lo presenta 
	No lo presenta 
	Sugerencias 

	Título de la investigación (incluye el tema a investigar) 
	
	 
	 

	Menciona el objetivo para mejorar la situación o que propone hacer al respecto e indican lo que se pretende alcanzar en la investigación (Inicia con verbo e incluye el ¿qué?, ¿cómo? y ¿para qué?)  
	 
	 
	

	Incluye el planteamiento del problema Identificando el problema relacionado con la competencia seleccionada, Justifica de manera clara y coherente el por qué y para qué se quiere estudiar e investigar ese problema, lo delimita e incluye las preguntas de investigación. 
	
	 
	 

	En el marco teórico ubica el tema objeto de investigación dentro del conjunto de las teorías existentes y vigentes (teorías como el constructivismo, sociocultural, aprendizaje significativo, etc.) con el propósito de precisar en cual corriente de pensamiento se escribe y en qué medida significa algo nuevo o complementario. 
	
	 
	 

	En el marco de referencia hace una revisión de la literatura disponible sobre el tema (antecedentes e investigaciones previas) . 
	
	 
	 

	La formulación de la hipótesis o supuestos es clara, escrita de manera afirmativa, tiene relación directa con el problema de investigación, incluye las variables y hace una predicción de los resultados esperados. 
	 
	 
	 


	Estrategia metodológica, específica el tipo de investigación que se va a hacer (cualitativa, cuantitativa o mixta), la muestra, incluye las técnicas de acopio de información describiendo la manera en cómo se llevará acabo y otros recursos para realizar la investigación, así como las técnicas para realizar el análisis de datos. 
Tiene las citas que sustentan el tipo de investigación, técnicas de acopio y análisis de datos. 
	 
	 
	 

	Cronograma de actividades incluye las etapas que realizará durante su investigación, así como las fechas en que se llevarán a cabo cada una de ellas, desde el inicio hasta el final de la investigación.  
	
	 
	 

	Referencias se incluyen todas las citas mencionadas en el documento y están escritas de acuerdo al formato APA 7. 
	
	 
	 




Demuestra iniciativa en las actividades realizadas


2.7333333333333334	3	3	0.70373155054899705	

Se interesa por la actividad 


2.7333333333333334	3	3	1.0997835284835875	

Se interesa por la actividad- Desarrolla la actividad sin presentar dificultades

3	2	2	4	3	4	2	4	3	4	4	4	1	1	2	2	3	2	4	2	3	1	4	3	2	4	3	2	2	3	


Formula preguntas o hipotesis - disfruta y muestra interes en las actividades

4	3	4	2	4	3	2	3	4	3	2	5	3	4	2	3	4	4	3	3	2	2	3	4	3	2	4	2	4	3	
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